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Совмешая 

несовместимое 



Еще пару лет назад словосочетание «домаш- 
ний лазерный принтер» звучало более чем эк- 
зотично. Цены на подобные периферийные ус- 
тройства были слишком высоки для большинс- 
тва отечественных пользователей, к тому же 
наблюдалась некая эйфория по поводу доступ- 
ности и привлекательности для домашнего ис- 
пользования струйных принтеров. Казалось, 
эти устройства дешевы, позволяют добавить в 
ваши документы цвет, а при необходимости и 
получить фотографию, почти не отличимую от 
сделанной в лаборатории. 

Постепенно пришло понимание того, что фо- 
тографии, по мере развития у нас в стране сис- 
темы цифровых мини-лабов, дешевле и удоб- 
нее тиражировать традиционными средства- 
ми. Сами же по себе струйные принтеры при 
тех возможностях, которые они могут предло- 
жить пользователю (год от года все более раз- 
нообразных), из-за высокой цены расходных 
материалов достаточно дорогое удовольствие 
для повседневной печати. Кроме того, со вре- 
менем стало ясно, что качественная, быстрая 
и экономичная печать черно-белых текстовых 
документов в домашних условиях - задача 
весьма актуальная. В этой ситуации подыгра- 
ли рынку и производители персональных ла- 
зерных принтеров - младшие модели еще в 
прошлом году уверенно перешагнули рубеж 
$200, став выгодным и доступным приобрете- 
нием не только для частных предпринимате- 
лей, но и для таких категорий пользователей, 
как студенты и школьники, которым необходи- 
мо получать многостраничные документы, ре- 
фераты, курсовые работы и т. д. В этом номере 
в сравнительном тестировании вашему вни- 
манию предлагаются девять моделей лазер- 
ных принтеров дешевле $200 от всех ведущих 




поставщиков. Качество их печати и многие 
другие параметры производят сильное впечат- 
ление. Признаюсь, сразу несколько редакто- 
ров «Домашнего ПК» решили заменить свои 
цветные струйные принтеры на монохромные 
лазерные. Совмещение таких казалось бы, не- 
совместимых ранее понятий, как домашний 
компьютер и лазерная печать, сегодня стало 
привычным и уже не режет слух. 

Интересно, что и полноцветные лазерные 
принтеры, цены на которые еще пару лет назад 
казались просто заоблачными, с каждым днем 
становятся все более доступными. Сегодня уже 
реально найти в продаже модели формата А4 
дешевле $500! Не исключаю, что в скором бу- 
дущем мы сможем говорить и о цветной лазер- 
ной печати дома. 



С наилучшими пожеланиями, 
Олег Данилов 
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Видеокарты до $100: 
выбираем лучшие 
в бюджетном классе 

Яркие презентации сверхмощных графи- 
ческих чипов АТІ и І\ІѴіс!іа оставили в тени 
новинки рынка бюджетных игровых ви- 
деокарт. Мы намерены восполнить этот 
пробел, представляя вниманию читате- 
лей лучшие 30-акселераторы стоимос- 
тью до $100. 





Лазеры Аля лома 

в строю не только новички 

Одной из особенностей развития технологии лазерной 
печати является ее стабильное удешевление. Психоло- 
гическая ценовая планка в $200 была преодолена еще 
в прошлом году, и теперь на рынке доступны новые ус- 
тройства уже второго-третьего поколения, принадлежа- 
щие к данному ценовому диапазону. 



ТВ 



ТІіе Бішб 2 

Самая продаваемая игра всех 
времен и народов пережила вто- 
рое рождение. И стала еще инте- 
ресней и увлекательней. 





Файловые 
менеджеры 2004 

При всех преимуществах ѴѴіпсІоѵѵз ХР встроенные в нее 
средства для работы с файлами отличаются наивным мини- 
мализмом. К счастью, есть целая категория программ, пред- 
назначенных для этих целей, - файловые менеджеры. При- 
шло время еще раз оценить их и выбрать лучшие из лучших. 



40 

Супертест: 

профессиональные 
игровые 
поверхности 

Профессиональные кибератлеты используют на соревно- 
ваниях не только собственные мыши и клавиатуры, но и 
личные коврики для мышей. И хотя традиционно счита- 
ется, что для оптического манипулятора поверхность не 
важна, на самом деле это не так - наш тест рготеззіопаі 
ёатіп^ зигтасез наглядно демонстрирует обратное. 



» 
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ЕЫЕСТКОІЧІСЗ 



октябрь 2004 



ПРОГРАММЫ: 



ПОЛНЫЕ ВЕРСИИ 



70* РАР Мапа^ег 1.70 Ьеіа 5 

62 МоііІІа Рігетох тог ѴѴіпсІоѵѵз 1.0 
Ргеѵіеѵѵ Реіеазе (0.10) РіпаІ 

74 РохтаіІ 4.1 Еп^Іізп 

70 Г\ІотасІ 1.91 Веіа 

74 МогіІІа ТИипсІегЬігсІ 0.8 

62 ѴіПиаЮиЬ 1.6.0 Ьеіа 

82 ѴігШаЮиЬМосІ 1.5.10.1 «АН Іпсіизіѵе» 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



ОБНОВЛЕНИЯ И ДОПОЛНЕНИЯ 



ОігесІХ 9.0с 

ИГРЫ: 

АЕМОНСТРАиИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 

Агтіез от" Ехі^о 
ЕѵіІ Сепіиз 

ѴѴогтз Рогіз ипсіег Зіе^е 
ПАТЧИ 



74 Соигіег ЕтаіІ 3 
Росо МаіІ 3.03 

70 Зегѵапі Заіатапсіег 2.5 Ьеіа 6 

74 ТпеВаІ! 3.0 

70 Тоіаі Соттапсіег 6.03а 

70 УпіѵегзаІ Ехріогег 4.2 

70 ѴѴіпВгоѵѵзег 3.0 

62 ѴѴіпРАР 3.40 



ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ» 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



«Галактические цивилизации» / 
Саіасііс Сіѵііііаііопз 1.2 
ѵѵіііп ЕхрапсІесІ Упіѵегзе 
«Принц династии Кин»ѵ1.30 
Зіп^Іез ѵі.5 

ДРАЙВЕРЫ 

ВИДЕОКАРТЫ 



АТІ СаІаІуз14.9 
ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



шшл/.затзипд.иа 



«Издательский Дом ІТС», редакция 
журнала «Домашний ПК», составители 
диска и разработчики программных 
продуктов, находящихся на нем, не 
несут ответственности за те пробле- 
мы, которые могут возникнуть при их 
использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция жур- 
нала «Домашний ПК» не осуществляют 
техническое сопровождение и не отве- 
чают на вопросы, связанные с функци- 
онированием программных продуктов, 
размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответс- 
твующими службами компаний-произ- 
водителей этого ПО. 
Все программы, помещенные на диск, 
проверены антивирусным ПО. 
«ДПК-СЭ, октябрь 2004» является неотъ- 
емлемой составляющей журнала «До- 
машний ПК», № 10, 2004 и продаже от- 
дельно от журнала не подлежит. 

Системные требования: 

■ процессор Репііит II 233 МН2 или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти или больше 

■ ЗѴѲА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

■ операционная система ѴѴіпсІоѵѵз 9х/ 
Ме/ЫТ/2000/ХР. 




Сгеаііѵе Аисіі^у 2, АисП^У 2 25 
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Знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей ценовой категории по параметру цена/ 
качество или цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество»» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей категории по параметру качество, про- 
изводительность или функциональность (со- 
ответствие потребностям целевой группы по- 
купателей) без учета ценового фактора. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» в рубриках 
«Игротека» и «СофтѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы рекомен- 
дуем своим читателям. Игра, претендующая 
на приз «Игровой Оскар» в конце текущего го- 
да. Лучшая в своем классе программа. 



Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качес- 
тво по всем ключевым параметрам, отличная покупка. 



Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со 
своими функциями, возможный кандидат на покупку. 



Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 



Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством и/или 
другими параметрами. 




Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапа- 
зонах. Количество звезд присуждается с учетом параметров 
цена/качество, цена/производительность или цена/функци- 
ональность. Рейтинг может пересматриваться - как снижать- 
ся при тестировании с новыми конкурентами, так и повы- 
шаться при переходе продукта в более низкую ценовую ка- 
тегорию. 



^Материалы о программах вы може- 
те прочесть на страницах, указанных 
рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске 
программы, помечены __-вЫц 
знаком ^ ШШ 
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Стильные 
крошки 



Успешная серия стильных камер ОІутриз м (ггц'и, произно- 
сится как«мю») пополнилась новыми аппаратами с невидан- 
ным ранее потрясающим дизайном. Как и предшественни- 
ки, ц-гпіпі заключена в металлический корпус и отличается 
неприхотливостью к погодным условиям. Миниатюрные га- 
бариты позволяют легко спрятать камеру даже в карман 
брюк, а шесть цветовых решений дают возможность модни- 
кам и модницам подобрать устройство по своему вкусу бук- 
вально на каждый день недели. Фотоаппарат не только име- 
ет стильный внешний вид, но и может делать прекрасные 
снимки благодаря новой оптике с двухкратным зумом и че- 
тырехмегапиксельной матрице. Процессор изображений с 
фирменной технологией ТгиеРіс, І_СО-экран на 1,8 дюйма с 
134 тыс. пикселов - в камере есть все для получения хоро- 
ших кадров. В продаже ОІутриз р-тіпі появится в октябре 
этого года, а цена устройства пока не сообщается. 



Новый іМас 



Феномен іРоо!, который очень быстро стал самым популярным МРЗ-пле- 
ером в мире на основе жестких дисков, подтолкнул Арріе к созданию но- 
вого дизайна для своей серии іМас. Белый из акрилового пластика с ок- 
ругленными краями компьютер просто взывает к покупателям: «Если вам 
понравился наш іРос!, то и іМас тоже придется по вкусу». И учитывая че- 
тыре миллиона довольных клиентов, это определенно имеет смысл. 
Главное новшество - іМас 05 полностью упрятан в один блок, установ- 
ленный на одной алюминиевой ноге, и при этом выглядит ненамного тол- 
ще обычного ЦЮ-монитора. Может даже показаться, что вы решили сэ- 
кономить на покупке собственно компьютера, ограничившись стильным 
дисплеем. А если учесть беспроводные клавиатуру и мышь, іМас доволь- 
но удобно переносить из одной комнаты в другую без утомительного жон- 
глирования проводами. Цены, в целом, привычны для рынка стильных 
ПК: от $1300 за 17-дюймовую модель с 80-гигабайтовым жестким дис- 
ком до $1900 за 20 дюймов, встроенный ЭѴО-РѴѴ и 160 ОВ И00. 
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Биометрию в массы 



Новый способ борьбы с необходимостью помнить сотни паролей для раз- 
ных ѴѴеЬ-сайтов предлагает компания Місгозотт.. Специально для забывчи- 
вых людей выпущена линейка устройств со встроенными сканерами отпе- 
чатков пальцев: от отдельного Ріп^егргіпі Реасіег до интегрированного в 
комплект из беспроводной клавиатуры и мыши. Предполагается, что поль- 
зователь однажды введет свои пароли, а в дальнейшем при запросе будет 
просто класть палец на сканирующую поверхность. Также компания соби- 
рается встроить средства для биометрической идентификации в следующую 
версию своей операционной системы, а пока предлагает клиентам собс- 
твенное специализированное ПО для этих целей. Устройства со сканерами 
отпечатков уже доступны в продаже по цене от $54,95 до $109 в зависи- 
мости от комплектации. 
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«Вертолет» от Біетепз 



Зіетепз решила удивить общественность выпуском нового бизнес-теле- 
фона ЗК65, выполненного в довольно необычном формфакторе. Его кор- 
пус состоит из двух половинок, на внутренней поверхности задней нахо- 
дится полноценная (ЗѴѴЕРТѴ-клавиатура, которая доступна, если развер- 
нуть панель перпендикулярно к базовому блоку. Новинка ориентирована 
на деловых людей, а не на молодежь, как может показаться при первом 
взгляде на фото. За свой необычный внешний вид модель уже получила 
прозвище «вертолет». Продукт оснащен записной книжкой на 2000 номе- 
ров, встроенной памятью объемом 30 МВ, функцией Ризп-Іо-Таік, адапте- 
ром В1иет_оот_п и ИК-портом. Дисплей представляет собой трансрефлектив- 
ную ТРТ-матрицу, стандартную для старших моделей серии 65. Масса ап- 
парата - 144 г, но это вряд ли отпугнет заинтересованных покупателей. 



ВІаскВеггу стал смартфоном 

Компания РІМ знаменита своими коммуникаторами серии ВІаскВеггу, предназначенными для чте- 
ния электронной почты и просмотра специализированных ѴѴеЬ-сайтов на ходу. Устройства линейки 
7100 наконец-то стали полноценными смартфонами: с поддержкой звонков по обычным сотовым 
сетям, ЗМЗ и Интернет-пейджеров. В числе уникальных новшеств интересная клавиатура с двад- 
цатью кнопками, больше напоминающая телефонную (ранее ВІаскВеггу имел микроклавиши, по- 
хожие на устройства ввода в мини-ноутбуках), цветной экран, поддержка В1иет_оот_п и четырех фор- 
матов сотовой связи. Экран на 240x260 пикселов и возможность просмотра вложенных файлов в 
самых распространенных форматах придутся как нельзя кстати. Тем более что пользователь может 
настроить до десяти почтовых ящиков РОРЗ/ІМАР. Устройство уже продается в США по цене в $199 
при подключении к провайдеру сотовой связи Т-МоЫІе. 
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Разукрась свой іРосі 

Неѵѵіеті-Раскагсі сообщила о стратегическом партнерстве с Арріе, в рамках которого 
обе компании займутся продвижением іРос! в широкие народные массы. В частнос- 
ти, НР предлагает так называемые татуировки для іРос!: специальные наклейки, на 
которых можно печатать изображения с помощью струйных принтеров (разумеется, 
производства Неѵѵіеті-Раскагс!), чтобы затем украшать свой МРЗ-плеер. «Татуировки» 
водостойкие, легко крепятся и снимаются, так что пользователи могут менять дизайн 
своего іРоо! хоть каждый день. На сайте Іір.сот/тизіс есть редактор для создания 
персональных лейблов и уйма уже готовых оформлений, пригодных для немедленно- 
го применения. Кроме того, версия іРос! от НР поставляется в комплекте с кабелем 
ІІЗВ 2.0 и программным обеспечением для ѴѴіпсІоѵѵз, что должно сделать использо- 
вание устройства еще более простым. Его цена составляет $299 за версию 20 ОВ и 
$499 за 40 ОВ. 
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НОВОСТИ / КОРОТКО 

о 



Телефон 
Аля палыіев 

На первый взгляд ІМокіа 9300 выглядит как обыч- 
ный элегантный телефон, но опытный пользователь 
сразу распознает в нем раскладной коммуникатор. 
И действительно, стоит раскрыть корпус, как взору 
предстают экран на 65 536 цветов и миниатюрная 
клавиатура (ЗѴѴЕРТѴ - вашим пальцам найдется ра- 
бота. Устройство объединяет функции РОА на осно- 
ве операционной системы ЗутЬіап 7.03 и мобиль- 
ного телефона: возможность посещения ѴѴеЬ-сайтов 
(поддерживается НТМІ_ 4.01 и ^ѵаЗсгірІ 1.3), полу- 
чение и отправка электронной почты, участие в эхо- 
конференциях, адресная книга, синхронизирующа- 
яся с ПК, прослушивание музыки и просмотр видео, 
игры, уйма дополнительных приложений (редакти- 
рование документов, чтение РЭР-файлов, работа с 
таблицами), совместимость стремя сетями сотовой 
связи С5М/0РР5/Е0СЕ, ВІиеІоотД ИК-порт, 80 МВ 
оперативной памяти и слот для карточек ММС. 
В продаже ІМокіа 9300 появится в начале 2005 г. 
Цена этого перспективного устройства пока неиз- 
вестна. 





Фотокиоск 
на лому 



Многофункциональные устройства на базе струйных 
принтеров находят все больше приверженцев среди до- 
машних пользователей, ведь одно МФУ замещает сра- 
зу несколько аппаратов, при этом без всякой потери ка- 
чества во всех функциях. Так, новое МФУ от компании 
І_ехтагк под красноречивым названием І_ехтагк Р6250 
Ноте Рпоіо Сепіег АІІ-іп-Опе полностью заменяет на- 
стоящий мини-лаб. Модель оснащена цветным 2,5-дюй- 
мовым ЖК-дисплеем, имеет встроенный кард-ридер 
для всех распространенных типов флэш-носителей и мо- 
жет функционировать как обычные принтер и сканер. 
Использование фирменных чернил Еѵегсоіог позволяет 
добиться потрясающего качества снимков, печатаю- 
щихся с разрешением 4800x1200 точек на дюйм; та- 
кие фотографии теоретически могут сберегаться до 200 
лет. Продажа устройства в США уже началась, его ори- 
ентировочная стоимость - $250. 



НО мошныи 



Рга^Ьох 2 - новейший баребон от Раісоп Ыогігіѵѵезі: - спо- 
собен похвастаться не только стильным небольшим кор- 
пусом, приятно светящимся в темноте. Внутри миниатюр- 
ной коробки - ІМѴісІіа ѲеРогсе 6800 ІІІІга с РСІ Ехргезз и 
00Р2, 3,6 СНг Ргезсоті Репііит 4 и 1 СВ оперативной 
памяти. При этом пользователь может свободно менять 
конфигурацию самостоятельно. Производитель гаранти- 
рует, что, невзирая на габариты, любые существующие 
стандартные компоненты без труда разместятся внутри, 
включая графические карты двойной ширины. На сним- 
ке вы можете посмотреть на версию с синей подсветкой 
корпуса (отключается при необходимости), но дополни- 
тельно доступны и другие модификации. Цена, правда, 
кусается: от двух до четырех тысяч долларов в зависимос- 
ти от комплектации. 
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Естафета пврвмвщів 



• МоШльна тек нала гія ШвІ ш Овпігіпо™ Мои Не Твсппоіодд 

йроцвсор ШвІ ш Рвпііит® М Шіга Ш Шадв 723 
ІШеІ® 0550МЕ+І0И4М [МопІага-ЕМ+І 
Адаптер Вездротових мереж Іпіеі® РПО/ШігеІезз 2 2 О О В Е МеШогк С о п пес Поп 

• 00 Місг 080П Ш Шпйож® КР Йоте ЕШоп [російсьна версіяі 




МОВИЕ 
ТЕСНІЧОІ-ОСѴ 




Тонкий і легкий - 

Рпзміри 235x177x31,5 мм 
Вага 1,3 кг 



оптичиии привод 
1Ш аВп ВѴВ-Й/ВШ 



Висококонтрастна матриця 8.3" 
із дзвркальнош ппвврхиеш 




ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ги 



Всесвітня гарантія 2 роки 



Служба технічноі підтримки 
НМр://ѵѵѵ\ллла5и5Сот.ги/5иррогѴ 



ѵѵѵѵш.азизпЬ.ги 



МТІ 

Киів, вул. Желябова, 2 

тел: (38 044) 458-3856, 241-7334 

ѴѴеЬ: Нир://\ллллллтІі.сот.иа 



ОАТАШХ (даталюкс) 

Киів, 031 10, Червонозоряний пр-т 51 , НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 

тел: (38 044) 249-6303 
сі аіа I их@ с! аіа I их . и а 
ѴѴео: п!:1:р://\ллл/\л/.сіа1:аіих.иа 



Іпіеі, Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, ІпіеІ СегШІпо, ІпіеІ СегШіпо Іодо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, Іпіеі 5реесІ5*ер, Капіит, Репііит, апсі Репііит III Хеоп аге Ігасіетагкз ог гедізіегесі Ігасіетагкз оі 
ІпіеІ Согрогаііоп ог ііз зиЬзісІіагіез іп Ше ІІпііесІ Зіаіез апсі оІИег соипігіез. 



Место 

встречи 

изменить нельзя - 



выставка 




2004 



Мы полагаем, что большинство читателей нашего журнала относят- 
ся к славному племени энтузиастов современных информационных 
технологий и являются преданными сторонниками сИ^іІаІ МТе зіуіе. А 
значит, вторая специализированная выставка-ярмарка персональ- 
ных и домашних цифровых технологий «ЦифроМания:)» - как раз то, 
что им надо. 




В этом году она будет проводиться 
в течение четырех дней (4-7 ноября), 
а ее экспозиция разместится в выста- 
вочном центре «КиевЭкспоПлаза». Ор- 
ганизаторы «Цифромании:) 2004» ут- 
верждают, что на ней будут представ- 
лены все основные торговые марки, 
известные на рынке домашних и пер- 
сональных цифровых устройств и 
технологий. В списке участников до- 
вольно много отечественных произво- 
дителей, что не может не радовать 
обычного пользователя. Ведь продук- 
ция украинских фирм, зачастую не ус- 
тупающая зарубежной, все-таки не- 
сколько более доступна по цене. Среди 
наших компаний, имеющих намере- 
ния продемонстрировать свои дости- 
жения на выставке «ЦифроМания:) 
2004», назовем таких крупных игроков 
компьютерного рынка, как «Квазар- 
Микро», «Версия», «МКС», К-Тгасіе. Сло- 
во «международная» в характеристике 
выставки - не пустое, поскольку ожи- 
даются премьеры в сфере потребитель- 
ских цифровых технологий от немецких, 
американских, тайваньских компаний. 

Вы можете спросить, на какую ка- 
тегорию посетителей рассчитана вы- 
ставка? В принципе, это те же люди, 
которые традиционно посещали пот- 
ребительскую часть экспозиции ЕпІегЕХ. 
Их можно разделить на две большие 
категории. Во-первых, это професси- 
оналы в лице региональных дилеров, 
специализирующихся на продажах 
потребительской электроники, ком- 
пьютерной и телекоммуникационной 
техники. А во-вторых, основная мас- 
са аудитории - это представители 
среднего класса, «продвинутая» в циф- 
ровом отношении молодежь, в об- 
щем, все, кто уже не мыслит своей 
повседневной жизни без использова- 
ния высоких технологий. 

Любая крупная выставка не огра- 
ничивается только лишь демонстра- 
цией товаров и услуг на стендах ком- 
паний-участниц. Это еще и обширная 
программа сопутствующих меропри- 
ятий, в которой учтены интересы обе- 
их упомянутых выше категорий посе- 
тителей. Также, как и в прошлом году, 
запланирован День специалиста, в 
течение которого пройдут конферен- 
ции с представлением технологичес- 
ких новинок сезона и специализиро- 
ванные семинары. 

На выставке «ЦифроМания:)» впер- 
вые в Украине будет проведена акция 
«ѴѴоѵѵ!!! 2004» - рейтинг потребитель- 
ских предпочтений в отрасли инфор- 
мационных технологий среди торго- 
вых марок, представленных на стен- 
дах участников. В качестве главного 
арбитра выступит собственно пользо- 
вательская аудитория, ведь итоги бу- 
дут подведены на основе результатов 
голосования посетителей выставки 
«ЦифроМания:)». С ходом борьбы в 
этом своеобразном соревновании 
все гости выставки смогут ознако- 
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миться во время трансляции в режи- 
ме реального времени на большом 
видеоэкране. Победители определят- 
ся в восьми номинациях. 

• Компания - отечественный произ- 
водитель компьютерной техники для 
конечного потребителя. 

• Компьютерный магазин/торговая 
сеть. 

• Отечественный десктоп. 

• Отечественный ноутбук. 

• Зарубежный ноутбук. 

• Монитор. 

• Принтер. 

• Карманный ПК. 

Кстати, каждый посетитель выстав- 
ки, принявший участие в голосовании, 
имеет шанс получить призы от орга- 
низаторов и специализированной 
прессы. 

И еще один несомненный козырь 
ноябрьского шоу в «КиевЭкспоПла- 
за» - это проведение «ЦифроМании:)» 
одновременно с третьей международ- 
ной выставкой Ні-Рі-, Ні^п-ЕпсІ-аппара- 
туры и домашнего кинотеатра Куіѵ Ні- 
Рі Зпоѵѵ 2004 и первой международ- 
ной выставкой цифрового фото-, 
видеооборудования и медиатехноло- 
гий Куіѵ Оі^іРгюІо Зпоѵѵ. 

Выставке «ЦифроМания:)» в этом 
году исполнится два года, и конечно 
же, интересно знать, что ожидает ее в 
будущем. По мнению Владимира Шмук- 
лера, директора компании «Евроин- 
декс», организатора мероприятия, «во- 
первых, следуя мировым тенденциям, 
через 5-6 лет не будет необходимос- 
ти выделять Куіѵ Ні-Рі Зпоѵѵ 2004, «Циф- 



роМанию:)» и Куіѵ О^РпоЮ Зпоѵѵ 2004 
в отдельные экспозиции. Они сольют- 
ся в грандиозное шоу потребительских 
цифровых технологий - аналог выста- 
вок, которые сейчас проходят в Лас- 
Вегасе, на Тайване. 

А пока есть смысл напомнить, что 
на этих выставках-побратимах будут 
представлены и технологии для созда- 
ния и обработки цифровых изображе- 
ний, и информационные цифровые ус- 
тройства, и устройства для воспроиз- 
ведения качественного звука и видео, 
и технологии построения информацион- 
ных сетей: от городских до домашних. 

Следует сказать, что некоторые 
новинки и технологии, которые уже 
достаточно широко используются в 
мире, еще не нашли применения в 
Украине - например домашние ши- 
рокополосные сети. Директор компа- 
нии «Евроиндекс» выразил надежду, 
что уже в 2005-2006 гг. это будет хи- 
том «ЦифроМании:)» так же, как тех- 
нологии ѴѴі-Рі стали изюминкой вы- 
ставки в 2003 г. 

По мнению Владимира Шмуклера, 
в ближайшие годы в Украине станут 
востребованы технологии построения 
«умных домов», объединяющих в еди- 
ное информационное пространство 
все домашние приборы и оборудова- 
ние - от компьютера до кофеварки 

Приглашаем всех читателей журна- 
ла «Домашний ПК» на выставку «Циф- 
роМания:) 2004»! Получить пригласи- 
тельный билет на выставку можно, за- 
регистрировавшись на сайте ѵѵѵѵѵѵ. 
дтапіа.еигоіпсіех. иа. 




РНШР5 

МЕОІАСШВ 



Монітори 
без яскравих 
субпікселів 



Дефект пікселів - це супутній недолік іс ну ючо'Г технологи 
виробництва І_СО панелей, що часто унеможливлюе 
роботу користувачів з певними програмами. 

Не дивлячись на те, що за сьогоднішніх технологічних 
можливостей позбавитися від всіх дефектів пікселів 
практично неможливо, РЫІірз гарантуе відсутність 
яскравих пікселів на певних моделях сво'Гх моніторів. 

Жорсткі стандарти якості, яких дотримусться Рпііірз, 
гарантують абсолютну відсутність яскравих пікселів для 
моніторів 1 5-дюймовоТ серіТ: І50В2, І50ВЗ, І50В4, 
І50В5, І50РЗ, І50Р4, 150X3, 150X4 та 1 7-дюймовоТ 
серіТ: І70В5, І70Р5, 170X4, І70Ы4. 

У випадку, якщо на придбаному моніторі з'явиться хоч би 
один яскравий піксель або субпіксель протягом 3 років 
після його придбання, компанія РЫІірз замінить Вам цей 
монітор на новий. 




Нуль яскравих пікселів. 





РНШР5 



НОВОСТИ / репортаж 




Фонтан новинок 

ОТ РЫІІР5 



Тимур Ягофаров 

Сегодня персональный ПК является не только 
игровой системой - он способен стать и цен- 
тром домашнего развлекательного комплек- 
са. Причем для того, чтобы посмотреть хра- 
нящиеся на его жестком диске фотографии и 
фильмы, уже нет необходимости садиться за 
монитор. А послушать музыку можно не толь- 
ко в другой комнате, но и вообще находясь 
за пределами дома. Да и при установке акус- 
тики с поддержкой объемного звучания опу- 
тывать проводами свое жилище тоже больше 
не нужно. И все это благодаря беспроводным 
технологиям, которые нашли свое примене- 
ние в новинках, продемонстрированных на 
общеевропейской презентации, организо- 
ванной компанией Рпііірз в начале сентября 
в Амстердаме. 



Серия мониторов Х5 

К началу нынешней осени Рпііірз подготовила новую 
серию ЖК-мониторов Х5, в которую войдут 19- и 
17 дюймовые устройства. В них найдет применение 
технология Ы^птРгате 0\&\1а\ Реаіііу, на лету анализирующая 
выводимую на экран картинку и производящая 
оптимизацию яркости и контраста панели. 19-дюймовые 
модели будут оснащены 1С0 со временем реакции 12 мс, 
а в 17 -дюймовых установлены мониторы с 16 мс. 



5ВС НС8580 

Беспроводные головные телефоны 
5ВС НС8580 позволяют наслаждать- 
ся отличным объемным звучанием, 
свободно передвигаясь по дому и 
поблизости от него (до 100 м). 



ОѴР9005А 5І-50І 



Рпііірз активно продвигает формат 
Зирег Аис!іо СО (5А-С0) и интерфейс 
НЮМІ (Ніёп-ОеЯпШоп МиШтесІіа 
Іпіегтасе), являющийся аналогом 
ЭѴІ для домашних кинотеатров. В 
новом ОѴО-плеере 0ѴР9005А на- 
шли применение обе указанные тех- 
нологии. 



Устройство 5т_геатіит 51_50і ѴѴігеІезз 
Аис!іо І_іпк соединяет беспроводным 
каналом вашу аудиосистему с ПК и 
даже с Интернетом. В результате вы 
можете слушать на ней не только ау- 
диофайлы, хранящиеся на домаш- 
нем компьютере, но и загружать их 
с ѴѴеЬ-сайтов. 





5ВС ВС8400 
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Для тех, кто хотел бы послушать музыку, не отгораживаясь 
от окружающего мира наушниками, предназначена бес- 
проводная аудиосистема 5ВС ВС8400. Используемая в 
них технология ІпсгесІіЫе Зиггоипс! расширяет стереоба- 
зу, а Оупатіс Вазз Воозі помогает автоматически подчерк- 

_ 



А в уікенд 
це вдвічі 
БІЛЬШЕ! 




Многофункциональными бывают и мониторы. В 
широкоформатной 17-дюймовой модели 17МР9946 
встроены не только ТѴ- и РМ-тюнер, но и считыватель 
флэш-модулей, поддерживающий форматы ЗтагШе- 
сІіа/ЗесигеОі^аІ/МиШМесІіа Сагс!/Меглогу 5т_іск/Сот- 
расІРІазп/МісгосІгіѵе. Поэтому на таком мониторе-теле- 
визоре можно смотреть фотографии и фильмы МРЕС-4. 

Кшіі 5А238 В 

Новая серия МРЗ-плееров Ризп рас- 
считана на тех, кто хотел бы на ходу 
слушать музыку, хранящуюся не толь- 
ко во встроенной флэш-памяти, но 
и на отдельных модулях. Модель Ризп 
5А238 оснащена слотом для карто- 
чек 50 и ММС, содержит радиопри- 
емник, а также поддерживает запись 
голоса со встроенного микрофона. 



• СаІІЬаск 

• Підтримка Ѵ.90 та Ѵ.92 

• Дев'ять типів карток 
за цінами, 
що приемно 

дивують 

Детальніше дивіться 
на МіргіѴсагсІБ.ѵі&Іі.псІ 

і&ЕІѴШі 

^*^%Л^ НАДІЙНИЙ ПРОВАЙДЕР 



□ 



Пульт дистанционного управления РС9800І, оснащенный сенсорной ЖК- 
панелью, позволяет не только управлять любой аппаратурой. На его экра- 
не диагональю 9 см можно просматривать хранящиеся на ПК фотоснимки 
или знакомиться с программой телепередач. 






Купуйте Інтернет-картки: 
в Інтернет-офісі ЕІѴігІі 

вуп. Максима Кривоноса, 2-А 

НПр://сагйз.ѵізІі.ПЁІ 

тел,: (044)239-90-91,247-39-40 

у мережах "Б ест Кард Сервіс" та "Феномен" 

у поштових ащділеннях м. Киева 

у еіддтеннях "Правекс-Банку" та Ощадбанку 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




5опу ОРЦ-700А 



Цена -$ ПО 

Продукт предоставлен 

СЕКОѴ Согрогаг.іоп: 
тел. (044) 228-7880 

Скоростная формула (СО) 

40Х/24Х/40Х 

Скорость чтения Ш-КОМ 

12Х 

Скорость записи 
ОѴО+К/КѴѴ/К иі 

8Х/4Х/2,4Х 

Скорость записи 
ОѴР-К/КѴѴ 

8Х/4Х 

Объем буфера 

2 МВ 



Дизайн привода ничуть не изменился со времен 5опу 
ОРІІ-500А: та же аскетичная передняя панель с кнопкой 
выброса каретки и отверстием для аварийного извлече- 
ния диска; приемный лоток по-прежнему снабжен узна- 
ваемой полупрозрачной пластиковой накладкой, на ко- 
торой по мере добавления поддержки новых форматов 
появляются соответствующие логотипы (в этой модели 
лоток пополнился надписью ОоиЫе І_ауег, что говорит о 
записи двухслойных дисков). 

В комплекте поставки, кроме прочего, находятся до- 
полнительная сменная лицевая панель черного цвета и 
две двухслойные болванки ОѴО+Р ОІ_ производства 
МіІзиЬізпі СпетісаІ (весьма щедрый поступок, ведь у 
нас один такой диск сейчас стоит порядка $15). 

Качество записи (Ю-Р на максимальной скорости у 
этого привода очень хорошее, практически все парамет- 
ры находятся в норме. На 24Х все выглядит просто иде- 
ально, запись не вызывает ни малейших нареканий. 

Механизм коррекции ошибок действует замечатель- 
но: при чтении тестового СО-РОМ не было допущено ни 
одной ошибки. Высокая скорость, небольшой уровень 
шума, отсутствие сбоев - в общем, ОРІІ-700А по этому 
параметру является лучшей моделью. 

Запись ОѴО+Р как на 4Х, так и на 8Х отменная. Уро- 
вень ошибок чрезвычайно низкий и при повышении ско- 
рости растет весьма незначительно. А вот работа с ОѴО-Р 
удается приводу немного хуже. Правда, никаких сколько- 
нибудь существенных погрешностей тут нет - так что ка- 
чество в целом можно оценить как очень хорошее. То же 
самое касается и перезаписываемых дисков, кстати. 

В отношении двухслойных дисков ОѴО+Р ОІ_ можно 
сказать, что качество их записи ниже, чем у однослой- 
ных. К концу второго слоя уровень ошибок слегка пре- 
вышает допустимую оценку - впрочем, это превышение 
незначительное и кратковременное. 



вердикт нннні- 




Отличный универсальный пишущий привод 


ЗА 

Хорошее качество записи СЮ-Р и отличное - 0\Ю, пре- 
восходный механизм коррекции ошибок; поддержка 
записи на двухслойные носители 


ПРОТИВ 

Низкая скорость чтения 




І-одііесГі СогсІІезз 

йезкіор 1-Х 501 



Цена - $80 

Продукт предоставлен 

ОатлЫх, ѵѵшѵ.сМаІих.ііа 

Интерфейс 

Р5/2 (клавиатура), Р5/2, 

(мышь) 
Аккумуляторы 
2 АА (клавиатура), 
2 АА (мышь) 
Количество 
расширенных клавиш 
22 



Этот беспроводной комплект от Ьо^ЛесИ выделяется 
среди своих собратьев очень необычной клавиату- 
рой - ее новый дизайн резко отличается от привычного 
нам облика предыдущих моделей данной компании. 

В первую очередь, бросается в глаза верхний ряд 
функциональных клавиш, - по сути, их скорее нужно 
называть уже «кнопками», настолько сильно они отли- 
чаются от традиционных. На удобстве их использова- 
ния такое решение никак не сказалось, зато теперь 
случайно промахнуться и нажать на функциональную 
клавишу взамен цифровой (скажем, при слепом на- 
боре) уже невозможно. Как и в других моделях, эти 
клавиши несут двойную смысловую нагрузку - кроме 
классического Гх, их можно использовать для запуска 
офисных приложений и выполнения ряда других дейс- 
твий (последние 4 клавиши - программируемые). 

Среди дополнительных клавиш выделяются два 
блока, очерченные овалами, - і№ѵ для навигации в 
Интернете и мультимедийная группа, управляющая 
медиаплеером. Добавились и новые функции - так, 
отдельных клавиш удостоились программа для запи- 
си дисков, видеоплеер и даже ѴѴеЬ-камера. 

Несколько спорным кажется редизайн группы кла- 
виш между основной и дополнительной цифровой 
клавиатурами. В частности, Іпзегі оттуда вообще уб- 
рана и вынесена в верхний ряд. 

Клавиши нажимаются очень хорошо - мягко и лег- 
ко, с едва ощутимым кликом, так что для слепого на- 
бора больших объемов текста эта клавиатура подхо- 
дит идеально. 

Мышь, в отличие от многих других беспроводных 
моделей, которыми комплектуются такие наборы, 
весьма неплоха. Эргономичная форма, сравнитель- 
но небольшая масса - в общем, для офисной работы 
ее более чем достаточно. 



ВЕРДИКТ ннннн 




Идеальный беспроводной комплект для офиса и дома за уме- 
ренную цену 


ЗА 

Очень удачный дизайн; отличная эргономика 


ПРОТИВ 

Нет 



о 

14 Домашний ПК 10/2004 



/ НА ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 




Зѵѵеех МепгагуРеп 
128 МВ 115В 2.0 



Цена - 300 грн 

Предоставлен 

«Агатис»: 

тел. (044) 537-3518 




Почему флэш-карты и традиционные ІІ5В-брелки так сильно отличаются 
по массогабаритным характеристикам при одинаковой технологии хране- 
ния данных? Разъем 115В предполагает металлический корпус, защищаю- 
щий контакты, но имеющий большие габариты, которые задают минималь- 
ные размеры драйва. 

У продукта Зѵѵеех мы видим полностью совместимый со стандартным 
разъем без металлической защиты, но со сдвижной пластиковой шторкой. 
В итоге получилось устройство размером ровно вполовину меньше пластин- 
ки ѴѴгі§Іеу'5, и назвать продукт Зѵѵеех привычным термином «ІІ5В-брелок» 
язык не поворачивается. Благодаря минимальной толщине Зѵѵеех 
МетогуРеп можно носить в бумажнике, чего не сделаешь даже с мини- 
брелком от Ргеіес. 



ЕМР-2ІІ 



Цена -$112 

Предоставлен 

5і п и к ТесНпоІоду: 
тел. (044) 536-0230 




Все-таки стильные МРЗ-плееры выпускает компания ВеаІЗоипсІз! Не 
успели мы по достоинству оценить миниатюрный ЕМР-2, как появилась 
новая, еще более интересная модель ЕМР-2ІІ. Это устройство чуть круп- 
ней предыдущего, размером с большой брелок, зато снабжено ярким 
цветным дисплеем-перевертышем, способным отображать даже украин- 
ские ЮЗ-теги и пользовательские графические заставки. К ПК плеер под- 
ключается через разъем ІІЗВ 1.1, зарядка аккумуляторов происходит так- 
же по ІІЗВ. Качество звучания ЕМР-2ІІ весьма неплохое, к тому же стан- 
дартные наушники можно заменить, используя идущий в комплекте 
переходник. 

Существуют модели объемом 128, 256 и 512 МВ в трех цветовых реше- 
ниях. Рігтѵѵаге плеера поддерживает обновления. 



ВЕРДИКТ ннннн 




Идеальный формат УЗВ-драйва 





ВЕРДИКТ ннннн 



Элегантная вещичка - великолепный подарок любимой девушке 




РНШР5 



Монітори ВгіІІіагісе від РЬІІІрз - спосіб зняти стрес у Вашому офісі. 



РНіІірЕ - €динии виробник. якнн ззпровддив політику "2его Вп^Кт. Оот." - політину безумовнак 
момітс^а хінцеіому спо>#ж»ачмі. дни* протяю** 3 ромів пкля його прилвъшя иияпмгг* 
хоча 6 один яскравин піксель або навііъ субпікссАЬ. 

А клонітори нояого іипдр-Лнного ряду 1ЬОН5. 1 /Ш. 1 *, 1 /0Р^>, 1 ЮХ^ тл 190ХЬ а серпнп ѴССИ року 
уномгѵцекіовічо иі*иіа«і«ім ссріифікаюи 'Нуль нихріш-і* ндселііЛ 

Оф^йні діА:три6'«о _ ари. 

Фокстрот, кл. Кі^тчу. [04-1 1 /17-Таі7 Питч, и. ЗдгороккР, тгл: (ОМ) ?7й-?Й-??; 
ПИлЬия: Кичі --ѵ ІАУ-Ы ОІ. РИМ 2000. и. Днірочмиовал 'сл. №Ъ2) ІЪО-ОХ) 

ИГМЧѴ.рЫ І|К. БЫЛ 



М&нітор Р?.. -рь 19 м І_С О 190Р5: 

- і тли-гни рннп км*о*Р кі&рііьич ни*, 

■ велнный ТТТ І_СО 19 м иадто»**м мон;тор; 

- іишэтхіін ,%■>•. іьмни; 

* иут повороту 1 7СГ: 

* нс>мірысіне Ипі№цѵтСииІя*ад 700:1; 

* гтсрсо^іалэоадні сргоиоммм настрскАнн 

!Щ с: : н:.ць! *5йрвГ Ег^О 1 " 1 регуДО&ЬвдТм 
ПО ВИСОП АО 1 30 

РЕЧІ БІЗНБС-КЛАСУ 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




1_С С5А-4120В 

Цена - $85 



Продукт предоставлен 

представительством І_С: 
тел. (044) 201-4350 

Скоростная формула 

(СР)40Х/24Х/40Х 
Скорость чтения Ш-КОМ 

12Х 

Скорость записи ОѴО+К/ 
КѴѴ/К иі 

12Х/4Х/2,4Х 

Скорость записи 
ОѴО-К/КѴѴ 

8Х/4Х 

Скорость записи 
ОѴй-КАМ 

5Х 

Объем буфера 

2МВ 



Данный привод не принял участия в недавнем 
тесте ОѴО-РѴѴ, хотя к моменту публикации уже был 
в продаже. Спеша исправить этот недочет, мы 
провели полномасштабное исследование 05А- 
4120В. 

Дизайн привода традиционный для устройств от 
І_Ѳ, причем не только оптических приводов (аналогич- 
ные элементы оформления используются, например, 
в мониторах компании). 

С5А-4120В истинно «всеяден» - он умеет запи- 
сывать любые диски: и однослойные ЭѴО+Р/РѴѴ, 
ЭѴО-Р/РѴѴ, и двухслойные ОѴО+Р, и даже ОѴО-РАМ, 
что по нынешним меркам большая редкость. 

Диски СО-Р эта модель пишет очень качественно, 
ошибок чтения практически нет. С ОѴО-дисками у 
05А-4120В также никаких проблем не возникло - 
ОѴО+Р/РѴѴ записываются почти идеально (кстати, 
рекомендуем обновить прошивку привода - в на- 
стоящее время доступна уже А110, причем в одной 
из предыдущих версий как раз оптимизировалась 
запись «плюсовых» болванок). 

В плане ОѴО-Р/РѴѴ картина аналогичная - мини- 
мальный уровень ошибок и отличные графики чте- 
ния. Правда, скорость записи у С5А-4120В чуть по- 
ниже, чем у других моделей, но совсем немного (из- 
за времени калибровки и записи І_еас!-Іп/І_еас!-Ои1:). 
Проверить качество ОѴО-РАМ нам, к сожалению, не 
удалось в результате отсутствия соответствующего 
носителя (в комплекте поставки привода чистых за- 
готовок нет). 

Подводя итог, можно сказать, что І_С С5А-4120В - 
отличный универсальный привод с превосходным ка- 
чеством записи и высокими скоростными показате- 
лями, позволяющий работать с дисками любых типов, 
доступных на рынке. 



вердикт нннні- 




Отличный универсальный пишущий привод 


ЗА 

Поддержка всех существующих форма- 
тов 0\Ю-дисков, включая двухслойные 
ОѴЭ+Р и ОѴО-РАМ 


ПРОТИВ 

Не выявлено 




НР ІРАО гх3715 

Цена - $497 



Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, ѵѵшѵ.сМаІііх.ііа 

Операционная система 

М$ ѴѴІПСІ0ѴѴ5 МоЫІе 2003 
ЗесопсІ ЕсШоп 
Процессор 
Затзипд 53С2440, 
400 Ші 
ОЗУ 

64 МВ 
ПЗУ 
128 МВ 
Область ПЗУ 
для хранения 
пользовательских 
данных 

96 МВ 
Экран 

ТРТ, 320x240 точек, 

65 536 цветов 
Слоты расширения 

50/ММС 

Габариты и масса 

114x71x16 мм, 158 г 
Тип и емкость 
аккумуляторной батареи 

Іл-Іоп, 1440 мА-ч 
Интерфейсы 

ІгРА, У5В, ВІиеЮотЛ ѴѴі-Рі 



Обновление линейки ІРАС} от НеѵѵІеП-Раскагс! - по- 
жалуй, наиболее масштабное и ожидаемое событие 
в стане КПК, произошедшее в нынешнем году. В на- 
шу Тестовую лабораторию попали первые модели из 
данной серии, и пока НР ІРАС} гх3715 - самая инте- 
ресная из них. 

Этой новинкой НР фактически открывает новое на- 
правление в развитии карманных компьютеров - 
своеобразный домашне-мультимедийный КПК, ори- 
ентированный скорее на персональное «развлека- 
тельное» применение, чем сугубо на работу. Модель 
3715 оборудована 1,2-мегапиксельной встроенной 
камерой, батареей повышенной емкости, позволяю- 
щей увеличить срок автономной работы, что актуально 
при просмотре видео и прослушивании музыки. В но- 
вом ІРАС2 предустановлены программы для просмотра 
и редактирования картинок, видеопроигрыватель 
РоскеІТѴ с поддержкой МРЕС-4, ряд других специаль- 
ных утилит, а также программа ЫеѴо для дистанцион- 
ного управления бытовой техникой через ИК-порт. Со- 
ответственно, четыре клавиши для быстрого вызова 
приложений по умолчанию предназначены для запус- 
ка мультимедийных утилит и необходимым образом 
перемаркированы. 

НР ІРА(3 гх3715 основан на экономичной платформе 
с процессором Затзипё ЗЗС2440, более быстрым, 
чем в серии п19хх, и имеет еще два значительных усо- 
вершенствования. Во-первых, он оборудован 128 МВ 
постоянной памяти при 64 МВ оперативной. Это поз- 
воляет пользователю инсталлировать программы и со- 
хранять больше важных данных во флэш-памяти. Во- 
вторых, новинка снабжена двумя беспроводными ин- 
терфейсами - Віиеіооіп и ѴѴі-Рі. В итоге перед 
нами - интересная, отлично оснащенная и удобная в 
работе машинка для персонального применения. 



вердикт ннннн 




Отличный мультимедийный КПК для домашнего применения с 
расширенным ПЗУ и рядом специальных функций 


ЗА 

128 МВ РОМ; предустановленное ПО; отличный дизайн; 
качественная сборка корпуса; мегапиксельная камера 


ПРОТИВ 

Относительно высо- 
кая стоимость 
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І-одіІесГі 

115В КеуЬоагсІ 



Цена - $38 

Продукт предоставлен 

ОаІаШх, ѵѵшѵ.сМаІих.ііа 

Интерфейс 

Ц5В 

Количество клавиш 

82 

Длина шнура 

2,5 м 

Габариты 

260x136x20 мм 
Платформа 

5опу РІау$т.ат.іоп 2, ПК 



Клавиатуры бывают не только для компьютеров, 
но и для игровых консолей. Правда, с популярностью 
там у них не сложилось - на консолях они такая же эк- 
зотика, как и геймпад на ПК. 

Тем не менее потребность в клавиатуре, пусть и до- 
вольно редко, но все же возникает. Так, управление с 
помощью клавиатуры и мыши поддерживают целый 
ряд шутеров от первого лица (в основном, естествен- 
но, портированных с ПК: 5оІс!іег от" РоПхіпе, НаІМИв, 
ІІпгеаІ Тоигпаглепі:, Рес! Расііоп 2, 51аг Тгек Ѵоуа^ег: 
Еіііе Рогсе), а также онлайновые ролевые игры (на- 
пример, ЕѵегСЭиезІ Опііпе Асіѵепіигез или РіпаІ 
РапІазуХІ), общаться в которых с другими геймерами 
с помощью геймпада просто нереально. 

115В КеуЬоагс! очень маленькая, чтобы не ска- 
зать - миниатюрная. По своим размерам и располо- 
жению клавиш она соответствует ноутбучным анало- 
гам, за исключением разве что «клика» - нажатие 
клавиш отрабатывается гораздо приятнее, и в этом 
плане она ближе к полноразмерным клавиатурам. 
Ход клавиш мягкий, и если привыкнуть к их разме- 
щению, никаких проблем при интенсивной работе 
(скажем, наборе больших объемов текста) быть не 
должно. 

Мы опробовали 1_о$1есп 115В КеуЬоагс! в игре Рес! 
Расііоп 2 - ощущения были практически такие же, 
как и при игре в компьютерную версию этого шутера, 
никаких неудобств с управлением не возникло. Пос- 
ле чего подключили ее к ПК... и она совершенно спо- 
койно заработала в связке с компьютером (единс- 
твенный недостаток - отсутствие специфических 
ѴѴіпсІоѵѵз-клавиш). Так что если вам нужна миниатюр- 
ная клавиатура - эта модель отлично подойдет, ведь 
по своим размерам она лишь чуть больше двух поло- 
женных встык коробок из-под компакт-дисков. 



вердикт нннні- 




Отличная миниатюрная клавиатура, подходящая как для 
5опу РІау5т.ат.іоп 2, так и для компьютера 


ЗА 

Миниатюрные размеры; полноразмер- 
ные буквенные клавиши; стильный вид 


ПРОТИВ 

Отсутствие дополнительной цифровой клави- 
атуры; «ноутбучное» расположение клавиш 




ПРОГРАВАЧІ 



Всі ОѴО-прогр&вачі БѴЕЫ мвють 
вбудовані д&нодери ОТЗ 




5ѴЕИ НО-1150 

■ ^одэ'хо&о аде вйудовані л е сдери иоі&у Нтэ [щя 

■ Сѵмч^^ть ) ОѵО. СО-ЙѴ/, ОѴВ+ВѴ*, ѵсо. оѵсо, 
СіХ сп-к. мр^ .арео. коадк рістип^-С!> 

. КАЯАОКЕ 

■ Кпѵісаи-ииі* & Ѵ<1со к;м"Ом<!і<г-іім 5СЛРТ, ѴСЛ пі/,і!(!імх::-:;и 



ЭѴЕН НО- 1060 

■ Двда т *оао чае вВртюоаш даювдври НОСД та РСМ 

■ ПрофаиАча ц*фцю&э система КАЯАОКЕ 

■ Кри.іпдшми* &-Ѵ*1К> нпмглмзнічЫ &САДТ. Ѵ6А - яІДОТНіихгіДИ 

■ Крлір: чдрімй. срі^и.й 




5ѴЁІЧНО-1055 

*ІЗвд]экню изс обудоплім дпкидпрш I ЮСО гп РСМ 

» Сѵмісь^г* л О'/О. ОиВ+НМ. СО-ИГЛ", &ѴО-КЮ 1 . ѴСО ОѴСО. СО, 

СО-Й МР-3, КСОАКПСТО/ЧЕ-СО 
• Профессии ІрНфр№3 СИСТриа КАНАСЖЕ: 

■ Коу тот «и* «№гон«нмий. ЬСАКТ, ѴСА- ьидовдедл 





5ѴЕМ Н 0-1 030 

+ Деяний шіс цбдаиишн днийднри ОиІІ:> Рш іидс Іг. НОСО \л РСМ 
+ Кеѵіиіи^кгі' и.Он-'Чн^нГнкгй. 5САНТ, ѴСА ■ ВІданмзСВДгі 

■ Каир: чорний, сф&нгі* 

Ниши партнеры 

КиІВ 1 (044) 537 29 66, *51 36 13, 231 74 іТ 230 ВТ ОТ, 2*1 70 45,'Дб, 
■156 51 11.456 13 13,404 86 35. 404 53 17. 464 66 Я, 9 ООО 5001 5 30 
ЙЧИИШ». т |СЦ32>&Э 11 77 
Госп-вад.т <0М4гіг40« 
Дгіцннірокн, і №662) 34 30 +0 

Дп+.гмл т /ОД?) ІП1 И 05. ЗК? 65 15. ЭЙ1 36 Й5, ЗДЙ 3* 41Ш 

апиржр*, • 10612) 13 СО 51 І-ЗбП 226 94 Ы 

КЫйСОАйЛьСыг і. Ю5345 І2 22 37 

Крвме+п-рГ Т .;0536) 79 67 66, 79 12 13 

Кривей ^ і ДО564) 77 ±В 16, С-та>1: і«пфайю.ар.иаі 

Пуи**. т. (033221 4 94 22. (03Э2) /Г 97 32 

Ллів.ЧОМ?) 74 ЮМ 

Мариуічпк т ((#9?>Э4 34 09. 4» « 67 

Мукичии». т (03 1 31 ) 5 « 1 1 . * С» 549 46 Ой 

ОДЫЯ, Т. ^046) 72* 1045. |04В2)49 67 10 

СйШСТ&ЛШЬ, Г |0692;і 55 52 25 

Сімфсроооль. т. <0Б5^ 52 05 20. 24 &Д 22 

Х5Р»Ю, Т !С6Т2і М 05.46/07 54 6» 5-*, 93 61 «1. М2 71 26 96 7 Г 
Херсон т. «ИМ* І2 М 94 
Ягттч.т (06541 31 ЙЙ9 

Запршшусмо днлерів до спінробітництса 
(044) 537 29 68 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




А5Ц5 Ѵ9999 

Сатег ЕсІШоп 

Цена - $434 



Продукт предоставлен 

«Технопарк»: 

тел. (044) 238-8991 

Графическое ядро 

ЫѴісІіа СеРогсе 6800 

(№40) 

Стандартные частоты 
350/500 (1000) МНі 
(чип/память) 
Возможный разгон 
430/650 (1300) МН2 
Количество конвейеров 
12 

Память 

256 мв еоокз 
Шина доступа 

256 Ь\і 

Чипы памяти 

2 нсЗатзипд СС-20, ВСА 

Шина 

АСР 8Х/4Х 

Интерфейсы 

1хО-5иЬ, ІхйѴІ-І, 

1хТѴ-(М 

РАМ РАС 

2x400 МН2 



В начале осени долгожданные видеокарты серии 
СеРогсе 6800 наконец-то начинают появляться в рознич- 
ной продаже. Одним из наиболее интересных на сегодня 
предложений, по нашему мнению, является А51І5 Ѵ9999 
Сатег ЕсІШоп на базе чипа ІМѴісІіа СеРогсе 6800. 

Частота работы чипа на этой карте находится на уров- 
не 6800 СТ и составляет 350 МНі вместо стандартных 
325 МН2. При этом количество конвейеров осталось 
равным 12. На карте установлено 256 МВ памяти стан- 
дарта СЮОР-3 с частотой 1 СНг - этот параметр также 
аналогичен 6800 СТ. Фактически у А51І5 получился две- 
надцати конвейерный 6800 СТ - именно так в двух сло- 
вах можно охарактеризовать идеологию Ѵ9999 СЕ. 

Плата имеет традиционный для 6800 ІІІІга дизайн 
с двумя разъемами Моіех для обеспечения макси- 
мально стабильного питания. 

Систему охлаждения можно кратко описать как улуч- 
шенный референсный кулер. На ядре установлен мед- 
ный радиатор, кожух украшает алюминиевая пластина с 
логотипом А51І5, а прозрачный ротор вентилятора и ра- 
диатор на видеопамяти подсвечиваются синими свето- 
диодами. Любителям моддинга должно понравиться. 

Комплект поставки включает ѴѴеЬ-камеру, что необыч- 
но для игровых видеокарт, полную версию суперхита Эеиз 
Ех ІпѵізіЫе ѴѴаг, а также еще несколько полных игр. 

Этот продукт с первого же взгляда напомнил нам ле- 
гендарную ТІ4200, выполненную в дизайне ТІ4600, и 
неспроста. А51І5 Ѵ9999 СЕ разогнался значительно 
лучше других побывавших у нас карт на базе чипа 
СеРогсе 6800. За это явно стоит благодарить быстрые 
микросхемы памяти и плату от старшей модели с двой- 
ным питанием. 

За такие характеристики и комплектацию прихо- 
дится платить, и немало. Цена А51І5 Ѵ9999 Сатег 
ЕсІШоп превышает $430. 



вердикт нннні- 


н |» 


Высокие частоты; 256 МВ памяти СРРР-3; дизайн от 6800 
Штта; богатая комплектация 


ЗА 

По стоимости аналогичен 6800 ОТ 


ПРОТИВ 

Отличный выбор для тех, кто готов платить за 
качество А51І5 



Моіогоіа 




Цена - $400 

Продукт предоставлен 

Моіогоіа, 

шѵѵѵ.тоіогоіа.сот.ііа 
Стандарт 

С5М 900/1800/1900, СРК5 
Габариты и масса 
108x46x21 мм, 107 г 
Дисплей 

ТРТ, 176x220 точек, 
65 536 цветов 
Коммуникации 
СОМ, ВІиеіооіН 
Встроенная камера 
СМ05, 640x480 точек 
Работа с сообщениями 
5М5, ЕМ5, ММ5, е-таіі 



Взяв в руки новый телефон, сразу же можно 
ощутить приятную бархатистую противоскользя- 
щую поверхность. Телефон гармоничен и изыскан, 
так что вполне подойдет деловому человеку, а функ- 
ция Наріісз - световые эффекты при различных 
событиях и светомузыка - полностью преобража- 
ет аппарат, делая его броским и привлекательным 
для молодежи. 

В общем, в Моіогоіа Е398 два мира, два образа 
жизни сливаются воедино. Такие универсальные 
телефоны скоро заставят забыть о понятии «биз- 
нес-класс». 

Конструктивно Е398 представляет собой мо- 
ноблочную версию знаменитых «раскладушек» 
ѵЗОО/500/600, из которых в неизменном виде пе- 
рекочевали в новую модель отличный экран, бога- 
тый набор деловых и развлекательных функций, 
Віиеіооіп. 

Также предусмотрено использование внешней 
памяти Т-РІазп, что расширяет спектр возможнос- 
тей. Жаль, что популярность этого формата памяти 
еще очень мала. 

Благодаря сменной памяти можно добавить в 
телефон еще одну важную функцию - проигрыва- 
ние МРЗ. Чтобы улучшить прослушивание музыки 
без наушников, разработчики оснастили аппарат 
парой миниатюрных стереодинамиков. Мера до- 
вольно эффективная, однако малые размеры и 
мощность все еще не позволяют назвать Е398 
мобильной стереосистемой. 

В общем, продукт очень удачный - привлекатель- 
ный, качественный и функциональный, обладаю- 
щий стильным дизайном и удобным управлением. 
Моіогоіа Е398 понравится всем - и взрослым, и 
молодежи, так что у нее большое будущее. 



вердикт ннннн 




Отличный телефон, ориентированный на молодежь, но впол- 
не уместный и в деловой обстановке 


ЗА 

Большой качественный дисплей; звуко- 
вая «стереосистема» и светомузыка 


ПРОТИВ 

Внутренняя память маловата; использова- 
ние редкого формата внешней памяти 
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ВепО РР9375 

Цена - $695 



Продукт предоставлен 

«Навигатор»: 

тел. (044) 241-9494 

Диагональ 

19" 

Разрешение 

1280x1024 

Интерфейсы 

ѴСА й-5иЬ, Ж 

Яркость 

250 кд/м 2 

Контрастность 

500:1 

Углы обзора 

горизонтальный/ 

вертикальный 

140°/140° 
Время отклика 

12 мс 



До сих пор нам нужно было выбирать между разме- 
ром І_СО-дисплея и быстродействием матрицы, но с вы- 
ходом ВепС} РР937зуже не придется мучительно искать 
компромисс. Это первый ЦЮ-монитор с диагональю 
19 дюймов и временем отклика 12 мс - как у лучших 
моделей, которые мы рекомендуем для домашних игро- 
вых ПК. По правде говоря, даже 16 мс являются дости- 
жением для столь большого монитора, так что инженеры 
Веп(3 превзошли наши ожидания. 

В синтетических тестах монитор показал себя достой- 
но, разве что при регулировке контрастности была обна- 
ружена легкая цветная «полосатость» градиента серого, 
а при выставлении контрастности выше 50% станови- 
лась заметной отсечка самых светлых тонов. Во время 
просмотра фотографий эксперты отметили нейтральную 
цветовую гамму с достаточно естественной цветопере- 
дачей, но все же краски могли бы быть несколько насы- 
щеннее. Впрочем, это дело вкуса, гораздо важнее точ- 
ность цветопередачи. 

Лучше всего ВепС} РР937з проявил себя в динамич- 
ных играх: смазывание практически незаметно, а боль- 
шой размер экрана (соизмерим с 21-дюймовым ЭЛТ) 
позволяет получить новые впечатления от игры. Высо- 
кое быстродействие будет не лишним и для просмотра 
фильмов, особенно если использовать ОѴО-проигрыва- 
тель с функцией увеличения частоты кадров (см. статью 
о ѴѴігЮѴО 6 в этом номере). Жаль только, что углы обзора 
сравнительно небольшие, что характерно для первых 
версий матриц с уменьшенным временем отклика. 

Появление такой модели - хороший знак для тех, кто 
планирует купить по-настоящему универсальный І_СГ> 
монитор. 19 дюймов - это правильный размер, а 
12 мс - правильное время отклика для домашнего дис- 
плея, и будет интересно посмотреть, что предложат кон- 
куренты в ответ на Веп(3 РР937з. 



вердикт ннннн 


1» 


Первый на рынке 19-дюймовый І_С й- монитор с временем 
отклика 12 мс 


ЗА 

Высокое быстродействие; естественная 
цветопередача 


ПРОТИВ 

Цветовая насыщенность и яркость мог- 
ли бы быть повыше 



І_оді*есІі МХІООО 

І_азег СогсІІезз Моизе 



Цена - $85 

Продукт предоставлен 

Е1.К0 Кіеѵ: 
ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 

Тип манипулятора 

Оптическая 
беспроводная мышь 
Сенсор 

І_одіт.есН МХ Ьазег Епдіпе, 
свыше 6000 кадров/с 
Интерфейс базовой 
станции 

Ц$В, Р5/2 

Питание 

1_і-Іоп-аккумулятор, 
индикатор уровня заряда 



Оптические мыши І_о$1:есп серии МХ по праву счита- 
ются одними из лучших. А что еще можно сделать, чтобы 
усовершенствовать и так отличный манипулятор? 

Новая мышь І_о$1:есп МХІООО І_азег СогсІІезз Моизе 
основана на технологии, позволяющей отслеживать пе- 
редвижения с помощью лазерного луча, что увеличива- 
ет чувствительность оптической системы почти в 20 раз. 
За счет этого устройство может работать на поверхнос- 
тях, где обычные мыши попросту «теряются». 

1_о$1:есп МХ1000 І_азег, как и любой беспроводной 
манипулятор, нужно периодически подзаряжать. Пита- 
ние манипулятора поддерживается встроенным ионо- 
литиевым аккумулятором, уровень заряда которого по- 
казывается на трехсегментном индикаторе. Еще одна 
особенность - выключатель на нижней поверхности 
мышки для экономии заряда в то время, когда она не 
используется. 

Новая технология - І_о§і1:есп Ті№ ѴѴпееІ РІиз 2оот - 
позволяет применять колесико мыши не только для 
вертикальной прокрутки, но и наклонять его для гори- 
зонтальной, что значительно упрощает навигацию в 
офисных приложениях. На манипуляторе предусмотре- 
но восемь кнопок, функция каждой из которых может 
быть назначена с помощью фирменного программно- 
го обеспечения 1_о$1есп ЗеІРоіпІ, пришедшего на сме- 
ну І_о§$іІесгі МоизеѴѴаге. 

Для передачи данных от мыши к приемнику, являю- 
щемуся одновременно и станцией подзарядки, исполь- 
зуется технология Разі РР, позволяющая, по утвержде- 
нию І_о§іт_есп, передавать данные с такой же скоростью, 
как по обычному ІІЗВ-кабелю. Наконец, мышь очень 
удобная по форме, однако ее значительная масса и спе- 
цифика работы лазерной системы при отрыве манипу- 
лятора от поверхности коврика не позволяют рекомен- 
довать эту модель для профессиональных игроков. 



вердикт ннннн 



Новаторский продукт для любителей высокотехнологичных 
штучек 


ЗА 

Удобная форма; отсутствие проводов; 
множество кнопок; индикатор заряда 


ПРОТИВ 

Не подойдет фанатам компьютерных 
игр 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 





Репіах Орііо МХ ВепО .ІоуЬее Б10 



Цена - $515 

Продукт предоставлен 

«Стереосвіт»: 

тел. (044) 252-6365 

Матрица 

ССР, 1/2,7" 

Млн. пикселов 

Всего/эффективных 
3,34/ 3,2 

Максимальный размер 
кадра 

2048x1536 пикселов 
Объектив 

Фокусное расстояние 
5,8-58 мм 
Эквивалент для 
пленочных 35 мм камер 
38-380 мм 

Максимальная апертура 

г/2,9-3,5 

2оот 

Оптический/цифровой 
10х/10х 

Минимальная дистанция 
фокусировки 

Обычный/макрорежим 
0,6/0,09 м 

Светочувствительность 
матрицы (экв. 150) 

Авто, 100, 200, 400 
Баланс белого 

Авто, солнечно, в тени, 
лампы накаливания, флуо- 
ресцентные лампы, ручной 
иЯ-монитор 
1,8" ТРТ, 134 тыс. 
пикселов 



Перед нами - первый полноценный «дальнобой- 
щик» в семействе Репіах Орііо. Модель не похожа на 
все встречавшиеся доселе устройства этого класса. 
Такое оригинальное дизайнерское решение имеет 
несколько привлекательных сторон. Во-первых, каме- 
ра не содержит выезжающих за пределы корпуса 
частей объектива, поэтому готовится к работе значи- 
тельно быстрее своих конкурентов. Во-вторых, сов- 
местив в устройстве функции фотоаппарата и камкор- 
дера и снабдив модель подвижной рукоятью, разра- 
ботчики постарались обеспечить максимальное 
удобство для видеосъемки. В-третьих, единый универ- 
сальный поворотный экран позволил сэкономить на 
дополнительном глазном электронном видоискателе 
и минимизировать размеры устройства. Ну и нако- 
нец, в-четвертых, такое решение дало возможность 
вынести аккумулятор в рукоять, а 50-карту устано- 
вить в гнездо на верхней панели, благодаря чему мо- 
дель не нужно снимать со штатива, заменяя любой из 
этих аксессуаров. 

Аппарат снабжен выдвигающейся вспышкой, до- 
пускающей ручную корректировку мощности им- 
пульса. Приятно впечатляет богатство функций Реп- 
сах Орііо МХ. С помощью интуитивно понятного руси- 
фицированного системного меню легко выбрать 
нужные размер и степень сжатия снимка, способ эк- 
спозамера и зону фокусировки, баланс белого и све- 
точувствительность, а также изменить контраст, на- 
сыщенность, резкость картинки и многое другое. 

Говоря о качестве изображений, следует отметить 
повышенную зашумленность красного канала и иног- 
да излишнюю их контрастность. Но в целом картинка 
очень приятная. Качество видеофрагментов также 
довольно высокое. Правда, несколько огорчают пе- 
риодические «скачки» экспозиции. 



Цена - $148 

Продукт предоставлен 

«Навигатор»: 

тел. (044) 241-9494 

Интерфейс 

Ц5В2.0 

Чтение СѴ/Ш 

24Х/8Х 

Поддерживаемые 
форматы 

0Ѵ0-ѴісІео, ѴГД 5ѴГД 
Аис1іоСР,0РЕС,МРЗ 
Время работы 
от батарей 

Ж: 3 ч 20 мин, 
Аисііо СО: 4 ч, 
МРЗ: 7 ч 25 мин 



Внешними оптическими приводами сейчас уже 
никого не удивишь. Но переносными (т. е. работаю- 
щими без «привязки» к компьютеру) их делают не- 
часто. Встречайте одного из редких представите- 
лей этой группы - внешний ОѴО-привод ВепС} 
.ІоуЬее 610, «по совместительству» играющий роль 
ОѴО/СЮ/МРЗ-плеера. Для просмотра ОѴО-ѴісІео в 
отрыве от ПК у него есть композитный и 5-Ѵіс!ео-вы- 
ходы, а если под рукой случайно обнаружится комп- 
лект акустики 5.1, его можно будет подключить к оп- 
тическому аудиовыходу. 

В комплекте имеется два пульта ДУ - один для ис- 
пользования .Іоуоее 610 в качестве (Ю/МРЗ-плеера 
(с ЖК-экраном, клавишами управления воспроизве- 
дением и выходом на наушники), и другой, инфра- 
красный, для применения привода в роли ОѴО-плее- 
ра (он чуть длиннее кредитной карточки, с нескольки- 
ми десятками кнопок специально для комфортного 
просмотра ЭѴО). 

Владельцы цифровых фотокамер наверняка оце- 
нят наличие СР-слота, благодаря чему .ІоуЬее 610 
«легким движением руки» превращается в кард- 
ридер. 

Многие бытовые ОѴО-плееры умеют показывать 
слайд-шоу из записанных на диске фотографий в фор- 
мате ^ЕО - .ІоуЬее 610 в этом плане от них не только 
не отстает, но даже опережает, поскольку может счи- 
тывать фото либо с (Ю/ОѴО, либо с СР-карты. 

В плане эргономики привод хорош, все органы уп- 
равления расположены очень удобно, единственное 
нарекание вызывает разве что не самая маленькая 
и легкая батарея - пользоваться им на ходу (скажем, 
прослушивать музыку) можно, пожалуй, лишь при ус- 
ловии, что .Іоуоее 610 будет лежать в сумке, посколь- 
ку на поясе его не очень-то и поносишь. 



вердикт нннні- 


^ 




Отличный выбор для тех, кому нужны фотоаппарат с длинно- 
фокусным объективом и цифровая видеокамера МРЕС-4 


ЗА 

Оригинальный дизайн; фотоаппарат, видеокамера и 
диктофон в одном устройстве; поворотный дисплей 


ПРОТИВ 

Неоправданные «скачки» эк- 
спозиции при записи видео 



ВЕРДИКТ ннннн 


К? 


Отличный гибрид внешнего оптического привода и перенос- 
ного медиацентра 


ЗА 

Симпатичный дизайн; малые размеры и масса; удобство уп- 
равления; большое количество поддерживаемых форматов 


ПРОТИВ 

Легкий шум при вос- 
произведении МРЗ 
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Цена - 40 грн 

Продукт предоставлен 

«Агатис»: 

тел. (044) 537-3518 



Цена - $45 



Продукт предоставлен 

Маіих: 

тел. (044) 249-6303 



І_одііесГі 
Согсііезз 

СІіск! РІиз 




СгузіаІ 

йХОООПО 



Компания 1_о$1:есп обновила модельный ряд мышей СІіск!, значительно 
улучшив дизайн и добавив некоторые полезные функции. Новая СогсІІезз 
СІіск! РІиз, которую можно узнать в строках прайс-листов по слову геітезп в 
наименовании, кроме внешнего рестайлинга, приобрела ресивер нового 
типа, похожий на ІІ5В-брелок, и колесико ТіІІѵѵпееІ ріизгоот с двумя степе- 
нями свободы. Покрытие корпуса цветом и фактурой теперь напоминает 
представительский комплект ОіІМоѵо, а логотип 1_о$1есп стал рельефным и 
отделан вместе с другими деталями под хром, что придает солидности уст- 
ройству. В целом, если раньше СогсІІезз СІіск! РІиз выглядела именно как то- 
повый продукт бюджетной серии, то теперь по оформлению даст фору иным 
мышам высшего класса. 



Есть продукты, которые, несмотря на изначально утилитарное пред- 
назначение, больше ценятся за дизайн, нежели за свои технические харак- 
теристики. Один из ярких примеров - эта мышь производства компании 
Зѵѵеех. Ее корпус двухслойный - под прозрачной акриловой оболочкой находит- 
ся второй слой из белого пластика, пропускающего свет. Внутри установлены 
синие светодиоды, которые подсвечивают пластиковый корпус и полупрозрач- 
ное колесико, создающее отличный визуальный эффект. Такой дизайн понра- 
вится энтузиастам моддинга, желающим дополнительно украсить свой ПК, и 
просто эстетам, ценящим красивые вещи. Жаль только, что мышь использует 
оптику бюджетного класса и потому плохо приспособлена для игр. Хотя на цене 
это сказалось самым положительным образом. 



ВЕРДИКТ ннннн 

Хороший продукт стал еще лучше 




ВЕРДИКТ ннннн 



Недорогая мышь с потрясающим внешним видом 




Нам с що показати конкурентам 





Прийміть оптимально рішення. Скористайтесь 
струменевими принтерами Ерзоп. Вигідна пропозиція 
щодо витратних матеріалів дозволить заощадити гроші. 
Подробиці на ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.ги 



ЕРЗОМ 



Донецьк 


Техніка 


(062) 385-82-55, (062) 385-82-50 


КиТв 


Невада 


(044) 238-24-21 


Донецьк 


Амі 


(062) 385-48-88 


КиТв 


Цифровий світ 


(044) 230-87-00 


Донецьк 


Спарк 


(062) 381-32-05, 


Одеса 


Н-БІС 


(048) 777-70-70, 728-70-70 


КиТв 


Діавест 


(044) 455-66-55, 8 800 302-302-0* 


Харьків 


МКС 


8-800-50-20-100*, (044) 236-20-92, 


КиТв 


Імідж Лоджик 


(044) 254-51-12 






(057) 7-149-521 


КиТв 


Юнітрейд 


8-800-507-7070*, 461-8888 


Харьків 


СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА 


(057) 7-191-505, (044) 220-61-67 


КиТв 


Інсіт 


(044) 244-40-90, 227-60-80 


Запоріжжя 


Комп'ютерний Всесвіт 


(0612) 13-0052, 12-8339 


КиТв 


Дата Люкс 


(044) 249-63-03 






*Всі дзвінки безкоштовніна територм УкраТни 



Домашний ПК 10/2004 21 

о 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




ти. Несмотря на функциональность, присущую бо- 
лее дорогим моделям, имеются и некоторые недо- 
четы: нет внешней памяти и адаптера В1иет_оот_п, 
для камеры же, как нам кажется, были бы жела- 
тельны ССО-матрица и полноценная импульсная 
вспышка. 

Самое важное, на наш взгляд, достоинство І_С 
Т5100 заключается в том, что аппарат, напичкан- 
ный достаточно большим числом функций и аппле- 
тов, на удивление прост в эксплуатации, его интер- 
фейс не является слишком сложным. Благодаря 
этому владельцу хочется не просто звонить по теле- 
фону, но и пользоваться всем богатством его воз- 
можностей. 



вердикт нннні- 




Одна из самых интересных новинок сезона 


ЗА 

Мегапиксельный сенсор; управление по прин- 
ципу фотоаппарата; МРЗ-плеер; 32 МВ памяти; 
простое управление 


ПРОТИВ 

Отсутствие некоторых необяза- 
тельных, но желательных эле- 
ментов оснащения 




Сепіиз СР-5Р600 

С развитием электронного документооборота и 
цифрового фото на рынке устройств для сканирова- 
ния наступило некоторое затишье. Новые продукты 
появляются довольно редко, так как, по большому 
счету, совершенствовать уже нечего, а снижать це- 
ны попросту некуда. И поэтому любая новинка вос- 
принимается с любопытством. 

Компания Сепіиз решила позаботиться о поль- 
зователях ноутбуков, у которых тоже периодически 
возникает потребность отсканировать документ, а 
брать с собой в командировку планшетный сканер, 
сами понимаете, не очень удобно. Правда, иногда 
можно попытаться сфотографировать оригинал 
цифровой камерой, но для того чтобы последую- 
щее распознавание текста было успешным, необ- 
ходимы определенные навыки работ такого рода. 

Вот в подобных случаях и придет на помощь ми- 
ниатюрный и компактный Сепіиз СР-5Р600. Дан- 
ное устройство не является планшетным скане- 
ром, что накладывает некоторые ограничения на 
его использование: СР-5Р600 протягивает ориги- 
налы над неподвижной СІ5-линейкой, поэтому он 
может сканировать лишь отдельные листы или фо- 
тографии. Зато делает это весьма элегантно - опти- 
ческого разрешения в 600 о!рі вполне достаточно 
для большинства задач, а режим 48-разрядного 
цвета позволяет качественно оцифровывать фото- 
графии. 

Питание сканера осуществляется по шине 115В. 
В комплект поставки входят чехол для перевозки 
устройства, подставка для хранения сканера в 
вертикальном положении, когда он не использует- 
ся, и даже специальное приспособление для за- 
крепления его на стене. Плюс шаблон для калиб- 
ровки сканера перед первым применением. 



вердикт ннннн 




Если в поездках у вас возникает необходимость сканировать 
документы, без этого симпатичного сканера не обойтись 


ЗА 

Элегантность; портативность; качество сканирования 


ПРОТИВ 

Интерфейс иЗВ 1.1 



Цена - $550 

Продукт предоставлен 

1.С: тел. (044) 201-4364 

Стандарт 

С5М 900/1800, СРК5 
СІЭ55 10 

Габариты и масса 

98x48x26 мм, 110 г 
Основной экран 
ТРТ, 176x220 точек, 
262 144 цвета 
Внешний экран 
ТРТ, 96x96 точек, 
65 536 цветов 
Коммуникации 

Ц$В, ІгРА 

Встроенная камера 
СМ05, 1,3 Мп, 
1280x960 точек 
Работа с сообщениями 

$м$, мм$ 



Топ-модель І_С реализует идею «двухстороннего 
камерафона» - устройства, сочетающего в себе 
эргономические качества и дизайн фотоаппарата 
и телефона одновременно. В соответствии с кон- 
цепцией Т5100 сконструирован таким образом, 
что его тыльная панель является также лицевой 
стороной камеры, а специальная клавиша для уп- 
равления съемкой расположена там, где должна 
находиться кнопка спуска затвора, если сложен- 
ный телефон взять в руки наподобие фотоаппара- 
та. При съемке можно использовать в качестве ви- 
доискателя внешний экран, а можно развернуть 
вращающуюся крышку так, чтобы снаружи нахо- 
дился основной - большой 262000-цветный - дис- 
плей, в котором видны все детали будущего сним- 
ка. Именно такая двуличность сейчас находит все 
больше приверженцев среди разработчиков каме- 
рафонов. 

Помимо наличия 1,3-мегапиксельной камеры с 
возможностью записи видеороликов, в Т5100 
есть также МРЗ-плеер и 32 МВ встроенной памя- 



Цена - $98 

Продукт предоставлен 

Маіих: 

тел. (044) 249-6303 
Тип 

Протяжный сканер 
Технология 

05 

Область сканирования 

А4/1е1:1:ег 

Максимальное 
оптическое разрешение 
600 сірі 

Интерполированное 
разрешение 

1200 фі 

Максимальная глубина 

цвета 

48 Ьіі 

Интерфейс 

У5В1.1 
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Рапазопіс І_итіх 

ОМС-І-С70 



ТТіегтаІ- 
*аке 



Цена - $350 

Продукт предоставлен 

«МТІ»: 

тел. (044) 458-3434 





Корпус аппарата выполнен из серебристого пластика, передняя панель деко- 
рирована металлической пластиной с надписью І_итіх. Аппарат демонстрирует 
хорошую эргономику. Кроме стандартных для этого класса фотокамер режимов 
съемки, имеются Экономный и Простой. Во время экономной съемки устройс- 
тво переводится на пониженное энергопотребление - ЖК-монитор начинает ра- 
ботать на половинной яркости и полностью выключается после нескольких се- 
кунд бездействия. В Простом режиме несколько меняется вид меню - оно из- 
бавляется от излишней для новичка информации о настройках аппарата. 

Камера демонстрирует высокую скорость работы и приемлемое качество 
изображения. Однако при недостаточном освещении возникают проблемы с 
автофокусировкой, баланс белого также не всегда точен. 

вердикт ннннн 

Хороший аппарат для начинающего фотографа 



Оатіег 
Ѵ6000+ 



Цена - $245 

Продукт предоставлен 

ІІЧіпк: 

тел. (044) 238-2933 



В автомобильной индустрии есть понятие «фейслифтинг». В дизайн дав- 
но известной и популярной модели вносят незначительные изменения, и 
обновленный продукт еще долго пользуется спросом у потребителей. 
Именно так поступает ТпегтаІІаке со своими корпусами, регулярно пред- 
ставляя не слишком отличающиеся от предыдущих, но все более «выли- 
занные» по дизайну и конструкции модели. Что нового в серии Оатіег? 
Очертания массивной металлической передней панели стали еще симпа- 
тичнее. За ней скрыты пять отсеков 5,25", один из которых занят модулем 
Нагсісапо. На задней стенке установлен 92-миллиметровый вентилятор. 
И конечно, «в комплекте» - традиционное качество ТпегтаІІаке и внима- 
ние к деталям. 




вердикт ннннн 

Один из лучших корпусов стал еще более привлекательным 



> 



...ми знасмо, як заощаджувати на друці 





Заощаджуйте на чорнилах 

Економічні роздільні картриджі 
з великим ресурсом 




Заощаджуйте на папері 

Економічні упаковки 
фотопаперу 100 та 500 аркушів ■ 
економія до 30% 




Заощаджуйте при покупці 

Економічні набори з двох, 
трьох, чотирьох картриджів 
для вашого принтера ЕРЗОИ - 
економія до 25% 




Прийміть оптимальне рішення. Скористайтесь 
струменевими принтерами Ерзоп. Вигідна пропозиція 
щодо витратних матеріалів дозволить заощадити гроші. 
Подробиці на ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.ги 



ЕРЗОІЧ 



Донецьк 


Техніка 


(062) 385-82-55, (062) 385-82-50 


КиТв 


Невада 


(044) 238-24-21 


Донецьк 


Амі 


(062) 385-48-88 


КиТв 


Цифровий світ 


(044) 230-87-00 


Донецьк 


Спарк 


(062) 381-32-05, 


Одеса 


Н-БІС 


(048) 777-70-70, 728-70-70 


КиТв 


Діавест 


(044) 455-66-55, 8 800 302-302-0* 


Харьків 


МКС 


8-800-50-20-100*, (044) 236-20-92, 


КиТв 


Імідж Лоджик 


(044) 254-51-12 






(057) 7-149-521 


КиТв 


Юнітрейд 


8-800-507-7070*, 461-8888 


Харьків 


СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА 


(057) 7-191-505, (044) 220-61-67 


КиТв 


Інсіт 


(044) 244-40-90, 227-60-80 


Запоріжжя 


Комп'ютерний Всесвіт 


(0612) 13-0052,12-8339 


КиТв 


Дата Люкс 


(044) 249-63-03 
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Затзипд 

ЗупсМазіег 730МР 



Цена - $670 

Продукт предоставлен 

представительством 
Затзііпд Еіесттопісз 
в Украине: 
тел. 8-800-502-0000 

Диагональ 

17" 

Яркость 

300 кд/м 2 
Контрастность 

450:1 

Время реакции 

16 мс 

Максимальное 
разрешение 

1280x1024 
Колонки 
2x5 Вт 
Видеовходы 

Апаіод КСВ, ЭѴІ, СѴВ5, 
5-ѴісІео, Сотропепг., 
ТѴ(ап1:еппа/саЫе), 5САКТ 
Габариты (ШхВхГ) 
496x378x170 мм 
Масса 
5,7 кг 



В случае с Затзипё ЗупсМазІег 730МР трудно сра- 
зу решить, что перед нами - мультимедийный мони- 
тор или телевизор. Дополнительно к стандартным для 
компьютерных мониторов такого класса разъемам 
0-ЗиЬ и ЭѴІ он оборудован ЗСАРТ, 5-Ѵіс!ео, компонен- 
тным и телевизионным входами. 

Физическое разрешение монитора, как и у боль- 
шинства устройств с диагональю 17 дюймов, - 
1280x1024 точки. Время отклика в 16 мс подойдет как 
для просмотра фильмов, так и для динамичных игр. 

Опционально в монитор устанавливается модуль, 
позволяющий читать т"1азп-карточки самых популяр- 
ных форматов. Таким образом, смотреть видео и слу- 
шать музыку в МРЗ можно, вообще не подключая ус- 
тройство к компьютеру, а для управления Заглзип^ 
ЗупсМазІег 730МР предусмотрен пульт ДУ, идущий в 
комплекте. 

Монитор оснащен двумя колонками мощностью 
по 5 Вт, которые выдают достаточно качественный, 
как для встроенных динамиков, звук и поддерживают 
технологии ѴігтліаІ ОоІЬу Зиггоипс! и ВВЕ. Независимо 
от того, играете ли вы или смотрите телепередачи, 
этотмультифункциональный комбайн позволяет вклю- 
чить режим радио и слушать последние новости, не 
отрываясь от работы. 

Тем не менее минусы есть и у таких совершенных 
устройств. Например, подставка монитора не дает 
возможности в значительных пределах регулировать 
его наклон по вертикали, что может иногда вызвать 
определенные неудобства. Еще одним минусом сле- 
дует считать стоимость - она великовата для тех, кому 
нужен просто хороший мультимедийный монитор, но 
если вы планируете использовать Заглзип^ Зупс- 
Мазіег 730МР и как телевизор, цена уже не кажется 
завышенной. 



вердикт нннні- 


н |» 


Устройство, полноценно заменяющее монитор и телевизор 


ЗА 

Впечатляющие технические характерис- 
тики; встроенный кард-ридер; богатая 
функциональность 


ПРОТИВ 

Не очень удобная подставка; высокая 
цена 




Батзипд МЗО 



Цена - от $2670 

Продукт предоставлен 

представительством 
Затзііпд ЕІест.гопіс5 
в Украине: 
тел. 8-800-502-0000 

Процессор 

МоЫІе Репглит 4 2,66 СНг 

(533 Р$В) 

Оперативная память 
256 СВ (до 2 СВ) 
Экран 

15,4", 1280x800 точек 
Жесткий диск 
60 СВ 

Графический адаптер 

АТІ МоЫІіт.у Касіеоп 9000, 

64 МВ 

Акустика 

Ж 2.1 

Масса 

3,7 кг 



Новый мультимедийный ноутбук Затзип^ предна- 
значен для использования в качестве полноценной 
замены настольного ПК, а основными его покупате- 
лями должны стать люди, отдающие предпочтение 
развлечениям и играм. Собственно, этим и определя- 
ется оснащение модели. С такой точки зрения, без- 
условно, показательными являются экран МЗО, име- 
ющий разрешение ѴѴХСА, и акустическая система от 
включающая два фронтальных динамика и 
один - исполняющий роль сабвуфера. Последний, 
кстати, расположен в нижней плоскости ноутбука. Без 
преувеличения можно сказать, что МЗО обладает 
просто великолепным звуком. Весьма массивные 
прорезиненные ножки обеспечивают отсутствие виб- 
рации при проигрывании любых композиций. Кроме 
того, даже расположившись на диване, вы вряд ли по- 
чувствуете какой-либо дискомфорт от вибрации, к то- 
му же качество воспроизведения низких частот оста- 
ется на высоте. Для домашнего применения также 
важно то, что МЗО может проигрывать аудиодиски 
без загрузки операционной системы. Необходимые 
для этого элементы управления вынесены на высту- 
пающую переднюю кромку корпуса и доступны при 
закрытой крышке. 

Еще одна сильная сторона МЗО - наличие графи- 
ческого адаптера АТІ МоЬШІу Расіеоп 9000. И хотя на 
сегодняшний день он не считается такой уж редко- 
стью, следует отметить, что, учитывая другие возмож- 
ности и производительность, ноутбук является, пожа- 
луй, уникальной моделью в классе «замена настоль- 
ного ПК». 

Весит устройство 3,7 кг, что, безусловно, не очень 
удобно при транспортировке, но, с другой стороны, 
МЗО и не предназначен для этих целей: его место - 
на письменном или журнальном столе. 



вердикт ннннн 




Мультимедийный ноутбук с беспрецедентным качеством зву- 
чания и богатым оснащением 


ЗА 

Функциональность; качественный экран; высоко- 
производительная графическая подсистема 


ПРОТИВ 

Ощутимый нагрев корпуса; 
большая масса 



о 
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ДОМАШНИЙ 




ткрыта 
одписка 
а 2005 год! 



Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК», 
вы можете стать обладателем 
замечательного подарка*. 
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омпьютер НР 
Сотрая ТаЫеІ РС ТС1000 

от бизнес-партнера компании 
Неѵѵіег.г.-Раскагсі 
компании 0аг.а1_их: 
тел. (044) 249-6303 



МРЗ -плеер Сгеаііѵе 
МиѴо2 Х-Тгаіпег, 

512 МВ РІазН КАМ, 115В 2.0 
от компании Еиго Ріиз: 
тел. (044) 249-7231, 
249-3741 
ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 





2^ № 

от с 
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Ю ВЭБ-камер 

ТѵѵіпкІеСат Рго 

(0С-2120) 
от официального 
дистрибьютора в Украине 
компании «Скайлайн»: 
Ш тел/ф. 044 238 66 00 
™ ѵѵѵѵѵѵ.зкуііпе.сот.иа 



Видеокарта СідаЬуІе Ыеоп 

Х600 Рго, 128 МВ ТѴ-оиг., 
0ѴІ, РСІ Ехргезз 
от компании Еиго Ріиз: 
тел. (044) 249-7231, 249-3741, 
ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 



20 комплектов 



сравни цены! 

Розничная цена на год: Подписная цена на год: 

9,45 грн х 1 номеров = 8,24 грн х 1 номеров = 

94,50 грн 82,40 грн 

«Домашний ПК» + СЭ: «Домашний ПК» + СЭ: 

1 5,30 грн х 1 = 1 53 грн 1 2,36 грн х 1 =1 23,60 грн 



Подведение итогов акции состоится в январе 2005 г. 
Результаты акции будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», № 3. 

ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 
без СР - 23679 
с СР- 2261 5 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, отчество, 
а также точный адрес и контактный телефон. 
Желаем удачи! 



лицензионных игр 
от ведущих издателей! 



Подпишись 

и получи подарок! 



УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

В акции может принять участие каждый, кто до 
10 января 2005 г. оформил подписку на год на 
журнал «Домашний ПК» и до 20 января прислал 
оригинал подписного абонемента 
по адресу: 03110, Киев, просп. 
Краснозвездный, 51, «Издательский Дом ІТС». 
Желательно оставить себе ксерокопию 
абонемента. В случае если подписка 
оформлена через службу курьерской доставки, 
необходимо выслать по факсу (044) 270-2849, 
270-3891 или по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа на подписку. 




ЖК-монитор ЫЕС 1Ю1501-ВК 15" 

от официального дистрибьютора 
мониторов ЫЕС в Украине 
компании «Ингресс»: тел. (044) 227-5155, 
227-5022, 
ѵѵѵѵѵѵ.іпдгезз.сош.иа. 



Карманный компьютер 
«Версия Ѵезіа 300» 

НПФ «Версия»: 
554-2747 




*Под подарком подразумевается приобретение 
товара за 1 грн. 



ХАРАѴѴ/АРЕ / видеокарты до $100 

о 



Видеокарты 
АО $100: 

выбираем лучшие 
в бюджетном классе 



Кирилл Князев 

Самыми яркими событиями последнего времени на рынке 
игровых акселераторов были, конечно же, релизы топовых 
чипов от вечных конкурентов АТІ и ІЧѴісІіа. Однако в свете яр- 
ких презентаций и сногсшибательных демо-роликов остались 
в тени новинки рынка бюджетных игровых видеокарт. Мы на- 
мерены восполнить этот пробел, представляя вниманию чи- 
тателей лучшие модели стоимостью до $100. 




участники тестирования 


ОеРогсе4 МХ440, 64 МВ 128-ЬіІ (Раііі) 
СеРогсе РХ 5200, 128 МВ 128-ЬіІ (ІппоЗО) 
СеРогсе РХ 5500, 64 МВ 128-ЬіІ (Мапіі) 
СеРогсе4 ТІ4200, 128 МВ 128-ЬіІ (ІппоЗО) 
СеРогсе РХ 5600, 64 МВ 128-ЬіІ (Мапіі) 
СеРогсе РХ 5600ХТ, 128 МВ 128-ЬіІ (АОреп) 


СеРогсе РХ 57001.Е, 128 МВ 128-ЬіІ (Зрагкіе) 
Расіеоп 9200, 128 МВ 128-ЬіІ (ЗаррИіге) 
Расіеоп 9250, 128 МВ 128-ЬіІ (ЗаррИіге) 
Расіеоп 9600, 128 МВ 128-ЬіІ (ЗаррИіге) 
Расіеоп 9550, 128 МВ 128-ЬіІ (ЗаррИіге) 



Чтобы понять нынешнее состояние 
рынка недорогих видеокарт, стоит 
взглянуть на динамику его роста за 
прошедшие несколько лет. Несмотря 
на бурную эволюцию ІТ-индустрии в 
целом, этот сегмент за последний год 
не претерпел никаких революцион- 
ных изменений. Причины застоя кро- 
ются в том, что одновременно с по- 
вышением требований современных 
игрушек к аппаратной части наблю- 
дается подъем среднего уровня цен 
на игровые видеокарты. Основные 
баталии между ведущими производи- 
телями графических чипов теперь про- 
исходят в ценовом диапазоне «от 
$200». Не утихают жаркие споры по 
поводу топовых моделей от І\ІѴіс!іа и 
АТІ, но среднестатистическому отечес- 
твенному потребителю, привыкшему 
подбирать варианты в пределах $100, 
не до этого. С выходом «королей 30-гра- 
фики» СеРогсе 6800 и Расіеоп Х800 
для простого покупателя не измени- 
лось практически ничего, и за послед- 
ние полтора года продукты «до $100» 
перешли в разряд «абсолютного Іоѵѵ- 
епс!» с соответствующей потерей ин- 
тереса к этому сегменту рынка со сто- 
роны производителей. И если два-три 
года назад, анонсируя новое поколе- 
ние СРІІ, разработчики сознательно 
выпускали новинку в двух вариан- 
тах - для энтузиастов и для «бюджет- 
ников», то сейчас рынок наполнен 
обрезками верхних моделей или ста- 
ричками-ветеранами прошлого и поза- 
прошлого сезонов. 

На сегодняшний день весь сегмент 
бюджетных 30-акселераторов услов- 
но делится на три группы: 
• замена офисной графики - карты 
на базе устаревших чипов уровня 
СеРогсе2 МХ; 



• бюджетные решения, представлен- 
ные «отцветающими» чипами СеРогсе4 
МХ440, Расіеоп 9200 и более новы- 
ми СеРогсе РХ 5200/5500; 

• подешевевшие платы среднего клас- 
са, из которых ниже уровня $100 опус- 
тились решения на основе СеРогсе 
РХ 5600 и Расіеоп 9600. 

Всего в розничной продаже насчи- 
тывается около 50 разновидностей 
видеокарт по цене до $100. Одна из 
задач нашего обзора - отсеять все, 
что уже не соответствует духу време- 
ни, и из оставшихся моделей выбрать 
вариант, который можно назвать наи- 
более рациональным вложением де- 
нег. Поэтому вначале был проведен 
отбор заведомо бесперспективных 
продуктов, при этом мы руководство- 
вались двумя критериями: чистая про- 
изводительность и соотношение ско- 
рости и цены. Для оценки быстродейс- 
твия использовался «народный» 
тестовый пакет 30Магк2001 5Е. Ко- 
нечно, делать однозначные выводы 
по результатам одной лишь «синтети- 
ки» нельзя, но примерный уровень 
соперников становится понятен уже 
на данном этапе. На соответствую- 
щей диаграмме сразу видны карты, 
явно не вписывающиеся в обшую ус- 
редненную картину быстродействия. 
Эти акселераторы, не прошедшие пер- 
вый экзамен, уже не могут считаться 
полноценными 30-ускорителями: они 
слишком медленные. 

Результаты теста 30Магк20015Е 
использовались для подсчета усред- 
ненного значения трз/$, что и явля- 
ется показателем для оценки соотно- 
шения производительности и цены. 
Второй отборочный тур не прошли 
«урезанные» видеокарты с шиной па- 
мяти 64-ЬіІ. К большому сожалению, 



разработчики второго эшелона (и не 
только) зачастую превращают свои 
карты в полигон для ликвидации де- 
шевой 64-битной видеопамяти, в ре- 
зультате чего производительность в 
30 падает настолько, что карту мож- 
но использовать разве что для офис- 
ных нужд. Поэтому «урезанные» кар- 
ты с индексами ХТ для ЫѴісІіа и ЗЕ для 
АТІ не будут участвовать в основном 
тесте - какой смысл покупать адаптер 
с экономией в $5-10 и провалом по 
скорости по сравнению с полноцен- 
ным аналогом в 40-50%? Точно так 
же нет резона рассматривать модели 
с 64 МВ видеопамяти, если разница 
в цене сравнительно со 128-мегабай- 
товой версией составляет несколько 
долларов. С другой стороны, не стоит 
брать и бюджетные видеокарты с 
256 МВ, ведь это не приносит ника- 
ких выгод в плане быстродействия, 
зато значительно удорожает продукт. 

Исходя из вышесказанного, для 
дальнейших испытаний мы отобрали 
11 продуктов, наилучшим образом 
отвечающих нашим требованиям. 

Как мы тестировали? 

С учетом специфики исследуемых 
продуктов была подобрана тестовая 
платформа, наиболее адекватно и гар- 
монично соответствующая исследуе- 
мым видеокартам. 

Все замеры производились в двух 
режимах: с настройками под макси- 
мальные скорость и качество изобра- 
жения. Такой режим тестирования 
был выбран для того, чтобы выявить 
масштабируемость карт и их поведе- 
ние при повышенной нагрузке. Во 
всех тестах вертикальная синхрони- 
зация и сжатие текстур 53ТС отклю- 
чались. 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / видеокарты до $100 



ЗОМагк2001 5Е, баллы 



ЦпгеаІ Тоигпашепі 2004, Грз 




9152 



СеРогсе4,ТІ4200г128,МВ 



СеРогсе РХ 5700І.Е 128 МВ 



8000 



ЗРМагкОЗ, баллы 

ГС 



СеРогсе РХ 57001 
СеРогсе РХ 5600 
Расіеоп 9600 128 
Касіеоп 9550 128 
СеРогсе РХ 5600ХТ 
СеРогсе4 ТІ4200 
СеРогсе РХ 5500 
СеРогсе РХ 5200 
Расіеоп 9200 128 
Касіеоп 9250 128 
СеРогсе4 МХ440 




2000 



ЗйМагкОЗ 

Эта диаграмма приведена исклю- 
чительно для удовлетворения любо- 
пытства читателей: высокотехнологич- 
ный бенчмарк ОігесОС 9 дает неплохое 
представление о производительности 
карт класса пі-епа!, но для недорогих 
решений не годится вовсе - большинс- 
тво исследуемых моделей не способ- 
ны пройти все тесты, что делает их ре- 
зультаты несравнимыми. 

ІІпгеаІ Тоигпатепі 2004 

Первый практический тест почти 
полностью меняет расстановку сил по 
версии ЗОМагкОЗ. Как и предполага- 
лось, СеРогсе4 МХ440 показывает 
производительность, сравнимую с дру- 
гими конкурентами, а незаслуженно 
«уцененный» СеРогсе4 ТІ4200 и вовсе 
выходит в лидеры. Немного расстраи- 
вает результат СеРогсе РХ 5600, и со- 
вершенно разочаровывает СеРогсе 
РХ 5600ХТ. 

Раг Сгу 

Очень требовательная к железу но- 
вая игра - при максимальной детали- 
зации все карты бюджетного сегмента 
показали частоту смены кадров, кото- 
рую трудно назвать играбельной. Ве- 
теран СеРогсе4 МХ440 вообще не смог 
осилить этот тест. Карты отАТІ, особен- 
но Касіеоп 9550 и 9600, порадовали 
глаз очень красивой прорисовкой мел- 
ких деталей. 



НАШ: СотЬаІ ЕѵоІѵесІ 

В этом тесте карта СеРогсе4 МХ440 
работала в облегченном режиме, без 
использования шейдеров, и качест- 
во картинки во время испытаний за- 
метно страдало по сравнению с дру- 
гими участниками. Результат не мо- 
жет быть засчитан как достоверный 
и приведен на графике только в оз- 
накомительных целях. Хорошую вы- 
носливость демонстрирует СеРогсе4 
ТІ4200, показатели которого при по- 
вышенной нагрузке смотрятся даже 
лучше, чем у ставшего абсолютным 
лидером СеРогсе РХ 5700І.Е. Семейс- 
тво Касіеоп по сравнению с СеРогсе 
в пропорциональном отношении те- 
ряет меньше трз при возрастании на- 
грузки. 

Реіигп (о СазЫе ѴѴоКепзІеіп 

Карты отАТІ продемонстрировали 
отличные быстродействие и масшта- 
бируемость. Наблюдается характер- 
ная ситуация, когда производитель- 
ность становится ограничительным 
фактором на отметке 90 трз. Это единс- 
твенный тест, в котором семейство 
Касіеоп очень порадовало быстро- 
действием, причем как в облегчен- 
ном режиме, так и при большой на- 
грузке, особенно если принимать во 
внимание цены конкурирующих ви- 
деокарт, показавших примерно оди- 
наковое быстродействие. Отдельно 
хочется подчеркнуть превосходное 
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качество картинки в этом тесте на ак- 
селераторах от АТІ. 

№есІ Рог ЗреесІ: 
ІІпсіег^гоипсі 

Провальный результат - у СеРогсе4 
МХ440, вполне прогнозируемый - у 
СеРогсе среднего звена и неожидан- 
но низкий у СеРогсе РХ 5600 64 МВ - 
очевидна нехватка 64 М В видеопа- 
мяти. Линейка Расіеоп показывает 
завидную стойкость к возрастанию 
детализации. 

Наблюдения 

в процессе тестирования 

Главным разочарованием этого тес- 
та можно считать видеокарту на базе 
СеРогсе РХ 5600ХТ с пониженными 
тактовыми частотами. Это хрестома- 
тийный пример того, как не нужно де- 
лать 30-акселераторы: хотя данный эк- 
земпляр показал далеко не последний 
результат в общем зачете, он мог бы 
достичь куда большего, если бы не из- 
вечное стремление азиатских разра- 
ботчиков к максимальному удешевле- 
нию. Если мысленно экстраполировать 
результаты СеРогсе РХ 5600 64 М В от 
Мапіі, то напрашивается вывод, что 
именно полноценный СеРогсе РХ 5600 
со 128 МВ видеопамяти должен был 
показать наилучшие значения трз в 
этом тесте. 

Не оправдала наших ожиданий пла- 
та на базе СеРогсе4 МХ440. Тест в иг- 



ре Раг Сгу с оптимизацией под качес- 
тво вообще отказался запускаться, 
ссылаясь на отсутствие требуемой под- 
держки со стороны аппаратной части. 
Игра НАШ запустилась, но качество 
картинки оставляло желать лучшего. 
Поэтому результаты тестов в НАЮ не- 
льзя считать сравнимыми с другими 
адаптерами. 

Остается не совсем ясной ситуация 
со свежеиспеченными версиями Рас!е- 
оп 9250 и 9550. На практике новые 
карты практически во всех тестах по- 
казывают производительность даже бо- 
лее скромную, чем их прародители, так 
что новое не всегда значит лучшее. 

Хочется особо отметить качество 
картинки у видеокарт от АТІ. Хотя в 
этом тесте семейство Расіеоп и не ста- 
ло абсолютным чемпионом по скоро- 
сти, но стоит отдать должное красоте 
изображения в играх. Именно на 
Касіеоп 9600, который тестировался 
в самом конце испытаний, мы обна- 
ружили, что вода в Раг Сгу затянута 
рельефной болотной растительностью, 
а каменные стены в ѴѴоІтепзІеіп вы- 
глядят шершавыми. Мелкие отличия 
рендеринга видны во всем - на Расіеоп 
9600 влажный асфальт в ЫРЗіЫ вы- 
глядит именно так, как и должен вы- 
глядеть влажный асфальт, а не натер- 
тый мастикой ламинат. 

И напоследок замечание ко всем 
видеокартам с пассивным охлаждени- 
ем - явно недостаточное охлаждение 
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Видеокарта 


Частота 
ядра, МНг 


Частота 
памяти, МНг 


Доступ К 
памяти 


Поддержка 
Рігест.Х 


Ориентировоч- 
ная цена, $ 


Раііі Рауіопа СеРогсе4 МХ440 64 МВ 


270 


400 




ОігесИХ 8 


45 


ІппоЗР СеРогсе РХ 5200 128 МВ 


250 


400 




ОігесІХЭ 


67 


Мапіі СеРогсе РХ 5500 64 МВ 


270 


440 




ОігесІХЭ 


58 


ІппоЗР СеРогсе4 ТІ4200-8Х 128 МВ 


250 


500 




ОігесІХ 8 


75 


Мапіі СеРогсе РХ 5600 64 МВ 


325 


500 




ОігесІХ 9 


90 


АОреп Аеоіиз РХ 5600ХТ 128 МВ 


325 


340 


128 ЫІ 


ЭігесІХ 9 


106 


Зрагкіе СеРогсе РХ 57001-Е 128 МВ 


250 


400 




ОігесІХЭ 


107 


ЗаррНіге Расіеоп 9200 128 МВ 


250 


400 




ОігесІХ 8 


70 


ЗаррИіге Расіеоп 9250 128 МВ 


240 


400 




ОігесІХ 8 


72 


ЗаррИіге Расіеоп 9600 128 МВ 


325 


400 




ОігесІХ 9 


103 


ЗаррИіге Расіеоп 9550 128 МВ 


250 


400 




ЭігесІХ 9 


81 



іИітесНа 



АОреп СеРогсе РХ 5Б00ХТ 



Пять 

заповедей 
покупателя 
бюджетного 
ЗО 



Следуя этим 

простейшим 

правилам, вы 

сами сможете 

выбрать 

конкретную 

плату, 

наиболее 

подходящую 

вашим 

требованиям: 

1. Покупайте 
только 
версии со 
128-битным 
доступом к 
памяти. 

2. Не перепла- 
чивайте за 
«имя». 

3. 256 МВ 
памяти 
бесполезны. 

4. ОЕМ- 
комплектация 
поможет 
сэкономить. 

5. Активное 
охлаждение 
упростит 
длительную 
эксплуата- 
цию. 




Брагкіе 



РХ 5700І.Е 




і 




ХАРАѴѴ/АРЕ / видеокарты до $100 



Раг Сгу, ^рз Л 
















100 
























■ 91 






















ш 86 




33 


















Н 85 
























80 
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74 




















































18 




















5 


7 










14 






























14 















20 


40 


60 


80 


100 


тах сіеіаіі ■ тіп сіеіаіі 



НАІ.О, Грз 

СеРогсе РХ 57001-Е 128 МВ 
СеРогсе4 МХ440 64 МВ 
СеРогсе РХ 5600ХТ 128 МВ 
СеРогсе4 ТІ4200 128 МВ 
Расіеоп 9600 128 МВ 
СеРогсе РХ 5600 64 МВ 
КаЛеоп 9550 128 МВ 
СеРогсе РХ 5500 64 МВ 
Расіеоп 9250 128 МВ 
СеРогсе РХ 5200 128 МВ 
Касіеоп 9200 128 МВ 




24 
24 



30 



39 
39 



49 
48 
46 



45 



тах сіеіаіі 





Процессор 


АІѴЮАіЫопХР 2000+ 


Материнская плата 


АІЬаІгоп КХ180 Рго (пРогсе 2 ІІІт.га 400) 


Оперативная память 


2x256 МВ Нупіх 00Р400 


Жесткий диск 


Зеаёаіе Ваггасисіа 7200.7 40 <ЗЬ 


Блок питания 


АОреп 300 ѴѴ 


Операционная система 


ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгоЗРІ 


Версия РігесіХ 


9.0Ь 


Драйверы видеокарты 


АТІ Саіаіузи 4.6, ЫѴісІіа РогсеѴѴаге 56.72 



ЫеесІ Рог ЗреесІ: ІіпсІегёгоиіісІ, *рз 

СеРогсе РХ 5600ХТ 128 МВ 
СеРогсе РХ 5700І.Е 128 МВ 
СеРогсе РХ 5600 64 МВ 
СеРогсе4 ТІ4200 128 МВ 
СеРогсе РХ 5500 64 МВ 
Расіеоп 9550 128 МВ 
Расіеоп 9250 128 МВ 
СеРогсе РХ 5200 128 МВ 
Расіеоп 9600 128 МВ 
Расіеоп 9200 128 МВ 
СеРогсе4 МХ440 64 МВ 




тах сіеіаіі 



I тіп сіеіаіі 



чипов памяти. После 20 минут работы 
при полной нагрузке такие карты ра- 
зогревались настолько, что иногда на- 
чинались «пробуксовки» в выводе изоб- 
ражения на экран. 

Итоги тестирования 

Первый очевидный вывод - «народ- 
ный» акселератор прошлого года 
(ЗеРогсе4 МХ440 уже не может пре- 
тендовать на роль полноценного бюд- 
жетного ускорителя. Нехватка поддер- 
жки шейдеров вместе с невысоким 
качеством картинки во многих играх 
сводят на нет его основное преиму- 
щество - низкую цену. 

Очень жаль, но приходится конста- 
тировать фактический сход с дистан- 
ции так полюбившихся в прошлом го- 
ду видеокарт на базе Расіеоп 9200. В 
реалиях сегодняшнего дня быстродейс- 
твия им явно недостает. Подоспевшая 
на помощь обновленная версия Касіеоп 
9250 эту ситуацию никак не исправит. 

Покупка СеРогсе РХ 5200 также не 
представляется целесообразной. При 
вполне сравнимой стоимости соотно- 
шение цены и производительности у 
него хуже, чем у старшего брата СеРогсе 
РХ 5500. 

Абсолютным лидером по быстро- 
действию в играх можно признать 
СеРогсе РХ 5700І.Е. И все же наш вы- 
бор склоняется в пользу ветерана 
СеРогсе4 ТІ4200, что обусловлено его 



ценой, которая на данный момент сни- 
зилась до уровня $60-70. Да и не нуж- 
но забывать, что СеРогсе4 ТІ4200 был 
долгое время бессменным лидером в 
среднем классе, и практика показы- 
вает, что отсутствие поддержки ЭігесЛХ 9 
не всегда влияет на скорость и качес- 
тво картинки в современных игруш- 
ках. Хотя почти из всех диаграмм вид- 
но, что вариант полноценного СеРогсе 
РХ 5600 со 128 МВ памяти и нормаль- 
ными частотами стал бы более проду- 
манной покупкой с расчетом на буду- 
щее, если бы он входил в ценовой диа- 
пазон «до $100». 

Видеокарты на базе Касіеоп 9600 и 
9550 опять раскрыли свою замечатель- 
ную особенность - повышенную устой- 
чивость к возрастанию нагрузки. Их 
можно посоветовать любителям макси- 
мально качественного изображения. 

В целом же картина для потреби- 
телей достаточно печальна. Потеря 
интереса производителей и, как следс- 
твие, отсутствие новых решений в 
бюджетном сегменте привели к тому, 
что разрыв между ними и топовыми 
моделями в некоторых случаях более 
чем десятикратный. Игровое железо 
продолжает дорожать, а значит, гра- 
фическое великолепие 000М 3, Раг 
Сгу и других представителей «новой 
волны 30-шутеров» становится все 
менее доступным для владельцев не- 
дорогих компьютеров. 



БаррМге Расіеоп 9250 




Продукты предоставлены компаниям 



АОреп, Зрагкіе 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


ІппоЗР, Мапіі, Раііі 


Рогсогп Тгасіе 


(044) 295-7186 


ЗаррИіге 


Сотразз 


(044) 531-9730 



о 
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Сепіи$ 



Створи повну 

свободу для розваг 




К У Е етатЕмі сонр 

Тек {Ш) 2 2Э95-6645 
Рах: (8В6}2 2Э9&4751 
вмлй йп@двпиниІ№т.Си 



ѴІЙ№САМ 



БКТ-5Т10 

Улир*-тдма цдлфнт 5.1 
ДЛЯ ДВмйшн^О ичй іваі&у 



Пр-т ЧервоноэоряниА . 51 . НДІБ8, 
дзбораториий корпус, офіс 2№ 

Теп : *3а &44 29Э - 6ЭйЭ 
Факс: *М 044 275 - 9999 
Ё-тпіІ сіп^іух^іі-піу^.уа 



ВЕІСІЯ" 

НВФ «Берсій» 

ки я 02йдн 

Тел.: *Эа 044 554 - 27-87 
*эте: +33 044 554 - 2666 
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/ ТЕСТИРОВАНИЕ ЛАЗЕРНЫХ ПРИНТЕРОВ 



Аля лома: 

в строю 

не только новички 



Владимир Марчук 

Персональная лазерная печать уже давно доступна не только офисным работникам, но 
и домашним пользователям. В данном обзоре можно будет ознакомиться с наиболее 
популярными моделями недорогих лазерных принтеров. 



Одной из положительных особенностей разви- 
тия технологии лазерной печати, наиболее прият- 
ных домашнему пользователю, является ее ста- 
бильное удешевление. Психологическая ценовая 
планка в $200 была преодолена еще в прошлом 
году, и теперь на рынке доступны новые устройс- 
тва уже второго-третьего поколений, принадлежа- 
щие к данному диапазону. При этом не теряют по- 
пулярности и довольно старые модели, отвечаю- 
щие техническим требованиям, предъявляемым 
к таким принтерам. Более того, не все бренды 
стремятся обновлять модельные линейки, веро- 
ятно, действуя по принципу «лучшее — враг хоро- 
шего». 

На технические характеристики персональных 
лазерных принтеров начального уровня сущест- 
венно влияет их позиционирование. Во-первых, 
производительность аппаратов оптимизирована 
для работы с небольшими по объему заданиями, 
для которых важнее скорость выхода первой стра- 
ницы, чем потоковая скорострельность. Ведь до- 
ма намного чаще требуется распечатать одну-две 
страницы, чем десятки или сотни, но ожидание 
хотелось бы сократить до минимума. При этом ос- 
новные типы документов — текст или текст с кар- 
тинками. Такая специфика позволяет упростить и 
удешевить электронику принтера, переложив 
большую часть работы по просчету изображения 
на плечи печатающего компьютера. Благо, даже 
самые слабые современные офисные конфигу- 
рации справляются с такими задачами практи- 
чески без потери своей производительности. 

Максимальное физическое разрешение печа- 
ти многих моделей не превышает умеренных 



600 о!рі. Такое значение вполне достаточно для 
принтеров начального класса, а, как показывает 
практика, работа с высоким разрешением во всех 
типах задач, характерных для домашнего исполь- 
зования, происходит намного медленнее и визу- 
ально не отличается от результатов, достигаемых 
при 600 сірі. 

Ресурс печатающего механизма домашнего 
лазерника не играет столь важной роли, как в слу- 
чае производительных принтеров и устройств, 
предназначенных для обслуживания рабочих 
групп. Ведь недорогие персональные модели в 
первую очередь рассчитаны на эпизодическое 
использование, при котором простои будут на по- 
рядки больше времени активности. Из этой спе- 
цифики следует критичность быстрого старта из 
режима ожидания, ведь эта пауза, как правило, 
определяет скорость выхода первого (а зачастую 
и единственного) листа задания. 

Экономичность печати - весьма значимый па- 
раметр для пользователей недорогих принтеров, 
поскольку выбор устройства из нижнего ценово- 
го диапазона косвенно свидетельствует о жела- 
нии покупателя уменьшить затраты любой ценой. 
Посему вполне естественным будет применение 
перезаправок, при этом с большой вероятнос- 
тью не обязательно оригинальными расходника- 
ми. Соответственно, оценить порядок эксплуата- 
ционных затрат для каждого конкретного принте- 
ра невозможно, все зависит от используемого 
режима замены расходных материалов (покуп- 
ка готовых картриджей, перезаправка самосто- 
ятельная или в сервис-центрах) и их ценового 
класса. 
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Вго№ег Н1--1430 



Сапоп І-азегБГюі І.ВР-1120 




ннннн 

Цена - 1155 грн 

Скорость печати 14 с./мин 
Разрешение 600x600 сірі 



Как мы 
тестировали 



Основная характеристика, по ко- 
торой можно проводить сравнение 
среди участников обзора, - это про- 
изводительность. Причем важным 
параметром является время выхо- 
да первой страницы, иногда оно 
важнее потокового быстродействия 
принтера. Исходя из наиболее рас- 
пространенных задач для недоро- 
гих принтеров замерялось время 
печати 10-страничного текстового 
файла и 10-страничной презента- 
ции, содержащей цветной текст, ло- 
готипы, диаграммы, схемы и фото- 
графии. Режим вывода выбирался 
«нормальный» или 600 о!рі, обеспе- 
чивающий достойное качество и 
оптимальную производительность. 
При этом экспериментально про- 
верено, что печать в черновых ре- 
жимах практически не приносит 
прироста быстродействия, а про- 
рисовка букв заметно ухудшается. 

Фактическое разрешение и точ- 
ность растрирования оценивались 
при выводе специального вектор- 
ного документа, в котором содер- 
жатся штриховки с различной плот- 
ностью линий, градиентные рас- 
тяжки, круговая мира и шрифты 
мелких кеглей. 

В качестве «теста вне конкурса» 
применялась печать большого 
(87,4 МВ) 2-страничного РОР-фай- 
ла, включающего иллюстрации и 
текст высокого разрешения. 

При выводе суммарной оценки 
потребительских качеств для каж- 
дого принтера с максимальным 
приоритетом учитывались произ- 
водительность и стоимость модели, 
менее влияющими были баллы за 
качество печати, а коэффициент за 
экономичность печати оказался на- 
именьшим. 



ВгоіНег НЫ430 

Новая персональная лазерная 
модель Вгоіпег не блещет изыскан- 
ной эстетикой, зато отличается пре- 
дельной функциональностью. Пода- 
ча бумаги производится из нижней 
кассеты, которая оборудована ме- 
ханическим указателем наполне- 
ния. Такое решение поможет пре- 
дохранить листы от попадания пыли 
в случае редкого использования 
принтера, но потребует от владель- 
ца чуть больших финансовых затрат 
на покупку сразу пачки бумаги. Для 
захвата одиночных листов на лице- 
вой панели принтера предусмотре- 
на специальная щель, а прохожде- 
ние носителей повышенной плот- 
ности можно организовать по 
прямому тракту, минимизирующе- 
му изгибы. 

Интерфейс драйвера устройства 
несколько упрощен, но тем легче 
будет его освоить неискушенному 
пользователю. Большинство доступ- 
ных регулировок и настроек стан- 
дартны и не вызывают затруднений, 
но одна особенность присутствует: 
при выводе растровых изображе- 
ний и отключенной опции Улучшен- 
ная печать серых тонов существен- 
но уменьшается разрядность пред- 
ставления оттенков серого, что 
может иногда привести к некачест- 
венной проработке полутонов и по- 
тере деталей. С другой стороны, за- 
действование данной функции не- 
много снижает быстродействие, но 
при высоких требованиях к картин- 
ке оно того стоит. 

Традиционно в технологии лазер- 
ной печати Вгоіпег применяются 
раздельный блок формирования 
изображения и тонер-картриджи. 
Такое решение уже само по себе 
позволяет рациональнее распоря- 
диться ресурсом расходных мате- 
риалов, а к тому же при необходи- 




ННННН 
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Скорость печати 10 с./мин 
Разрешение 600x600 сірі 



мости возможно использование ем- 
костей с порошком увеличенного 
объема, что дает значительную эко- 
номию. Снижению себестоимости 
отпечатка может способствовать и 
наличие на боковой поверхности 
каждого тонер-картриджа легкосъем- 
ной пробки - это с большой долей 
вероятности открывает путь к само- 
стоятельным перезаправкам. Ко- 
нечно, такие действия официально 
не одобряются производителем и 
выполняются под полную ответс- 
твенность владельца устройства. 

Анализируя результаты тестиро- 
вания, следует отметить, при печа- 
ти тестового векторного документа 
модель НЫ430 была лучшей в тес- 
тах на разрешение и точность рас- 
трирования. Ей прекрасно удались 
мира и штриховки, а вот градиент- 
ная заливка и заполнение областей 
с минимальной интенсивностью се- 
рого получились не так хорошо. В 
тестах на быстродействие принтер 
стабильно занимал средние пози- 
ции, не отдавая предпочтения ни 
одному из типов задач. Это харак- 
теризует его как сбалансированное 
устройство, а производительности 
будет более чем достаточно для пер- 
сонального использования. 

Сапоп ЬазегЗИо! І.ВР-1120 

Младшая модель в линейке Сапоп 
не нова, но до сих пор активно про- 
дается и по количеству предложе- 
ний является хорошей альтернати- 
вой современным моделям. Она 
выполнена в «вертикальной» ком- 
поновке с открытым входным лот- 
ком. С одной стороны, такое реше- 
ние позволяет лучше управляться с 
малыми порциями бумаги, с дру- 
гой - в большей степени, чем за- 
крытая кассета, подвергаются воз- 
действию пыли внутренности при- 
нтера и механизм подачи. 



Производительность у І_азег5пот_ 
І.ВР-1120 низкая. Эта проблема ка- 
сается как времени выхода страни- 
цы, так и многостраничных матери- 
алов. Первое можно объяснить скром- 
ным объемом встроенной памяти и, 
вероятно, относительно медленной 
электроникой, а второе - отсутстви- 
ем релейного механизма подачи бу- 
маги. Иными словами, если многие 
принтеры втягивают из лотка следу- 
ющий лист еще до того, как закон- 
чится вывод предыдущего, то продукт 
Сапоп этого не умеет, и темп печати 
существенно снижается. 

По нашему мнению, качество пе- 
чати у І_азег5поІ І.ВР-1120 - наивыс- 
шее среди всех протестированных 
нами моделей. У него одинаково хо- 
рошо проработаны как мелкие дета- 
ли в областях со средней насыщен- 
ностью, так и сложные для лазерных 
устройств темные тона. С мирой и 
мелкими текстами лучше справилась 
только МіпоІІа, но принтер Сапоп ли- 
шен некоторых специфических изъ- 
янов, присущих этой модели. 

В общем и целом, продукт Сапоп 
весьма неплох для тех, кому важны 
качество и точность отпечатка, а про- 
изводительность некритична. 

Ерзоп ЕРЬ6200І. 

Принадлежность к экономичному 
классу персональной модели Ерзоп 
заметна с первого взгляда: бумага у 
нее подается из легкого откидываю- 
щегося нижнего лотка, который под- 
нимается при необходимости мини- 
мизировать занимаемую принтером 
площадь. Выход носителей произво- 
дится в раскладной верхний лоток. В 
качестве расходных материалов вы- 
ступают раздельный тонер-картридж 
и блок переноса изображения. Соот- 
ветственно, менять можно только тот 
из модулей, чей ресурс исчерпан, что 
снижает эксплуатационные затраты. 
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Ерзоп ЕРІ--Б200І. 



НР Ьазе^еі: 1010 
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Цена - $163 

Скорость печати 20 с./мин 
Разрешение 600x600 сірі 



Дополнительную экономию средств 
обеспечит применение увеличенных 
емкостей с порошком, а наличие в 
их боковинах большой технологичес- 
кой пробки, по всей видимости, даст 
повод энтузиастам поэксперименти- 
ровать с самостоятельной перезап- 
равкой. 

Максимальное разрешение ЕРІ_- 
62001- ограничено значением 
600x600 с!рі, при этом оно же явля- 
ется и минимальным. Особенность 
драйвера - отсутствие в списке ре- 
жимов печати ЕРІ_-6200І_ чернового, 
доступен только вывод документов с 
разрешением 600 сірі. Вероятно, 
применение меньших значений при- 
знано нецелесообразным, так как 
оно не повышает производительнос- 
ти, но ведет к потере качества. 

Принтер удивил очень качествен- 
ной прорисовкой мелких деталей в 
специальном тесте. Мира и текст вы- 
глядят очень хорошо, на градиентных 
заливках четко различаются даже 
области с разницей плотности запол- 
нения в один процент. Быстродейс- 
твие ЕРІ_-6200І_ позволило ему в двух 
тестах занять первое место, а в тре- 
тьем - второе, прекрасный резуль- 
тат. Что ж, это и неудивительно, учи- 
тывая высокую заявленную скорость 
принтера. 

НР І.азегІе* 1010 

Ярко выраженный персональный 
дизайн данного устройства оставля- 
ет очень приятное впечатление. Он 
обладает самыми маленькими габа- 
ритами среди нынешних гостей Тес- 
товой лаборатории. Нейтральный 
темный пластик, из которого изготов- 
лены корпуса, не вызывает однознач- 
ных ассоциаций с безликой офисной 
техникой. 

Можно предположить, что при раз- 
работке этой линейки принтеров 
конструкторы во главу угла постави- 



ли принцип достаточности характе- 
ристик (конечно, с учетом того, что 
такая идеология проектирования 
снизит розничную цену устройства), 
ведь большинству персональных 
пользователей не требуются макси- 
мальные производительность и раз- 
решение - их вполне устроят такие 
возможности. Миниатюризация кор- 
пусов принтеров НР не в последнюю 
очередь достигнута за счет отказа от 
стационарной кассеты в пользу от- 
кидного лотка. Стоит отметить, что 
закрыть лоток можно только при из- 
влеченной бумаге. Естественно, это 
решение не подойдет для загружен- 
ного офисного центра печати, но для 
персонального, а особенно домаш- 
него, устройства будет вполне при- 
емлемым. 

В процессе тестирования І_азегМ 
1010 продемонстрировал избира- 
тельность к задачам: при печати тек- 
ста и презентации он был нетороп- 
лив, зато вывод «тяжелого» ро!т"-файла 
он осуществил вторым. Стоит обра- 
тить внимание на быстрый выход 
первого листа во всех многостранич- 
ных тестах. Очевидна явная ориен- 
тация драйвера и печатающего ме- 
ханизма именно на персональное 
использование с небольшой загруз- 
кой, при которой большинство зада- 
ний составляют «короткие» докумен- 
ты в 1-2 листа. 

Испытания на качество печати по- 
казали хорошую сбалансированность 
І_азегМ 1010. Тесты разрешения он 
прошел хотя и не с максимальным 
результатом, но с близким к нему, 
нормальный и инверсный тексты раз- 
мером 2 пункта были практически 
нечитаемы, но 3-пунктовые читались 
легко. Градиентные растяжки вышли 
хорошо, различимы все плашки с за- 
полнением от 1 до 10%. В целом - 
весьма достойный результат для не- 
дорогого принтера. 




ННННН 
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Разрешение 600x600 сірі 

Копіса МіпоІІа Ра§[еРго 
1300ѴѴ 

Единственный из протестирован- 
ных принтеров, обеспечивающий вы- 
вод изображения с разрешением 
1200x1200 с!рі. Сразу отметим, что 
при задействовании данного режима 
существенно падает производитель- 
ность печатающего механизма, поэтому 
пользоваться им стоит только тогда, 
когда действительно важно максималь- 
ное качество. Снижение разрешения 
до 600 с!рі ускоряло работу устройства 
более чем в два раза. Помимо край- 
них режимов 600x600 и 1200x1200 фі, 
в драйвере принтера доступен еще 
один, промежуточный - 1200x600 с!рі. 
Он совсем немного уменьшает быст- 
родействие Ра^еРго 1300ѴѴ при вы- 
воде текста и презентации, но обес- 
печивает лучшую прорисовку деталей, 
чем при 600x600 сірі. К сожалению, 
печать тестового файла в 1200 с!рі вы- 



явила следующую особенность драй- 
вера: большинство участков изобра- 
жения оказывались слишком темны- 
ми из-за того, что линии сливались 
между собой. В итоге весьма средний 
результат, не адекватный применяе- 
мому высокому разрешению. 

Оригинально реализована такая 
возможность драйвера, как «ручной 
дуплекс», т. е. печать на обеих сторо- 
нах листа за два прохода, между ко- 
торыми пользователь должен вынуть 
носитель из выходного лотка и уста- 
новить его в подающий. При выборе 
различных вариантов переплета драй- 
вер графически изображает сшивку 
на макете листа. 

Подача бумаги осуществляется из 
складного нижнего лотка, который 
можно поднять. Если нужно миними- 
зировать занимаемую рабочую пло- 
щадь, вывод производится в верхний 
выдвижной лоток. 



Копіса МіпоКа РадеРго 1300ѴѴ 
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І_ехгпагк Е232 

Единственный среди участников 
тестирования РСІ_-принтер, тем не 
менее, он вписывается в ценовой 
диапазон «до $200». Его продажи на- 
чались недавно, поэтому указанную 
в таблице технических характерис- 
тик цену стоит воспринимать как на- 
ходящуюся в стадии становления, 
так же, как и информацию о стои- 
мости расходных материалов. 

Внешний вид принтера сущест- 
венно отличается от дизайна преды- 
дущих поколений лазерных устройств 
І_ехтагк. Он размещен в корпусе, 
окрашенном в фирменные цвета 
струйных моделей компании: чер- 
ный и серебристый. Заявленное 
высокое быстродействие делает ве- 
роятным использование Е232 не 
только для персональной, но и для 
коллективной печати. В процессе тес- 
тирования он подтвердил это, проде- 



монстрировав самую большую ско- 
рострельность при выводе текста, а 
вот насыщенные графикой задания 
ему даются намного тяжелее. 

Список поддерживаемых разре- 
шений содержит режимы 12001(3 и 
24001(3. По информации компании, 
они применяются для получения изоб- 
ражений с качеством, подобным 
1200x1200 и 2400x2400 с!рі соот- 
ветственно без существенной поте- 
ри производительности. Помимо этих 
двух, в драйвере принтера доступен 
еще один режим - 600x600 с!рі, а 
вот 300x300 же отсутствует. Тем не 
менее при печати векторного образ- 
ца высокие разрешения незаметны: 
закрашенная область миры очень 
большая, на штриховках присутству- 
ет много артефактов, а инверсный 
шрифт читается только с четвертого 
пункта. Вероятно, в данном устройс- 
тве точность и производительность 
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работы с графикой принесены в жер- 
тву скорости вывода текста. 

Затзипё МЫ520Р 

Младший персональный принтер, 
Заглзипё, является слегка «ускорен- 
ной» за счет установки большего объ- 
ема памяти и более производитель- 
ного процессора модификацией пре- 
дыдущей модели М 1.-1510, от которой 
он перенял форму корпуса. А вот его 
цвет уже кардинально другой - рав- 
номерный светло-серый. Такое уст- 
ройство совершенно незаметно на 
фоне стандартной офисной мебели, 
но в домашней обстановке оно бу- 
дет выглядеть довольно уныло. 

Оснащение МЫ520Р стандарт- 
ное: нижняя закрытая кассета пода- 
чи, наличие прямого тракта для плот- 
ных носителей, все управление осу- 
ществляется одной кнопкой, а 
контроль состояния - по двум свето- 



диодам. К достоинствам модели мож- 
но отнести наличие І_РТ-порта, что 
позволяет подключать его к весьма 
древним компьютерам, правда, пе- 
чать из 003 не реализована, поэто- 
му без «умной» операционной сис- 
темы (ѴѴіпсІоѵѵз, І_іпих, Мае 05) не 
обойтись. Как и во всех иных новых 
принтерах Затзип^, процедура ус- 
тановки здесь предельно упрощена 
и требует от пользователя всего че- 
тыре клика мышкой. 

В работе модель не демонстри- 
ровала чудес производительности, 
но в то же время не отставала силь- 
но от среднего уровня участников 
тестирования. Качество печати гра- 
диентных растяжек можно охарак- 
теризовать как хорошее, различи- 
мы на глаз области с заполнением 
два процента серого. А вот прори- 
совка мелких деталей дается при- 
нтеру намного тяжелее: заливка 



Батзипд МІ_-1710Р 



Хегох РНазег 3121 
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центра миры значительная, инвер- 
сный мелкий текст сильно забит фо- 
ном и читается плохо, а обычный 
содержит пропуски в прорисовке 
букв. Но от устройства начального 
уровня сложно требовать особенно 
выдающихся результатов в такой 
тонкой работе, обычный же текст 
МЫ520Р печатает отлично. Стоит 
упомянуть режим экономии тонера, 
применение которого почти не ска- 
зывается на читабельности букв, 
но, по утверждению Затзип^, поз- 
воляет снизить расходы порошка 
на 40%. 

Затзшіё МЫ710Р 

Еще один персональный принтер 
Затзипё - это недорогой СОІ-аппа- 
рат, оборудованный І_РТ-портом. Вы- 
полненный в стандартном для Затзипё 
компактном корпусе, он в полной 
мере отвечает названию «персо- 
нальный», но, тем не менее, подача 
бумаги производится, как и у «боль- 
ших» принтеров, из нижней кассе- 
ты, где листы защищены от оседа- 
ния пыли. Для печати на плотных 
носителях, которые нежелательно 
подвергать сильным изгибам, су- 
ществует прямой тракт подачи с руч- 
ной загрузкой и выходом на тыль- 
ной стенке корпуса. 

Производительность МЫ710Р поз- 
воляет ему уверенно держаться в 



тройке лидеров. В частности, при вы- 
воде текста он полностью подтвер- 
дил заявленную производительность 
16 с./мин. А вот в технических тес- 
тах на разрешение и качество при- 
нтер не хватал звезд с неба - веро- 
ятно, позиционирование его как 
потребительского устройства опре- 
деляет и пониженные требования к 
растрированию сложных векторных 
изображений. Огрехи этой и млад- 
шей модели идентичны: широкая за- 
ливка центральной части миры, поч- 
ти нечитаемый инверсный текст раз- 
мером 3 пункта и не прорисованные 
участки букв в обычном тексте вы- 
сотой 2 пункта. Зато вывод градиен- 
тных заливок весьма неплох, разли- 
чимы даже области с заполнением 
в два процента. Печать обычного тек- 
ста модель производит очень качес- 
твенно, с тщательной проработкой 
контуров букв и серых знаков, а эко- 
номичный режим, позволяющий сбе- 
речь до 40% тонера, практически не 
влияет на читабельность. 

Хегох РИазег 3121 

Этот далеко не новый принтер вы- 
глядит в своем белом корпусе очень 
привлекательно и компактно. Бума- 
га в нем хранится и подается из ниж- 
ней кассеты, что предотвращает по- 
падание на нее пыли при длитель- 
ных простоях, указатель уровня 



позволит оценить ее заполнение. 
Для плотных листов есть прямой 
тракте ручной подачей и выходом 
на задней стенки. 

Максимальное разрешение стан- 
дартное для устройств начального 
уровня - 600x600 с!рі. Однако при- 
нтер не всегда может полностью его 
реализовать: в тесте на качество пе- 
чати он допустил существенное за- 
темнение некоторых участков, из-за 
чего инверсный текст читался толь- 
ко с размера в 4 пункта, централь- 
ная часть миры содержала значи- 
тельную сплошную заливку, а штри- 
ховые плашки имели артефакты. 
Заполнение же областей с различ- 
ными оттенками серого далось это- 
му принтеру легче: переходы выпол- 
нены плавно, очень четко просмат- 
ривается различие между областями 
с заполнением, отличающимся на 
1%, в частности между белым фоном 
и заливкой с плотностью 1%. 

Скорострельность РИазег 3121 
оказалась такая же, как и у старшей 
модели Затзипё, в результате во 
всех тестах он вошел в тройку лиде- 
ров. 

Особо стоит остановиться на ком- 
плектации поставки этого принтера, 
которая делает финансово выгодным 
его приобретение: в отличие от мно- 
гих устройств других брендов, в ко- 
робке РИазег 3121 присутствуют 115В- 



кабель и стартовый картридж пол- 
ной, а не половинной емкости. Более 
того, Хегох официально ратифициро- 
вал перезаправку картриджей к сво- 
им принтерам, правда, только в сер- 
вис-центрах, но все же! А для люби- 
телей поэкспериментировать сообщим, 
что большая пластиковая пробка на 
боковине емкости с тонером есть, и 
выглядит довольно легкосъемной. 

Итоги 

По результатам тестирования при 
печати текста и презентации самым 
быстрым оказался принтер Ерзоп 
ЕРІ.-6200І.. к тому же он является и 
самым недорогим, а с картриджами 
увеличенной емкости еще и доволь- 
но экономичным по расходным ма- 
териалам. Поэтому он заслуженно 
получил знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка». Два ближайших 
преследователя - Затзипё МЫ710Р 
и Хегох РИазег 3121 - слегка обог- 
нали его в выводе большого графи- 
ческого файла, хотя все-таки проиг- 
рывают ему в качестве печати. Тем 
не менее при немного большей це- 
не эти устройства имеют и лучшую 
комплектацию, ведь они оборудова- 
ны нижними кассетами подачи бу- 
маги, обладают прямым трактом про- 
хождения для вывода на плотных ма- 
териалах, а модель от Хегох может 
похвастаться еще и потенциально 




« Незабутні 
барви літа! 



пкиѵтшічіо жши ко/іьотк 

мкі ;вбі'|ш ! аіотііГя Гіілміі піж 30 рокіп 



Нова технОлОпя лрѵ ^ ѵ 



Х5250 




АКЦІЯ! . 

Кожному покуп цю 
стру менее их пристрою 
Х5250,2в15, Х2250* 

подарунок 

рюкзак РееЬок 

та електронний словник 

АЬЬуу І_і лдѵо 9,0 



■ Акці німии толар мае спгцьлльиу упаилоху 




Авторизован! партнеры: 

Алгрі {0482) 379707; Брййн (044) 23925В7; віемае-Тахно 
(044) 2311034: ВМ (044) 2900910; ДІавест 3-800 302 3020; 
Евросистемз (048) 73353!>Ѳ; Еверест {044 ) 4647777: Кзрс 
(056) 3704440 Кпмпай (044) 531972$; К-Трейд (044) 
2529222. МКС Э-ѲОО 502 0100; НІС (044) 234333&; Тѳхніка 
(062) 3853255- ТЩ (04Э2) 375222; Фіш (062) 33132)05; 
Фоксггрдгг {МЮО 500 1&13; Фцтэвдм (0&12) 124904; Фьгаче 
Ел&нгт|№мкс (0612) 13Й00Э; ШѴЛІ (ВВМ) (044)4802114 



Ьехм ф \кк 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ЛАЗЕРНЫХ принтеров 



Производитель 


Вготііег 




Ерзоп 








Затзипё 


Хегох 


















РНавег 3121 


Заявленная скорость 
печати, с./мин 


















16 


Максимальное 
разрешение, сірі 


600x600 


600x600 


600x600 


600x600 


1200x1200 


2400Ю 


600x600 


600x600 


600x600 


Объем встроенного 
ОЗУ (максимум), МВ 


4 


0,5 


2 


8 


8 


16 (80) 


8 


8 


8 


Тип интерфейса 


115В, І_РТ 


ІБВ 2.0 


Ш5В, І_РТ 


Ш5В 2.0 


ІБВ, І_РТ 


Ш5В 2.0, І_РТ 


ІБВ, І_РТ 


ІБВ, І_РТ 


Ш5В, І_РТ 


Поддерживаемые 
системы команд 


СЮІ 


СЮІ 


СЮІ 


СЮІ 


СЮІ 


Эмуляция РСІ_ 6 


5РІ_ 
(ЗатзипёСОІ) 


5РІ_ 
(ЗатзипёСОІ) 


ѲйІ 


Поддерживаемые ОС 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5, 

Мае 05 


ѴѴіпсІоѵѵз 


ѴѴіпсІоѵѵз, 
Мае 05 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 


ѴѴіпсІоѵѵз 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5, 

Мае 08, 1_іпих 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5, 

Мае 08, 1_іпих 


ѴѴІПС-0ѴѴ5, 

Мае 05, 1_іпих 


ѴѴіпсІоѵѵз, І_іпих 


Габариты 
(ШхГхВ), мм 


360x370x235 


355x298x240 


385x279x261 


370x230x208 


385x257x250 


396x353x249 


348x355x193 


352x372x196 


352x372x196 


Результаты тестирования быстродействия 


Печать текста, выход 
1/10-й страницы, 
мин:с 


0:14/0:51 


0:23/1:13 


0:14/0:43 


0:13/0:56 


0:13/0:39 


0:17/0:50 


0:15/0:55 


0:15/0:49 


0:15/0:49 


Печать презентации, 
выход 1/10-й 
страницы, мин:с 


0:26/1:12 


0:28/1:59 


0:24/0:52 


0:26/1:28 


0:49/3:18 


0:26/1:11 


0:27/1:12 


0:24/1:04 


0:24/1:04 


Печать 2-страничного 
РРР-файла, мин:с 


0:58 


0:59 


0:40 


0:45 


1:45 


1:34 


0:48 


0:47 


0:47 


Экономические показатели 


Раздельный карт- 
ридж 


• 


О 


• 


О 


• 


О 


О 


О 


О 


Ресурс картриджа 
(большого)/ фотоба- 
рабана при 5%-ном 
заполнении, 
тыс. листов 


3 (6)/20 


2,5 


3 (6)/20 


2 


3 (6)/20 


2,5/30 


3 


3 


3 


Цена картриджа 

(большого)/ 

фотобарабана 


303 
(435)/825 грн 


290 грн 


$78 (107)/82 


$60 


442 (770)/ 
502 грн 


$75 


$55 


$55 


$59 


Цена принтера 


1155 грн 


1100 грн 


$163 


$183 


980 грн 


$199 


$165 


$175 


$165 


Гарантия, мес 


12 


12 


12 


12 


24 


12 


36 


36 


12 



низкой стоимостью печати благода- 
ря официально одобренным пере- 
заправкам картриджа. Что ж, факти- 
чески отличие в потребительских ка- 
чествах перечисленных моделей 
совсем невелико, и потенциальный 
покупатель будет делать выбор, ис- 
ходя из личных предпочтений или 
специфических требований к выпол- 
няемым задачам. 

Среди остальных участников сто- 
ит отметить уже довольно давно вы- 
пускаемый принтер Сапоп І_азег5по1: 
І.ВР-1120, чьи отпечатки оказались 
лучшими по качеству проработки 
сложных тестов на точность и разре- 
шение вывода. Правда, очень невы- 
сокое быстродействие модели не 
позволяет ей претендовать на при- 
зовые места. Если вам понадобится 
скоростная печать текста, то лучшим 
выбором станет І_ехтагк Е232, ко- 
торый обогнал на этом поприще всех 

о 
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участников испытания, он также яв- 
ляется единственным полноценным 
РСЬустройством. А вот графика ему 
дается намного тяжелее, соответс- 
твенно сужается и сфера его опти- 
мального применения, да и расчет- 
ная экономичность оставляет желать 
лучшего. 

Совершенно не характерно для 
нижнего ценового диапазона выгля- 
дят принтеры, у которых печатающие 
механизмы обеспечивают разреше- 
ние свыше 600х600с!рі. В тестиро- 
вании участвовали сразу два таких 
устройства: Копіса МіпоІІа Ра^еРго 
1300ѴѴ и І_ехтагк Е232. Если для 
первого заявляется 1200x1200 с!рі, 
свойственное, скорее, для профес- 
сиональных устройств, то для вто- 
рого - 24001(3, обеспечивающее, 
по информации производителя, ка- 
чество печати, сопоставимое с 
2400 сірі. 




Ерзоп ЕРІ.-6200І. 



Технологи успішного бізнесу 
професійний результат 
у стислі терм і ни 



І.ВР-1120 



Комлактний лазерный принтер 

I Швидкість друку: 10 стор./хв. (формат А4) 
I Ки*ахгі якіс гь друку н р^ндільнйЮ ЗИатнктю 

600x600 тонок на цвдйм 
I Технологія 5СоА (5 та гг. 

Со трг^і^ іол АіхИ ііссіиге] 
I Память на 512 кбайт 
I Лоток иа 1 25 листкі в ^ 
І До комплекту входить 

картридж ЕР-22'на 2500 сторінок 





Компактный лазерной принтер 

№ Виеока швидкісгь друку: 18 сюр./ха. (формат АА) 

I Вйсок^ роэдіпьна здатнктъ: 2400x600 тонок на дюиі/ (А!й) 

№ Тедкодопя 5СоА С5пгаП Согщрг«*іоп АгсНііееіиге)' 

№ Лоток на 250 пнстків 

№ Компактністы 367x376x245 мм 

I До комплекту вкорить картридж ЕР- 2 7 на 2500 гтррінок 



ѴѴѴѴѴѴ, СВ по пі со т .и □ 



киГ»: ^навігаюр". іеп іом) гдгэ4-Э4: ООО „компас трейл", тел ; і<№) 53 а -97- 30; ООО Д тр^йг, 
тел." <044) 252-92-22; ООО .НафгамЛ тел.: [044* 2 41 -95-30; .НІС\ тел.: (044) 234-33-33; .Сигма-прафГ. 
тел,: (044) 574-ЭД-9?, Д&нецьк: А( ; и Те*ніиа", теп.: (0*2) ЗѲ5-Ѳ20-Н: Дн і приапетрввсыс: ,КЕН". 
ОЕЦГА Ь_ ™- №56} 744 - 55 " 33 : -Спряіс і К', тел.: ІШ) 37О-22-02; Хярків: ^Спеивулавтоматика", теп.: (057) 712-1Э-ЗВ; 

Запоріжжн: ТОЙ „ Пп яоснсервіс" , теп.: (0612) 34-55-44; „Мідіс н л тел.: (0512) 63-57-01; Одета: 
ООО я Сірі^ РВА", тсп.:(ОДЭ2) 34 67-23; „Н-БіС ВКФ\ тел.: <04В> 777-70-70; Лугано*: ТОЙ ПІТ „Пр&ТСж". 
тел.: (0642) 61-09-99; Львів: „Нео сервис", тел.: (0322) 94-3 1-31. Суми: „<аарх"\ теп : (0542} 34-90-55; 
киТв: Сервісний иелтр А дельта копі", теп.. (044Н65-7'-8-&і, 463*78-92- 



ѴПЕІЛМІЛ: фПБ^Пі Л ЛИЗ. ѴСКоуЕй Снмрі «ммірмын Ар*іт*»ччр; "Ігы 11; Ілі- 27,- ІІР 



ХАРАѴУ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ игровых поверхностей 



Профессиональные 




поверхности 



Мурат Прокопов 



Как мы тестировали? 



Для теста мы использовали популярные оптические мы- 
ши 1_о$1есп МХ500 и МісгозоТС ІпІеІММоизе Ехріогег 4.0А. 
Специальным гостем нашего теста стала новая мышь І_о$1всп 
МХ1000 с лазерным сенсором (см. обзор в этом номере). 
В результате тестирования оказалось, что лазерная система 
слежения не всегда адекватно реагирует на игровые повер- 
хности, а так как в будущем эта технология будет использо- 
ваться активнее, поведение 1_о$1:есп МХ1000 является важ- 
ным фактором. 

Среди протестированных игровых поверхностей мы вы- 
делили несколько лидеров и отметили их знаком «Лучшая 
покупка». А две модели, наиболее приблизившиеся к идеа- 
лу профессиональной игровой поверхности, получили заслу- 
женные награды «Лучшее качество». Тем не менее стоит от- 
метить, что любой из продуктов, представленных в обзоре, 
заслуживает внимания пользователей и способен принести 
своим покупателям удовольствие от использования - мы не 
обнаружили ни одной модели, не удовлетворяющей общим 
требованиям к поверхности для оптической мыши. 

Оценки ставились по следующим характеристикам: 

Рабочая поверхность - ее размер, материал, толщина, 
обработка краев, тактильные ощущения. 

Скольжение - «скользкость» поверхности, т. е. минималь- 
ное сопротивление движению, легкость позиционирования 
курсора. 

Обратная поверхность - насколько хорошо коврик удер- 
живается на столе, когда пользователь водит по нему мы- 
шью. 

Культура исполнения - дизайн, упаковка, комплекта- 
ция и общее ощущение качества продукта. 

На основании этих четырех характеристик мы выводили 
итоговый балл. 

Тестирование проводилось с помощью игры ІІпгеаІ 
ТоигпатеШ: 2004. Каждая поверхность тестировалась в те- 
чение 10 минут, после чего игра ставилась на паузу. На ков- 
рик с помощью губки наносилась вода, чтобы проверить по- 
ведение его влажной поверхности, и затем доигрывались 
последние пять минут матча. Необходимость такой процеду- 
ры обусловлена тем, что во время жарких баталий руки ста- 
новятся влажными, и характеристики коврика могут изме- 
ниться. Этот фактор оказался критичным не для всех коври- 
ков и оговорен особо. 

Редакция благодарит компании МобіаЬз.пеІ, Аіотіс 
Воіі /_Р, "Элетек", С8 Нуде, Еѵег&ісіе ик, 
Юпс Іпдизігіез, Оаіаіих, Сегоу Согр., ЗІіскзіееІ, Х-Кау 
предоставившие продукты для тестирования 



Существует мнение, что современные оптические мыши могут 
отлично работать без коврика или какой-нибудь другой подклад- 
ки. Производители, заявляя подобное, стремятся добавить еще 
один пункт в список достоинств своей мыши, а вот пользователи 
принимают это как руководство к действию и зачастую убирают 
коврики со столов. Да, современные оптические сенсоры и в са- 
мом деле работают почти везде, но зачем испытывать их лишний 
раз, одновременно стирая ножки манипулятора о грубую и непри- 
способленную поверхность? 



В первую очередь, хорошие ков- 
рики сейчас нужны фанатам компью- 
терных игр и киберспортсменам. За 
часы напряженной игры на дешевой 
тряпичной подкладке с большим со- 
противлением движению устает ру- 
ка, да и мышь иногда просто «убива- 
ется». Именно для этих пользовате- 
лей существует такой класс ковриков, 
как профессиональные игровые по- 
верхности (рго^еззіопаі ^атіпё 
зиг^асез). Сделанные с использова- 
нием самых современных техноло- 
гий, они предназначены для того, что- 
бы облегчить движение мыши и улуч- 
шить точность позиционирования. 
Естественно, стоимость подобных 
продуктов, как и у любого професси- 
онального оборудования, значитель- 
но выше, чем у товаров широкого 
потребления, и находится обычно в 
пределах от $10 до 50. С одной сто- 
роны, это может показаться дорогим 
удовольствием, но с другой - поче- 
му рядом с мощной и довольно не- 
дешевой машиной должна лежать 
какая-то тряпочка, исполняющая роль 
рабочей поверхности для мыши? 
Кроме геймеров, заинтересоваться 
подобными продуктами могут дизай- 
неры, да и любой другой пользова- 
тель, для которого важна легкость пе- 
редвижения манипулятора и точность 
позиционирования курсора. 

Игровые поверхности изготовля- 
ются из разных материалов. Боль- 
шинство из них созданы из специ- 
ального пластика, в основном чер- 
ного цвета, так как он лучше всего 
подходит для сенсоров современных 
оптических мышей. Второй вид ков- 
риков - тряпичные, они немного от- 



личаются оттого, что мы привыкли 
видеть в наших магазинах. Тонкий 
слой ткани наклеен на специальную 
пористую резину, обеспечивающую 
хорошее сцепление со столом. Еще 
одна разновидность - стеклянные 
коврики. Технология, впервые внед- 
ренная компанией Ісетаі:, а впос- 
ледствии используемая еще несколь- 
кими производителями, неплохо се- 
бя проявила. Помимо стекла, среди 
жестких материалов, из которых де- 
лают игровые поверхности, присутс- 
твуют алюминий и сталь. 

Игровые коврики для мыши обыч- 
но комплектуются дополнительными 
самоклеющимися тефлоновыми на- 
кладками - они наносятся поверх 
ножек устройства и делают их еще 
более скользким, а также препятс- 
твуют стиранию. Конечно, есть у по- 
добного решения и недостатки - эти 
ножки тоже со временем стираются, 
и потому при активной игре их при- 
ходится регулярно менять. Тем не 
менее использование таких наклеек 
является обязательным для всех ме- 
таллических и стеклянных поверх- 
ностей, а кроме того, это улучшает 
характеристики большинства плас- 
тиковых покрытий. 

В нашем тестировании мы собра- 
ли большинство современных гей- 
мерских ковриков, существующих в 
мире. Их оказалось не так много - 
чуть более двадцати с учетом моди- 
фикаций с различными размерами 
и поверхностью. Следует также иметь 
в виду, что с началом поставок на 
наш рынок цена представленных 
продуктов может несколько изме- 
ниться. 



/ ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ ИГРОВЫХ ПОВЕРХНОСТЕЙ 



АІІзор Раіпсігор 




Акотіс ВоК ВапзГіее РасІ 




Цена - $8 



Рабочая поверхность ЧЁ 

ннннн ^ 

Скольжение 

ннннн 

Обратная поверхность 

ННННН 

Культура исполнения 
ннннн 

Компания АІІзор занимается производством самых различных аксессу- 
аров для офиса, в том числе и ковриков для мышек. Коврики серии Раіпсігор 
выпускаются уже несколько лет и являются бестселлером АІІзор. Матерча- 
тая поверхность создается и обрабатывается по собственной технологии и 
наклеивается на прорезиненную основу. Изделия АІІзор отличаются от дру- 
гих матерчатых ковров гораздо лучшим качеством и при этом имеют прак- 
тически такую же цену. 



Цена - $38 



Рабочая поверхность ННННН 
Скольжение ННННН 



Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 



ВЕРДИКТ ННННІ 


н |* 


Качество значительно выше цены 


ЗА 

Очень низкая цена при высоком ка- 
честве поверхности; долговечность 


ПРОТИВ 

Некоторым игрокам коврик может пока- 
заться слишком мягким 



СогерасІ 




Цена - $30 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 



Громадных размеров красная алюминиевая плита необычной формы 
выглядит очень стильно. Производитель предлагает, немного увеличив стои- 
мость изделия, нанести на лицевую часть лазерную гравировку вашего 
псевдонима и логотипа сайта или клана. Поскольку эта поверхность сдела- 
на из алюминия, ей присущи все недостатки подобного решения, однако 
за такой внешний вид можно простить многое. Если вы ищете имиджевый 
продукт, то Вапзпее Рас! придется вам по душе. 



вердикт ннннн 



Исключительно имиджевый продукт 


ЗА 

Отличный внешний вид; возможность нанесения 
собственного логотипа; большая поверхность 


ПРОТИВ 

Холодная поверхность; плохое 
скольжение без наклеек на мышь 



СБ Нусіе С4-ІЧОеп Мопзіег 




Цена - $23 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 



Одна из четырех поверхностей в нашем тесте, сделанная из стекла. Сверху на 
нее нанесена сеточка из особого материала, по которой, собственно, и скользит 
мышь. Вместо резиновых ножек с этой моделью поставляется тонкая подкладка, 
которая кладется под коврик и отлично держит его на столе. Для стеклянной по- 
верхности Согерас! оказался на удивление скользким, а нанесенное поверх стек- 
ла покрытие делает его чуть менее холодным, чем другие подобные модели. 



ВЕРДИКТ ннннн 




Прекрасное сочетание стиля и удобства 


ЗА 

Скользкая поверхность; интересный 
внешний вид; отличное качество 


ПРОТИВ 

Прохладная поверхность 



Уникальная тефлоновая поверхность С4-ЫСеп продается производите- 
лем в нескольких вариантах размера, включая модель Мопзіег с диагона- 
лью 34 дюйма! Данный коврик толщиной с лист бумаги имеет скользкую 
рабочую поверхность цвета меди и прорезиненную обратную сторону. Од- 
нако воспринимается такое решение скорее кактефлоновое покрытие на 
стол, чем как игровая поверхность. 



вердикт ннннн 




«Рулон обоев» 






ЗА ПРОТИВ 

Одним рулоном коврика Не воспринимается как коврик; легко скручивает- 
можно покрыть целый стол ся, гнется и становится плохо пригодным для игр 
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ХАРАѴУ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ игровых поверхностей 



С5 Нусіе С4 



Маі 



Еѵегдіісіе Оезігикі МоизеМаі 



1 



Цена - $9 ^ 

Рабочая поверхность 

ннннн 

Скольжение 

ннннн 

Обратная поверхность 

ННННН 

Культура исполнения 
ннннн 



І Ж^Цена-$10 

^^^Рабочая пов 

ннннн 




ечі 



ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 




Для пользователей, предпочитающих более традиционный внешний 
вид коврика, С5 Нуо!е производит модификацию С4-ЫСеп с привычной 
прорезиненной подкладкой. От обычного тканевого ковра С4 СІаззіс Маі 
отличает фирменная тефлоновая поверхность с прекрасными показате- 
лями скольжения. А увеличившаяся толщина теперь препятствует скру- 
чиванию. 

Этот коврик сочетает отличное качество с очень низкой ценой. 



Рабочая поверхность 

ННННН 

Скольжение 

ннннн 

Обратная поверхность 

ННННН 

Культура исполнения 
ннннн 



Слово Оезішкі в названии - ник Брайана Флендера (Вгіап РІапсІег), из- 
вестного игрока в Соипіег-Зігіке. Коврик представляет собой одну из «офи- 
циально лицензированных игровых поверхностей», это на самом деле зна- 
чит, что некий игрок-профессионал согласился, чтобы на данном продукте 
находился его логотип. Сам же коврик в данном случае обладает довольно 
неплохой тканевой поверхностью со всеми ее достоинствами и недостат- 
ками. 



ВЕРДИКТ ННННІ 




Тефлон оказался прекрасной поверхностью 


ЗА 

Отличное скольжение; традиционная 
форма 


ПРОТИВ 

Учитывая цену - нет 



ВЕРДИКТ ННННН 


Го 


Логотип - единственная ценность этого продукта 


ЗА 

Хорошее качество самой поверхности; мягкий 
ход мыши 


ПРОТИВ 

Не очень качественная обработка 
краев коврика; внешне простоват 



Еѵегдіігіе Сідапіа ОріісаІ Бтоке Еѵегдіігіе Ри2е 





Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Сделанный из шершавого полупрозрачного пластика толщиной около 
5 мм с какими-то блестящими частицами внутри, Еѵег^ІісІе Сіёапіа Оріісаі 
Зтоке выглядит довольно необычно. На его обратной стороне находится 
пять прозрачных резиновых ножек, крепко удерживающих коврик на сто- 
ле. Все оптические мыши, несмотря на структуру материала поверхности, 
чувствуют себя на нем прекрасно. 



ВЕРДИКТ ннннн 

Удачный выбор, если устраивает дизайн 
ЗА ПРОТИВ 

Оригинальный внешний вид; хорошие Довольно толстый; может не всем прий- 
характеристики тись по вкусу 



Цена -$15 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

По форме и размерам Еѵег^ІісІе Ри2е аналогичен поверхности (ЗіёагПа 
оттого же производителя. Немного изменился лишь материал - в данном 
случае это черный пластик, который смотрится довольно дешево. Скольже- 
ние здесь практически такое же, как и на біёапіа. Не двигаться по поверх- 
ности стола помогает прорезиненная ткань, приклеенная к обратной сто- 
роне коврика, - основное отличие от Сі§ап1а. Качество нанесения логоти- 
па оставляет желать лучшего. 




ВЕРДИКТ ннннн 




Хорошая поверхность, но деше 


во выглядит 


ЗА 

Удобная форма; скользкая поверхность 


ПРОТИВ 

Среднее качество изготовления 
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Еѵегдіісіе РісосГіеі 2.52 
РгозигГасе ОХ 




Цена - $ 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Приобретая лучшую профессиональную игровую поверхность от Еѵег^ІісІе, 
вы получаете еще и сертификат подлинности с уникальным номером ков- 
рика. Это не сделает вас более сильным игроком, но придаст некоторый 
шарм покупке. Обе стороны имеют очень приятную фактуру, различающу- 
юся по зернистости. Тонкие резиновые ножки расположены по периметру 
поверхности. Цифра 2.52 в названии - не номер модели, как можно было 
бы подумать, а толщина в миллиметрах. 




ВЕРДИКТ ННННІ 




Интересное предложение верхнего диапазона 


ЗА 

Никаких переносных подкладок; хоро- 
шее скольжение обеих сторон 


ПРОТИВ 

Может немного прогибаться при игре 



Цена - $13 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Еще один лицензированный продукт носит имя и логотип величайше- 
го игрока в (2иаке Джонатана «РаІаШу» Вендела (.Іопат.пап ѴѴепсІеІ). В 
свое время Рат_аІ1т_у прославился использованием необъятных ткане- 
вых ковров, фактически став зачинателем моды на гигантские поверх- 
ности. При огромных размерах РаІРас! отличается также отменным ис- 
полнением, находящимся на верхнем пределе качества для матерчатых 
ковриков. 



ВЕРДИКТ ннннн 

Идеальный тканевый коврик 




ЗА ПРОТИВ 

Большой размер; хорошее скольжение; высо- Нет 
кое качество материалов; низкая цена 



Шпс Іпсіизігіез зІРг^асе 1030 Ісешаі Тгапзрагепі 





Цена - $20 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Одна из самых известных и популярных на территории СНГ професси- 
ональных поверхностей. Поставляется в металлической коробке и по кон- 
цепции очень похожа на Х-Рау Тпипсіег 8, хотя кто на кого похож, вопрос 
спорный. Подкладка у 1Ыпс зіігтасе 1030 полностью резиновая, однако 
сцепление с поверхностью стола она обеспечивает среднее. В комплек- 
те также находится зажим для провода мыши, крепящийся на край под- 
кладки. 



Цена - $35 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 



Первый в мире стеклянный коврик был создан компанией Ісетаі: еще 
в то время, когда оптических мышей не было. Тогда за счет своей мато- 
вой поверхности он отлично работал в связке с дорогими шариковыми 
мышками. Старая оптика отказывалась нормально на нем работать, но 
все современные мыши отлично распознают подобную поверхность. Ма- 
ло того - все коврики серии Ісетаі идеально подходят для І_о§і1:есп 
МХ1000. 



ВЕРДИКТ ннннн 




Классика двухсторонних пове 




фхностей 


ЗА 

Удачное соотношение цена/качество 


ПРОТИВ 

Не очень хорошее сцепление с поверх- 
ностью стола 



ВЕРДИКТ ннннн 




Для ценителей эксклюзива 






ЗА 

Солидный внешний вид; негнущаяся и 
практически небьющаяся поверхность 


ПРОТИВ 

Холодная поверхность; неприятный звук 
при работе; плохое скольжение 
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* 



Ісетаі ВІаск 




Ісетаі ВІаск 2псІ егііііоп 



Культура исполнения ннннн 



Темный вариант Ісетаі: по характеристикам ничем не отличается от про- 
зрачного. Если вы соберетесь в компьютерный клуб на сетевую баталию и 
решите взять с собой Ісетаі:, не забудьте хорошие наушники - звук, с ко- 
торым некоторые мышки ездят по его поверхности, очень похож на скре- 
жет мела по доске и способен вывести из себя вас и ваших противников 
значительно раньше, чем вы думаете. 



ВЕРДИКТ ННННІ 


и 


Ісетат. в другой цветовой гамме 


ЗА 

Солидный внешний вид; негнущаяся и 
практически небьющаяся поверхность 


ПРОТИВ 

Холодный материал; неприятный звук при 
работе; плохое скольжение 



Цена - $48 





Рабочая поверхность 1 

ннннн 

Скольжение 

ннннн 

Обратная поверхность 

ННННН 

Культура исполнения 
ннннн 

Второе издание Ісетаі: отличается лишь солидными размерами - в ос- 
тальном этот продукт полностью повторяет Ісетаі: ВІаск. Подобная поверх- 
ность может стать не только рабочим инструментом для охотника за фрага- 
ми, но и довольно стильным элементом интерьера. При виде Ісетаі: у не- 
которых сразу возникает мысль о его хрупкости. Однако стекло, из 
которого он сделан, настолько прочное, что случайно сломать его или раз- 
бить, даже уронив на твердое покрытие, очень сложно. 

ВЕРДИКТ ннннн 

Увеличение размера положительно сказалось на оценке 
ЗА ПРОТИВ 

Солидный внешний вид; большой размер Холодная поверхность; неприятный звук 

при работе; плохое скольжение 





БІіскзіееІ Рго 51 



Цена - $13 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 



Этот черный пластиковый коврик считается одним из лучших в мире, 
однако, на наш взгляд, он несколько непрезентабелен. Несмотря на 
отличные результаты по скольжению, как поверхность, так и нанесен- 
ный логотип явно выдают массовое производство. Нижняя часть ков- 
рика покрыта специальными ребрами во избежание сгибов при пере- 
носке. 



ВЕРДИКТ ннннн 


|о 


Качество исполнения портит г 




1 ре красный продукт 


ЗА 

Отличное скольжение; ребра 
жесткости против изгиба 


ПРОТИВ 

Излишняя внешняя простота; нет чувства 
уникальности продукта 



1 



г: 




Цена - $20 



Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 



Очень качественный коврик из полированной нержавеющей стали с проб- 
ковым основанием. Прекрасно смотрится на столе, однако сама поверх- 
ность слишком маленькая, хоть и довольно скользкая. К тому же, пробка - 
не лучший материал для основания, так как по поверхности офисного стола 
она проскальзывает. Тем не менее покупатели этого продукта найдутся - он 
скорее имиджевый, чем игровой. 



ВЕРДИКТ ннннн 


Іи 


Оригинальное решение со своі 


іми особенностями 




ЗА 

Отличный внешний вид; вы- 
сокое качество 


ПРОТИВ 

Холодный материал; плохое сцепление с поверх- 
ностью стола; маленький размер 



о 
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Професійні 
поверхні 

8ТЕЕ1РДВ 
ІСЕМДТ 
ГАШ1ТѴ 
СОПЕРАО 

Комп'ютерні 
корпуси 

иди и 

ДМТЕС 
6ІИС 

ЗВ 8Ѵ8ТЕМ 



5ІісІ<5*ееІ Рго 52 




Цена - $30 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Увеличенная версия ЗІіскзІееІ 51 немного удобней 
для игры, так как такая поверхность позволяет мыши не 
только красиво стоять, но и достаточно свободно пере- 
двигаться. Больший размер подошвы положительно ска- 
зывается на сцеплении с поверхностью стола, однако 
идеальным этот коврик назвать все равно нельзя. Кста- 
ти, заказав ЗІіскзІееІ с сайта производителя, вы получи- 
те его с бесплатной доставкой в Украину. 




Цена - $34 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Алюминиевый коврик предназначен, по заявлению 
производителя, только для оптических мышей последне- 
го поколения и совершенно не подходит для шариковых. 
На самом деле единственный манипулятор, работаю- 
щий на нем при любых условиях, - І_оёіт_есп МХ1000. 
Остальные тестовые модели перестали понимать поверх- 
ность сразу после попадания на нее воды. Без накладок 
на ножки мыши плохо скользит. 



вердикт ннннн 



вердикт ннннн 



Значительно улучшенный ЗІіскзІееІ Рго 51 


ЗА 

Большой размер; хороший 
внешний вид 


ПРОТИВ 

Холодный материал; плохое 
сцепление с поверхностью 
стола 



Не самый удачный материал для коврика 


ЗА 

Оригинальный внешний 
вид; качество изготовле- 
ния 


ПРОТИВ 

Плохое скольжение; несовмести- 
мость со многими мышками; хо- 
лодная поверхность 



Біееірасі 40 




Цена - $50 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Зіееірао! 45 обладает всеми недостатками младшего 
брата - 35, однако имеет больший размер, что и добави- 
ло ему один балл в характеристику «Рабочая поверхность». 
Кроме упомянутой несовместимости со многими мышка- 
ми, холодная поверхность может вызывать дискомфорт в 
работе. Для борьбы с этим и одновременно с влажностью 
рук компания 51ееІрас! даже выпускает специальную иг- 
ровую перчатку, которую можно докупить отдельно. 



Цена - $25 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Довольно большой коврик, очень тонкий - всего 
около 2 мм, имеет две рабочие поверхности. Удиви- 
тельно, но на одной из них полностью отказалась ра- 
ботать І_о§і1:есп МХ500, хотя на второй проблем не 
возникло. Это один из двух ковриков, идеально под- 
ходящих для І_о§іІесп МХ1000, мыши с лазерным 
сенсором, - на нем она чувствует себя очень уве- 
ренно. 



ВЕРДИКТ ннннн 



О I 



Отличается от 35 только размером 


ЗА 

Оригинальный внешний 
вид; качество изготовле- 
ния; приемлемый размер 


ПРОТИВ 

Плохое скольжение; несовмес- 
тимость со многими мышками; 
холодная поверхность 



вердикт ннннн 



Один из лучших профессиональных 
ковриков 



ЗА 

Отличное скольже- 
ние; малая толщина 



ПРОТИВ 

Странное поведение І_о§іі:есп 
МХ500 на одной из сторон 



Систем и 
охолодження 



Оперативна 
пам'ять 

СЕН 

Блоки живлення 

8ІВТЕС 

Товари для 
лодингу и розгіну 

ШВЕДМ 
АША 



Киів, вул. Гндустриальна, 27 

10441405-29-11/12/13 
ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 



ХАРАѴУ/АРЕ / ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ игровых поверхностей 




Х-Рау ТТіипсІег 8 



***** 



КАЧЕСТВО 



Цена - $40 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 




Коврик разработан компанией Зіееірас! совместно с известнейшим кла- 
ном 5К, что свидетельствует о его изначальной ориентации на киберспорт- 
сменов. Взятая за основу пластиковая поверхность Зіееірас! 40 немного 
переработана и значительно увеличилась в размерах, а обратная сторона 
представляет собой напыленную резину, полностью решающую проблему 
скольжения по столу. В комплекте поставляется удобный тканевый чехол 
для транспортировки Зіееірас! 5&5. 



Цена - $35 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Первое, на что обращаешь внимание, это массивная металлическая 
упаковка Х-Кау Тпипсіег 8. В ней находится сам коврик, зажим для про- 
вода мыши, цепляющийся к любому краю, и инструкция по примене- 
нию. Состоит коврик из 2 деталей: пластиковой подкладки с резиновы- 
ми ножками и собственно двусторонней поверхности. Обе стороны 
оказались довольно удобными, с очень низким сопротивлением движе- 
нию. 



ВЕРДИКТ ННННІ 






Хорошее стало еще лучше! 


ЗА 

Чехол для переноски; большой размер; 
отличное скольжение 


ПРОТИВ 

Нет 



ВЕРДИКТ \ 


ННННН 


Ко 


Удачный выбор в Ы-епсІ-сегменте 


ЗА 

Высокое качество всех деталей; роскош- 
ная упаковка 


ПРОТИВ 

Нет 



Х-Рау ТТшпсІег 9 ВК1 



Х-Рау РасІ Адиа 3 



1 





Цена - $37 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Совсем новая игровая поверхность, которая к моменту выхода журнала 
уже должна поступить в продажу, по характеристикам очень похожа на глад- 
кую сторону Х-Рау Тпипсіег 8, однако у нее значительно больший размер и 
лишь одна рабочая плоскость. Модель с индексом ВК2, имея более шер- 
шавую поверхность, равноценна второй стороне Тпипсіег 8 по фактуре. Об- 
ратная сторона сделана в форме сот - во избежание перегибов при транс- 
портировке. 




Цена - $16 

Рабочая поверхность ннннн 
Скольжение ннннн 
Обратная поверхность ННННН 
Культура исполнения ннннн 

Эта тканевая поверхность по размеру идентична РаІРас!. Однако ощуще- 
ния от двух тканевых ковров совершенно различны: Адиа 3 намного мягче 
и тоньше за счет иной фактуры прорезиненной подкладки и самой ткани. 
Фирменный логотип вышит нитками на рабочей стороне. Нововведения не 
пошли на пользу, и в отличие от прекрасных моделей Тпипсіег 8 и Тпипсіег 9 
этот продукт Х-Рау проиграл основному конкуренту по нескольким пунк- 
там. 



ВЕРДИКТ ннннн 


о 




Тем, кому мал Тпипсіег 8 


ЗА 

Большие размеры; отличное 
скольжение 


ПРОТИВ 

Довольно простой внешний вид по сравнению 
с Х-Рау Тпипсіег 8 



ВЕРДИКТ ннннн 




Для любителей простора 






ЗА 

Большой размер; невысо- 
кая цена 


ПРОТИВ 

Слишком мягкая поверхность - по сравнению с 
другими ковриками мышь немного увязает 
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Бережи 
свій 2уХЕІ_ 
змолоду! 

модеми серіТ 

ОММ56К 



Нові пригоди Хрюнделя га 

Лохматика можно побачнги за адрѳсою: 



56К РСІ РШ5 




I 



мі 5бк иш 


ОММІ 56К МІМІ 


1 





Д и стриб* юторн : 

ІКС-Мегатрейд (044) 538-00-06, МТІ (044) 458-34-34 
Авторизован! парт не ри у Киеві: 

Брейн ком'ютерс (044) 239-25-87, ВалТек (044) 229-40-33, Версія (044) 554- 
27-47, Гранд Сервіс (044) 456-47-77, Еве реет (044) 464-77-77, Енглер- 
УкраТна (044) 568-53-63, Енран-Телеком (044) 244-93-68. Іккософт- 
Телекомуникація (044) 235-28-33, Ітел Лтд (044) 237-72-09, Комтехсервіс 
(044) 236-88-00, К-ТгаЛе (044} 252-92-22, Мережа магазинів МКС 
"Комп'ютерн та офісна техніка" (044) 236-20-92. Навігатор (044) 241-94-94. 
Промрегіон (044) 249-71-29, Мережа магазинів "Фокстрот" 8-800-500-15-30. 
Мережа магазинів "Юнітрсйд" 8-800-507-70-70; 



/л 




Модеми Оглггі 56К 

Максимальна швидкість 
доступу б Інтернет 

Надійнѵій зв'язок 
на будь-яких лініях 

Легке встаноелення 
1 зручне в и кори ста ння 

Три роки гарантіТ 



0ММІ.2УХЕІ..РІІ 



ХАРАѴѴ/АРЕ / игры против железа 



4 





ротив 





Кирилл Балалин 



Мы ждали ее пять лет. Первые публичные 
демонстрации РООМ 3 разработчики про- 
водили на ОеРогсеЗ и Расіеоп 8500, утверж- 
дая, что именно такая конфигурация потре- 
буется для комфортного геймплея. Прошло 
немало времени, издание игры многократ- 
но переносилось, и вот, наконец, коробки 
с надписью РООМ 3 поступили в продажу. 
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Появление на несколько месяцев раньше 
другого высокотехнологичного шутера, Раг 
Сгу, морально подготовило покупателей к 
тому, что для комфортной игры на макси- 
мальных настройках качества может не хва- 
тить даже самой продвинутой современной 
системы. Но РООМ 3 оказался еще более 
ресурсоемким, нежели Раг Сгу. 




«9 



ХАРАѴѴ/АРЕ / игры против железа 




Концепция материалов «Игры про- 
тив железа» предполагает сравне- 
ние различных конфигураций сис- 
темы в одном-единственном ис- 
следуемом игровом продукте. 
Подробнее идеология изложена в 
первом материале серии, посвя- 
щенном Раг Сгу («Домашний ПК», 
№ 6, 2004, ѵѵѵѵѵѵ.ітх.иа/17625). На- 
помним лишь один важный момент - 
уровнем быстродействия, при кото- 
ром можно с удовольствием играть 
в динамичные трехмерные игры, 
считается 100 т"рз и больше. Только 
при выполнении этого условия час- 
тота кадров в особо сложных сце- 
нах и при резких поворотах не бу- 
дет падать ниже абсолютного мини- 
мума в 25 Трз (уровня, когда глаз 
перестает различать отдельные 
кадры), что влияет не только на иг- 



рабельность, но и на физическую 
усталость, связанную с необходи- 
мостью следить за «дерганым» изо- 
бражением. 

Особенностью ОООМ 3 является 
то, что его движок использует АРІ 
ОрепСІ. вместо привычного ОігестХ 
Это принципиальная позиция іс! Зотт,- 
ѵѵаге, в чьих продуктах традицион- 
но применяется именно такой АРІ. 
Тем не менее для работы игры так- 
же необходим установленный Оі- 
гесІХ 9.0Ь. Использование ОрепСІ. 
изначально дает фору видеокартам 
от ІМѴісІіа, так как в этой части Рогсе- 
ѴѴаге более сильны, нежели АТІ Сат_а- 
Іузт.. АТІ представила новый набор 
с полностью переработанным 0репС1_- 
драйвером (на котором и проводи- 
лось тестирование), но это помогло 
лишь немного сократить разрыв 



между конкурирующими продукта- 
ми. Как известно, іс! Зотт_ѵѵаге с удо- 
вольствием продает лицензии на 
свои движки сторонним разработ- 
чикам (достаточно вспомнить, сколь- 
ко игр было создано на базе Оиаке, 
(Зиаке 2 и С)иаке 3), поэтому иссле- 
дование производительности в 
ОООМ 3 становится еще более важ- 
ным делом - с большой достовер- 
ностью можно предсказать, как по- 
ведут себя будущие игры на этом 
движке. 

Начнем с рассмотрения графи- 
ческих настроек ОООМ 3. Наибо- 
лее заметным пунктом является 
уровень детализации, который мо- 
жет принимать значения І_оѵѵ, Ме- 
с!іит, Ні§п и Шіга Ні^п Оеіаіі. На 
деле же его влияние на картинку 
существенно меньше, нежели в дру- 



гих играх: эта установка контроли- 
рует лишь уровень компрессии тек- 
стур и несколько второстепенных 
(по влиянию как на скорость, так и 
на качество) параметров. Именно 
этим объясняется небольшая раз- 
ница в скорости между режимами. 
С другой стороны, при выборе Ні^п 
Оеіаіі и 1Нт_га Ні§п Оеіаіі становят- 
ся заметны подтормаживания при 
динамичной подгрузке новых тек- 
стур - 1Нт_га Ні^п требует более 
500 МВ (!) видеопамяти и, соответс- 
твенно, даже не рассчитан на сов- 
ременные видеокарты с 256 МВ. 
Кстати, об объеме видеопамяти: 
используя очень интересный про- 
дукт А51І5 под названием Ѵ9999 
Сатег ЕсПИоп (подробнее о нем 
рассказано в рубрике «Первый 
взгляд» этого номера), мы смогли 




исследовать влияние дополнитель- 
ных 128 МВ на карте СеРогсе 6800. 
Для этого мы снизили частоты 
Ѵ9999СЕ до 325/700 и провели 
сравнение с обычной 128-м е га бай- 
товой СеРогсе 6800 отЗрагкІе. При 
замере в сіеглоі наличие дополни- 
тельной памяти вообще никак не 
сказалось на трз (разница в преде- 
лах погрешности измерений), а вот 
в реальной игре в режимах Ні^п и 
ІІІІга Ні^п продолжительность и ко- 
личество обращений к жесткому 
диску заметно снизились, что в це- 
лом повысило играбельность. Что 
же касается оперативной памяти, 
то, как и Раг Сгу, ОООМ 3 требует 
1 СВ - при меньшем объеме игра 
постоянно использует файл подкач- 
ки на винчестере. 

Более интересные настройки, 
позволяющие реально ускорить иг- 
ру без снижения разрешения, скры- 
ваются за кнопкой АдѵапсесІ. В 
первую очередь рекомендуем уб- 
рать тени, что повысит скорость на 
10-20% в зависимости от уровня 
детализации, причем реалистич- 
ность картинки пострадает не силь- 
но. Отключение Витр Марріп^ да- 
ет еще 5-10%, в то время как ос- 
тальные настройки практически не 
влияют на производительность. Вла- 
дельцы маломощных ПК, которым 
приходится бороться за каждый т"рз, 
могут также воспользоваться спис- 
ком консольных команд, приведен- 
ных во врезке. 

Но все же самым важным па- 
раметром, влияющим на скорость, 
является, как это не печально, 
разрешение. На видеокартах на- 
чального уровня разница в быс- 
тродействии в режимах 640x480 
и 1600x1200 может составлять 
до 500%. К сожалению, это резко 



усложнит жизнь владельцам все 
более популярных 17" І_СО-мони- 
торов - играть с комфортом в раз- 
решении 1280x1024 получится 
лишь у обладателей СеРогсе 6800 СТ 
и выше. 

В таблице приведены результа- 
ты тестов в трех режимах: 640x480 
І_оѵѵ Оеіаіі, 1024x768 Ні^п йеіаіі 
(І_оѵѵ и Месііит по скорости особо 
не отличаются) и 1600x1200 ІЛіга 
Ні^п Оеіаіі. Картина соотношения 
производительности радикально 
меняется при переходе к высоким 
разрешениям: если в 640x480 
между самой быстрой и самой мед- 
ленной видеокартой разница в два 
с половиной раза, то при 1600x1200 
она увеличивается до десятикрат- 
ного превосходства. Кроме того, 
стоит отметить, что продукты ІМѴісІіа 
значительно лучше чувствуют се- 
бя в этой игре - в каждом из под- 
тестов наблюдается выигрыш у 
аналогичных решений АТІ. По ито- 
гам тестирования можно смело 
сказать - только СеРогсе 6800 СТ 
и СеРогсе 6800 Шіга обеспечива- 
ют уровень производительности, 
соответствующий нашим требова- 
ниям, независимо от детализации 
и разрешения. Конечно, при на- 
личии соответствующего процес- 
сора. 

Кстати, с выбором самого про- 
цессора все не так ясно. При ис- 
пользовании стандартного бенч- 
марка с сіетоі, демонстрирующего 
реальный геймплей, где нагрузка 
на СРІІ не столь велика (количест- 
во монстров на экране небольшое, 
необходимости в сложных расче- 
тах нет), семейство Аіпіоп 64 по- 
казывает наивысшие результаты, 
а разница между АІЫоп 64 РХ-53 
и Регтп'ит 4 Ехігете ЕсІШоп состав- 



ляет около 20%. Причем ядро Ргез- 
соіі в ОООМ 3 оказалось заметно 
быстрее ІМогІпѵѵоос! аналогичной 
частоты, что является хорошим зна- 
ком для Іпіеі. С другой стороны, ес- 
ли записать собственное демо с 
тяжелой процессорной нагрузкой, 
то конкурирующие решения Іпіеі 
и АІѴЮ разных классов сравнива- 
ются по показателям. Но здесь мо- 
жет возникнуть вопрос: а много ли 
в ОООМ 3 мест, где одновременно 
встречается большое количество 
монстров? Итак, напрашивается 
следующий вывод: в целом, дви- 
жок работает примерно одинако- 
во на разных платформах, однако 
конкретно для ОООМ 3 с его спе- 
цифическим игровым процессом 
Аіпіоп 64 является предпочтитель- 
ным выбором. Важное замечание: 
процессоры ниже 3 СНг (или ана- 
логичного рейтинга) не особо под- 
ходят для ОООМ 3 - игра создает 
невероятную нагрузку, так что на 
низких разрешениях даже Ат_пІоп 64 
РХ-53 становится узким местом в 
системе. 

Новая игра іс! 5отт_ѵѵаге не толь- 
ко стала суперхитом 2004 г., но 
также вместе с Раг Сгу и выходя- 
щими в ближайшее время НаІТ- 
І_іте 2 и 5.Т.А.І..К.Е.Р. ознаменова- 
ла переход к новому уровню игро- 
вой трехмерной графики. Вместе 
с этим и системные требования 
выросли как минимум пропорцио- 
нально качеству, и теперь найдет- 
ся применение любой конфигура- 
ции ПК, сколь мощной она бы ни 
была. Существование таких игр - 
хороший стимул провести модер- 
низацию своего ПК, ведь на низ- 
ких настройках качества теряется 
большая часть ощущения реаль- 
ности происходящего на экране. 



Консо 



ОООМЗ 



© 



Как и во всех играх ісі 5от"Іѵѵаге, в ОООМ 3 присутс- 
твует интерфейс управления настройками - консоль. 
Она вызывается нажатием клавиш С*г/+М+»~» (тиль- 
да). Одним из наиболее полезных ее свойств (кроме 
запуска встроенного бенчмарка) является возмож- 
ность полностью контролировать параметры игрово- 
го движка. Для владельцев не самых мощных систем 
приведенные ниже команды помогут ценой некото- 
рого ухудшения качества картинки получить пример- 
но 10% прироста в скорости: 

г_зкірсІет'огтз 1 

г_5кірігапзІисепі 1 

г_гпеаг 10 

іта&е_Шег Ипеаг_тіртар_пеаге8і 
ё_сІоиЫеѵізіоп О 

Большинство других команд не влияет на про- 
изводительность или резко ухудшает качество гра- 
фики. 

Также полезными окажутся команды: 
&_пі&пІтаге 1 
сот_аІІоѵѵсоп80Іе 1 



Первая открывает доступ к максимальному уров- 
ню сложности игры (Ыі^гіітаге), а вторая позволяет 
вызывать консоль нажатием одной клавиши «~». 

И еще пара команд для включения счетчика трз и 
снятия ограничения 60 трз: 

сот_зпоѵѵІ І Р8 1 

сот ГіхесІТіс 1 или сот ЛхесІТіс -1 
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Как мы тестировали? 



Чтобы наиболее полно продемонстрировать, как 000М 3 работает на 
системах различного уровня, мы взяли большой набор видеокарт. Так как 
игра имеет высочайшие системные требования, ориентировались в пер- 
вую очередь на пі-епс!-сегмент. Он представлен всем семейством ОеРогсе 
6800 (6800/СГГ/Ш1:га), оригинальным А51І5 Ѵ9999ѲЕ (использовался для 
теста влияния дополнительных 128 МВ видеопамяти) и обоими Х800 - Рго 
и ХТ Ріаііпит ЕсІШоп. В среднем классе мы взяли любимца энтузиастов - 
ОеРогсе РХ 5900ХТ, а также более слабые, но не менее распространенные 
решения: Расіеоп 9600 ХТ и ОеРогсе РХ 5700 ІІИта. В качестве эксперимен- 
та был добавлен недорогой продукт - Расіеоп 9600. 

Тестирование проводилось с помощью встроенного бенчмарка и стан- 
дартной демо, идущей в комплекте с игрой. Апііаііазіп^ отключен, настрой- 
ки драйверов видеокарты - по умолчанию. Для того чтобы запустить бенч- 
марк, откройте консоль (СігІ+АІі+«~») и напишите «Итедето сіетоі» без 
кавычек, после чего нажмите Епіег. 

Конфигурация тестового стенда 

Процессор АІѴЮ Аіпіоп 64 РХ-53 (Зоске* 939); материнская плата АЗІІЗ 
А8Ѵ Оеіихе; оперативная память 4x256 МВ Кіп^зіоп НурегХ РС3500 (ѴѴіп- 
Ьопс! ВН-5, тайминги 2-5-2-2); видеокарты ІМѴісІіа ОеРогсе 6800 Шга 256 МВ, 
Зрагкіе ОеРогсе 6800 ОТ 256 МВ, АЗІІЗ Ѵ9999 Сатег ЕсІШоп 256 МВ, Зраг- 
кіе ОеРогсе 6800 128 МВ, АТІ Расіеоп Х800 ХТ Ріаііпит ЕсІШоп 256 МВ, 
Заррпіге Расіеоп Х800 Рго 256 МВ, Рогза ОеРогсе РХ 5900ХТ 128 МВ, АІ- 
Ьаігоп ОеРогсе РХ 5700 ІІІІгаЗ 128 МВ, Заррпіге Расіеоп 9600 ХТ РігеЫасІе 
128 МВ, Хеіо Расіеоп 9600 128 МВ; жесткий диск ѴѴезІегп 0\$йа\ Ѵ\Ю800ВВ; 
блок питания Зѵѵеех Ооіс! Зегіез 650ѴѴ. 



Продукты для подготовки материала предоставлены компаниями 



АІѴЮ 


Представительство АІѴЮ в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.а т о! . со т/ г и-г и/ 


Азиз 


Представительство АЗІІЗ в странах СНГ 


ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ги 


АТІ 


Представительство АТІ в странах СНГ 


ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 


Рогза, Хеіо 


«Компания Системной Интеграции» 


(056) 777-9930 


Кіп^зіоп 


«Небеса» 


(044) 464-9426 


ІЧѴісііа 


ГМсПа 


ѵѵѵѵѵѵ.пѵісііа.ги 


ЗаррИіге 


Сотразз 


(044) 531-9730 


Зрагкіе 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


Зѵѵеех 


«Агатис» 


(044) 537-3518 



Битва за РР5 »: ОеРогсе РХ 5900ХТ, 640x480 І-оѵѵ ОеіаіІ 

^^^^^^^ 

Максимальная скорость 113,9 

г_гпеаг 10 105,8 

г_$кірігап$Іисепі 1 105,4 
г.зкірсІеГогтв 1 
Все выключено 



Витр & 5пааоѵѵ5 огТ 
ЗНааоѵѵз оК 
Витр оП 
Зресиіаг оіі 
Все включено 
О 20 
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Производительность видеокарт в РООМ 3, сіетоі, трз 



ОеРогсе 6800 Шіга 



ОеРогсе 6800 СТ 



Кааеоп Х800 ХТ-РЕ 



ОеРогсе 6800 



Кааеоп Х800 Рго 



СеРогсе РХ 5900ХТ 



ОеРогсе РХ 5700 ІЛІга 



Кааеоп 9600 ХТ 



Кааеоп 9600 
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640x480 і-оѵѵ Реіаіі 1024x768 Ні^И Реіаіі 1600x1200 Шга Ні^ Реіаіі 
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ИГНАТ НІ*ГІ? 

ЗВУК И ВИДЕО 



ПОМОЖЕТ ВЫБРАТЬ 

ЛУЧШЕЕ 



Ні-Рі* - это обозначение целого класса аудио- 
и видеотехники, созданной и предназначенной 
для воспроизведения звука и видео с высокой 
степенью достоверности, т. е. так, как они были 
задуманы, сыграны и записаны композитором, ре- 
жиссером и исполнителями. 

Современные цифровые носители позволяют «за- 
консервировать» музыку и кино на годы и столетия. 
Благодаря высокому разрешению и новым техно- 
логиям цифровая память способна донести до нас 
не только звуки и цвета, но и сильнейшие эмоции 
и переживания, которые всегда сопровождают 
настоящее искусство. 



Между строк, в мельчайших деталях, филигран- 
ной работой мастер прежде всего добивается 
передачи эмоций. Раскрыть, «расконсервиро- 
вать» это чудо способна лишь техника высокой 
верности воспроизведения. 

Идет ли речь о музыке, кино или цифровой те- 
летрансляции, техника Ні-Рі гарантирует вам 
достоверность не только звука и «картинки», 
но и высочайший эмоциональный накал подлин- 
ного произведения искусства. 

Журнал «ѴѴИаІ Ні-Рі? Звук и Видео» - ваш спутник 
и проводник в мир Ні-Рі! 






«да-» 





*Ні.-Рі, Ні Рісіеіііу -высокая верность, 
достоверность. 
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Экстремальный разгон 

АМО АШоп 64 РХ-53 

Кирилл Балалин 

В прошлом номере мы тестировали Аіпіоп 64 3800+ для нового разъема Зоскеі 939. И, несмотря 
на то что двухканальный доступ к памяти значительно улучшил новинку от МАО, результаты разго- 
на нас не слишком впечатлили. Что ж, на этот раз у АІѴЮ есть шанс отыграться, ведь на арену вы- 
ходит самый мощный процессор в линейке - Аіпіоп 64 РХ-53. 
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После подробного описания плат- 
формы Зоскет. 939 в предыдущем ма- 
териале о самом процессоре сказать 
можно немного. Единственное отли- 
чие Атіііоп 64 РХ-53 от АИИІоп 64 3800+ 
состоит в удвоенном объеме кэш-па- 
мяти второго уровня - 1 МВ вместо 
512 КВ. Это означает, что использу- 
ется ядро ЗІесІёепаттег, дебютиро- 
вавшее еще с Оріегоп (напомним: у 
Аіпіоп 64 3800+ ядро ЫеѵѵсазІІе). Ес- 
ли же сравнить нынешний РХ-53 с его 
предшественником для платформы 
Зоскеі 940, то расхождений еще мень- 
ше - с переходом на новый разъем 
линейка Ат_пІоп 64 РХ лишь приобре- 
ла поддержку обычной оперативной 
памяти ЭОР (небуферизированной, 
без коррекции ошибок). Однако та- 
кие особенности обеспечивают РХ-53 
значительный прирост быстродейс- 
твия. Нет необходимости говорить, 
что связано это прежде всего с уве- 
личением объема кэш-памяти. А вот 
момент с оперативной памятью тре- 
бует пояснения. Во-первых, небуфе- 
ризированная память имеет мень- 
шую латентность, что положительно 
сказывается на скорости доступа. Во- 
вторых, для регистровых модулей толь- 
ко редкие «оверклокерские» модели 
от Согзаіг и ОСТ. Тесппоіо^у способны 
обеспечить низкие тайминги при час- 
тотах 00Р400 и выше. А так как тай- 
минги памяти очень сильно влияют 
на производительность процессоров 
семейства Аіпіоп 64, то именно ре- 
гистровые модули памяти не давали 
Аіпіоп 64 РХ под Зоскет. 940 показать 
себя в полную силу. 

Материнские платы под Зоскет. 940 
тоже пришли прямиком с серверного 
рынка и потому не заслужили большой 
любви оверклокеров. Для них были 
характерны проблемы и с количест- 
вом настроек, и со стабильностью на 
нештатных частотах, так что владель- 
цы «старых» Ат.п1оп 64 РХ могли лишь 
с завистью смотреть на отличные ма- 
теринские платы для одноканального 
Зоскеі 754. С переходом на платфор- 
му Зоскет. 939 Аіпіоп 64 РХ несколько 
потерял в плане имиджа (ведь в целом 
платформа стала общедоступной), за- 
то бесспорно выиграл в скорости и 
стал более оправданным решением 
с экономической точки зрения. Конеч- 
но, странно говорить о выгоде при по- 
купке 800-долларового процессора, 
но теперь энтузиастам, отважившим- 
ся на этот шаг, не придется осложнять 
себе жизнь серверными компонента- 
ми. Лучшие материнские платы под 
Зоскет. 939 обеспечивают ожидаемый 
от топовых решений уровень функци- 
ональности и разгонных характерис- 
тик, а широчайший спектр модулей 
оперативной памяти ОЭР позволяет 
подобрать наиболее подходящий ва- 
риант, включая модели с минималь- 
ными таймингами. Таким образом, 
значительно упростилась процедура 



/ АТНІ_ОЫ 64 РХ-53 




модернизации и снизились суммар- 
ные затраты на владение самым мощ- 
ным процессором отАІѴЮ. 

Большой интерес вызывают ново- 
сти о следующих старших моделях 
процессоров для платформы АІѴЮ64 - 
АІЫоп 64 4000+ и АІЫоп 64 РХ-55. 
Что касается версии РХ-55 - это будет 
все тот же 0, 13-микронный ЗІесІ^е- 
паттег с 1 МВ кэша второго уровня, 
лишь тактовая частота поднимется на 
очередные 200 МНг и достигнет 2,6 ОНг. 
С его появлением с прилавков исчез- 
нет нынешний РХ-53, так как в соот- 
ветствии с политикой производителя 
на рынке единовременно не должно 
быть больше одного процессора се- 
рии РХ. А вот Ат_пІоп 64 4000+, соглас- 
но предварительным сведениям, бу- 
дет отличаться от 3800+ не возрос- 
шей тактовой частотой, а увеличенным 
до 1 МВ І_2-кэшем. Если это произой- 
дет, мы получим в недалеком буду- 
щем процессор, абсолютно идентич- 
ный по спецификациям современно- 
му Аіпіоп 64 РХ-53 для Зоскеі 939. С 
одной стороны, это весьма разумный 
ход для АІѴЮ, ведь «энтузиастские» 
АТ.ПІОП 64 РХ - не самый ходовой то- 
вар, а продавать излишки своих су- 
перпроцессоров под видом сервер- 
ных Оріегоп (как это было с первыми 
Аіпіоп 64 РХ-53 для Зоскеі 940) пос- 
ле перехода на новый сокетуже нельзя. 
С другой стороны, АТ.ПІОП РХ оконча- 
тельно потеряет эксклюзивный ста- 
тус - о какой исключительности про- 
дукта можно будет вести речь, если 
его получают из обычного Аіпіоп 64 прос- 
тым разгоном на 200 МНг? Разве что 
разблокированный «в обе стороны» 
коэффициент умножения останется 
аргументом для покупки старшей 
модели... 

Но вернемся ко дню сегодняшнему, 
к наиболее интересующему нас воп- 



росу, вынесенному в заголовок 
статьи: как ведет себя Аіпіоп 64 
РХ-53 при экстремальном разгоне? 
Напомним, что наш экземпляр 
АТ.ПІОП 64 3800+ стабильно работал 
на частоте 2650 МНг при воздушном 
охлаждении и достиг лишь 2900 МНг 
с помощью системы охлаждения на 
основе фазового перехода пѴЕІМТІѴ 
Масп II ОТ. АІЫоп 64 РХ-53 со штат- 
ной частотой 2400 МНг имеет ядро 
степпинга СО - того же, что у 
Аіпіоп 64 3800+. При установке ку- 
лера 2аІглап СМР37000А-Си Аіпіоп 64 
РХ-53 показал весьма скромный ре- 
зультат - стабильные 2600 МНг при 
напряжении 1,65 В. Вместе с тем, 
применив уже привычную для наших 
читателей «морозильную установку» 
пѴЕМТІѴ Масп II ОТ, мы смогли добить- 
ся более высоких показателей по 
сравнению с Аіпіоп 64 3800+. 

Предельной частотой для РХ-53 ста- 
ли ровно 3 0Н2. Для обеспечения ста- 
бильности напряжение ядра пришлось 
поднять до максимального значения - 
1,8 В (больше не позволила материн- 
ская плата). В исследовательских це- 
лях мы продолжили эксперимент для 
того, чтобы узнать предел частоты ра- 
боты ѴѴіпсІоѵѵз на данном процессо- 
ре, и таким образом смогли сделать 
скриншот программы СРІІ-2 почти на 
3050 МН2. 

Так как процессоры Ат_пІоп 64 РХ 
имеют полностью разблокированный 
коэффициент умножения, по возмож- 
ностям разгона они значительно пре- 
восходят обычные Ат_пІоп 64, для ко- 
торых критична стабильная работа 
материнской платы на повышенных 
частотах шины РЗВ. Проблемы с фик- 
сацией частоты АОР/РСІ создают не- 
удобства владельцам многих мате- 
ринских плат на чипсете VI А К8Т800 
Рго, лишь более поздние ревизии плат 



защищены от этой неприятности. Тем 
не менее, даже имея возможность 
разгонять процессор множителем, 
мы исследовали разгон по шине РЗВ, 
ведь синхронное повышение часто- 
ты оперативной памяти дает значи- 
тельные преимущества в плане быс- 
тродействия. Плата МЗІ К8Т оказа- 
лась неспособной функционировать 
при РЗВ выше 208 МНг и к тому же 
очень капризной в выборе памяти. 
Оіёаоуіе К8МЗМХР-939 на базе пРогсеЗ 
ІІІІга (см. рубрику «Первый взгляд» в 
этом номере) изначально была лише- 
на проблем с фиксацией РСІ, однако 
небольшой диапазон регулировки на- 
пряжения не позволил поднять час- 
тоту оперативной памяти выше 210 МНг, 
хотя в асинхронном режиме процес- 
сор работал и на частоте шины до 
270 МН2. Наш выбор остановился на 
уже «обкатанной» в прошлом тесте 
АЗІІЗ А8Ѵ Оеіихе, но дополнительно 
мы произвели модификацию этой ма- 
теринской платы, что дало возмож- 
ность поднять напряжение на памяти 
до 3,1 В. И здесь мы столкнулись с не- 
объяснимым явлением: система про- 
ходила любые тесты при частоте ши- 
ны 240 МН2 в синхронном режиме. 
Любые, кроме... 30Магк2001 ЗЕ! В 
итоге пришлось ограничиться аб- 
солютно стабильным вариантом 
222 МНг, при коэффициенте умно- 
жения 13,5, позволяющем достичь 
желанных 3 СНг. 

Сочетание очень высокой частоты 
процессора и сверхпроизводитель- 
ного режима работы памяти дало 
просто потрясающий эффект: 
Аіпіоп 64 РХ-53 стал самым быстрым 
процессором, когда-либо проходив- 
шим через нашу Тестовую лаборато- 
рию. Итоги традиционного тестирова- 
ния вы видите на диаграммах, но мы 
не стали останавливаться на достиг- 
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нутом. За этот год нами неоднократ- 
но поднималась тема экстремально- 
го разгона, а результаты команды ІТС. 
иа/МосИаоз.пет. регулярно появляют- 
ся на вершинах мировых рейтингов 
производительности. Особое внимание 
мы уделяем классической дисципли- 
не бенчмаркинга - 30Магк2001 ЗЕ. 
Очередная попытка штурмовать вер- 
шину потребовала некоторого тюнин- 
га нашей тестовой системы. Макси- 
мально разогнанный процессор и 
модифицированная материнская пла- 
та уже отвечали нашим требованиям, 
поэтому дальнейшей переработке 
подвергся лишь видеоадаптер. Расіеоп 
Х800 ХТ Ріаііпит Ее! Шоп получил во- 
дяное охлаждение графического яд- 
ра с помощью отдельной системы 
Кооіапсе ЕХОЗ, была снята защита от 
перенапряжения, а уровень Ѵ^ри ус- 
тановлен на 1,75 В вместо штатных 
1,35 В. Итоговые частоты составили 
впечатляющие 675/1260 МН2 (для 
ядра/памяти). При работе в таком ре- 
жиме мы смогли «выжать» из систе- 
мы результат в 35 902 балла в 
30Магк2001 ЗЕ, вернувшись таким 
образом в ТОР 10 мирового рейтин- 
га Риіигетагк ОРВ {Шр://8егѵісе. 
Мигетагк.сот). Пожалуй, это лучшая 
демонстрация профпригодности 
Аіпіоп 64 РХ-53! 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / ликбез по рсі-ехррезз 



Знакомство 
с РСІ-Ехргезз 



Кирилл Балалин 

Оперативная память ООН2 и 
стандарт РСІ-Ехргезз стали ос- 
новными нововведениями этого 
года в настольных ПК. Обе тех- 
нологии нашли коммерческое 
применение в новой платфор- 
ме ІпіеІ, представленной ны- 
нешним летом. 




Единая спецификация РСІ-Ехргезз 
(РСІ-Е) предполагает несколько 
стандартов разъемов, которые за- 
менят на материнских платах как 
безнадежно устаревший РСІ, так и 
графический порт АСР, также при- 
близившийся к пределу своих тех- 
нологических возможностей. Такая 
совместимость стала доступной 
благодаря модульному принципу 
построения разъема. Любой слот 
РСІ-Ехргезз включает базовый на- 
бор служебных контактов и опре- 
деленное количество одинаковых 



шин со скоростью передачи дан- 
ных 256 МЬрз в обе стороны. Чис- 
ло шин указано в названии стан- 
дарта и позволяет определить ито- 
говую пропускную способность 
разъема. Стандарт 1х имеет один 
набор контактов и соответственно 
пропускную способность 256 МЬрз. 
Такой скорости с лихвой хватит для 
любой карты расширения в домаш- 
нем ПК, кроме видеокарт, поэтому 
базовый разъем позиционируется 
как замена РСІ. Стандарты 2х, 4х 
и 8х предусмотрены для серверов, 
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где может возникнуть потребность 
в более быстрых интерфейсах. Разъ- 
ем РСІ-Ехргезз 16х предназначен 
для видеокарт, его пропускная спо- 
собность (256x16) = 4096 МЬрз, 
то есть в восемь раз больше, чем 
у АСР 8Х. Он обратно совместим с 
остальными вариантами РСІ-Ехргезз 
(1х, 4х, 8х) и позволяет устанавли- 
вать любые РСІ-Е-карты. Таким об- 
разом, при наличии интегрирован- 
ного видео можно использовать 
видеоразъем для установки любой 
другой платы! Также РСІ-Ехргезз 
поддерживает «горячее» подклю- 
чение устройств. 

Сейчас именно в связи с видео- 
картами чаще всего вспоминают 
стандарт РСІ-Ехргезз. И это неуди- 
вительно - характеристики порта 
АСР уже не удовлетворяют разра- 
ботчиков. Например, его пропуск- 
ной способности не хватает на 
оцифровку видео в стандарте НЭТѴ, 
который постепенно завоевывает 
популярность у пользователей. По- 
этому производители графических 
чипов активно поддержали иници- 
ативу внедрения РСІ-Ехргезз 16х и 
на момент анонса новой платфор- 
мы Іпіеі и АТІ, и ІМѴісІіа уже имели 
линейки продуктов на базе РСІ-Е. 

В таблице приведены наимено- 
вания всех существующих на се- 
годняшний день семейств чипов 



для РСІ-Ехргезз от обоих произво- 
дителей, а также их примерные 
аналоги для шины АСР. Эта табли- 
ца призвана лишь дать первона- 
чальное представление о положе- 
нии на рынке, а не служить руко- 
водством покупателя. 

Обратите внимание на тот факт, 
что напротив СеРогсе 6600 не ука- 
зана АСР-альтернатива - это се- 
мейство стало первым, полностью 
ориентированным на новую шину. 
Все остальные современные ви- 
деокарты от ІМѴісІіа используют мик- 
росхему моста АСР-Іо-РСІ-Е. Чипы 
АТІ серий Х300/Х600/Х800 для РСІ-Е, 
в свою очередь, имеют полнофунк- 
циональные аналоги под АСР, от- 
личающиеся лишь интерфейсом. 
Поэтому не следует ожидать момен- 
тальных выгод от перехода на ви- 
деокарту нового стандарта - при 
разработке чипов, на которых ос- 
нованы нынешние продукты, про- 
изводители ориентировались на 
характеристики шины АСР и осо- 
бенности этого стандарта. Для того 
чтобы эффективно использовать 
невероятную пропускную способ- 
ность РСІ-Ехргезз 16х, необходимо 
изначально заложить в графичес- 
кий чип совершенно другую идео- 
логию работы с интерфейсом. Каж- 
дое следующее поколение чипов 
будет все более приспособлено к 
новым условиям, и разница в про- 
изводительности между АСР и РСІ- 
Е-версиями будет расти. Точно та- 
кой же путь прошли в свое время 
АС Р-карты. 

Наиболее быстрой видеокартой 
для РСІ-Е, побывавшей в нашей 
Тестовой лаборатории, стала МѴісІіа 
СеРогсе 6800 СТ РСІ-Ехргезз. Мы 
выяснили, что производительность 
подобного решения в точности со- 
ответствует АСР-версии СеРогсе 
6800 СТ. Именно такая видеокар- 
та на сегодня идеально соответс- 
твует новой платформе Іпіеі. Согла- 
ситесь, странно видеть мощный 
процессор уровня Репііит 4 560 
и материнскую плату на базе 925Х 
в паре с бюджетной видеокартой, 
ведь даже СеРогсе РСХ 5900 явля- 
ется «бутылочным горлышком» в 
такой системе. 

Мы не стали детализировать кар- 
тину, описывая отдельные чипы, так 
как в скором времени проведем 
полноценное тестирование видео- 
карт для РСІ-Е, где этот вопрос и бу- 
дет рассмотрен в подробностях. 
Стандарт РСІ-Ехргезз не потеряет 
актуальности в течение как мини- 
мум нескольких лет, так что в даль- 
нейшем мы будем сталкиваться с 
ним постоянно. Будущие поколения 
продуктов продемонстрируют ре- 
альный потенциал этого интерфей- 
са и откроют новые горизонты гра- 
фики на ПК. 
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/ ЫУКО АІРРІ_0 М01І5Е И ЫУКО АІРРІ_0 РС САМЕРАО 



Унесенные 

ветром 



Сергей Галёнкин 

Как только в печати появилась первая информация о продуктах 
линейки АігРІо, мы были слегка заинтригованы. Действительно, су- 
ществует проблема потных рук, особенно во время активной пар- 
тии в Соипт.ег-5т.гіке или ОиіІІу Оеаг X. В первую очередь это отно- 
сится, конечно, к развлечениям с применением геймпада: деше- 
вые пластиковые модели так и норовят выскользнуть из ладоней 
после пары-тройки часов беспрерывной игры, особенно против 
живых соперников. Немногие производители аксессуаров вооб- 
ще задумываются об этой проблеме, а если и принимают ее во 
внимание в процессе разработки устройств, то, как правило, об- 
ходятся заменой гладкого пластикового покрытия на шершавое. 
Лучше, чем ничего, конечно, но все-таки недостаточно. 



Муко АігНо Моизе 



Ыуко использует принципиально 
иной подход. Все игровые контролле- 
ры серии АігРІо снабжены вентилято- 
ром внутри корпуса, который обдува- 
ет ладони пользователя в процессе. 
Удивительно, но это работает. 

Мы протестировали мышь Муко 
АігРІо Моизе и геймпад Ыуко АігРІо 
РС Сатерас! для персональных ком- 
пьютеров. Компания выпускает кон- 
троллеры в том числе и для всех по- 
пулярных консолей - РІау5т_ат_іоп 2, 
(ЗатеСиЬе и ХЬох, однако мы не 
думаем, что между этими версиями 
существуют какие-то принципиаль- 
ные различия (кроме дизайна, разу- 
меется). 

Начнем с мыши как более привыч- 
ного пользователям компьютеров ак- 
сессуара. АігРІо Моизе идеально ло- 
жится в ладонь, хотя и слегка вели- 
ковата для детей. Стильный дизайн, 
комбинирующий серый пластик и 
черные прорезиненные боковины и 
верх, выгодно выделяет ее среди дру- 
гих продуктов этого класса. Но, разу- 
меется, главное преимущество мы- 
ши - обдувающий руку вентилятор, 
использующий для этого отверстия в 
корпусе. В результате, даже после ин- 
тенсивной партии в ЭООМ 3 или 
РаіпкіІІег ладонь действительно не 
потеет и, кажется, меньше устает. 
Последнее, впрочем, скорее вызва- 
но удобной формой. В стратегиях 
АігРІо ничем выдающимся не отли- 
чается - все-таки РТ5 предполагают 
меньше движений мышки. Некото- 
рым пользователям не понравится 
легкое жужжание вентилятора, вы- 
зывающее еле заметную вибрацию 
корпуса, хотя к этому привыкаешь 



буквально через пару минут. Впро- 
чем, обдув можно уменьшить или вы- 
ключить вовсе - скажем, если вы со- 
бираетесь работать, а не играть. 

Геймпад от Ыуко нам понравился 
несколько больше. В частности пото- 
му, что при игре с ним пользователь 
удерживает устройство двумя рука- 
ми, так что обдув ладоней более ак- 
туален, чем в случае с мышкой. Кон- 
троллер ложится в руки как влитой, 
хотя, опять-таки, младшим школьни- 
кам вряд ли подойдет. И в №есІ тог 
Зреес! ІІпсІегёгоипсІ, и в свежем ОиіІІу 
Сеаг XX он показал себя просто ве- 
ликолепно. Особенно разница стала 
заметна после того, как мы сыграли 
в те же игры с помощью другого гей- 
мпада - ощущения, благодаря нали- 
чию встроенного вентилятора, совер- 
шенно иные. Аналоговые джойстики 
АігРІо довольно удобные, слегка на- 
поминают своих собратьев у ОиаІ 
Зпоск 2. Сходство усиливается тем, 
что оба стика можно использовать в 
качестве кнопок - до сих пор эта фун- 
кция встречалась только у контрол- 
лера ОиаІ Аст_іоп. Кнопки и шифты 
имеют мягкий ход и достаточно жес- 
ткие, чтобы избежать случайного на- 
жатия. О-рас! нам показался несколь- 
ко грубоватым - в файтингах его луч- 
ше не использовать. Несколько 
расстраивает также отсутствие виб- 
рации, хотя вызвано это, очевидно, 
конструктивными особенностями: 
нелегко утрамбовать в небольшой 
корпус и двигатели, и вентилятор. Как 
и у мыши, режимы обдува АігРІо РС 
Сатерас! регулируются трехпозици- 
онным переключателем, позволяю- 
щим и вовсе убрать охлаждение. 




Цена - $14,99 

Продукт предоставлен 

Муко, ѵѵѵѵѵѵ.пуко.сот 



вердикт ннннн 



Прекрасный выбор для поклонников шутеров 


ЗА 

Технология АігРІо; прорезиненные боковины; удобная 
симметричная форма 


ПРОТИВ 

Мало кнопок; великовата 



Муко АігРІо РС Сатерас! 




Цена - $24,99 

Продукт предоставлен 

Ыуко, ѵѵѵѵѵѵ.пуко.сот 



вердикт ннннн 


<3 


Уникальный в своем роде продукт для любителей горячих 
схваток 


ЗА 

Технология АігРІо; прекрасно лежит в руках; удобные ана- 
логовые джойстики 


ПРОТИВ 

Нет вибрации; О-рас! 
жестковат 
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КОМПЬЮТЕРЫ 

И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



ПК НАЧАЛЬНОГО УРОВНЯ 






Іпіеі Сеіегоп О 320 (2,4 СНг, 256 КВ І_2-кэш) $75 
АМЭ АІИІоп ХР 2000+ Тпогіоп 

(1,67 СН2, 256 КВ 12-кэш) $55 



Чипсет Іпіеі І865РЕ для Сеіегоп О $80 
Чипсет ЫѴісІіа пРогсе2 УІИга 400 для АІЫоп ХР $80 



Интегрированное аудио 



ІГЛ 



КорпусМісІсІІеТоѵѵегАТХЗОО Вт 



$50 















256 МВ РС3200 ООР 50РАМ (400 МНг) 


$45 






Клавиатура РЗ/2 


$9 



Видеокарта на чипе СеРогсе РХ 5200 128-Ьіт., память 
128 МВ 



$70 



Жесткий диск 80 С В, кэш-буфер 8 МВ 



$75 



Монитор 17" 1280x1024 @ 85 Ні 



$175 











ОѴО-РОМ/СО-РѴѴ СотЬо 


$45 







Мышь РЗ/2 


$6 











Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



$25 



Акустика 2.0 



$20 



Внутренний модем РСІ 56К Ѵ.90 



$20 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АІѴШ: $695/$675 




ЛУЧШЕЕ ЖЕЛЕЗО 





АІѴЮ Зетргоп 3100+ 

$120 

Первый бюджетный процессор для платфор- 
мы 5оскег_ 754 сделал ее доступной широко- 
му кругу пользователей. Хотя АМО Зетргоп 
3100+ не поддерживает 64-битных вычисле- 
ний, интегрированный контроллер памяти и 
шина НурегТгапзрогг. позволяют данной мо- 
дели развить быстродействие, достойное 
компьютера среднего класса. Хотя линейка 
АМО Зетргоп позиционируется как конку- 
рент Іпг_еІ Сеіегоп 0, соревноваться ее стар- 
шим моделям придется уже с Репііит 4. 



РѴР+/-т/Ѵ МЕС МР-2510А 

$92 

Стоимость универсальных ОѴО-рекорде- 
ров продолжает стремительно падать: уже 
взят рубеж $90. Конечно, присутствуют и 
модели стоимостью свыше $100, в чем-то 
превосходящие остальных конкурентов, 
но N ЕС М0-2510А при своей довольно 
скромной цене лучше многих других 
справляется с записью дисков СО-К, 
ОѴй+К/кѴѴ и ЭѴО-к. К тому же эта модель 
умеет записывать двухслойные диски 
РУР+К РиаНауег. 
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ПК СРЕДНЕГО УРОВНЯ 






Іпіеі РепІіит4 2,40АСН2 

(533 МН2 Р5В, 1 МВ І_2-кэш) $130 
АМО Зетргоп 3100+ (1,8 ОНг, Зоскеі 754) $120 



Чипсет Іпіеі І865РЕ для Репііит 4 
Чипсет ѴІА К8Т800 для Зетргоп 3100+ 



$100 











2x256 МВ РС3200 ООР ЗЭРАМ (400 МНг) 


$90 









Видеокарта на чипе СеРогсе РХ 5900ХТ, 
память 128 МВ 



$205 



Жесткий диск 160 СВ, кэш-буфер 8 МВ 



$105 









Шіі 


Монитор 19" 1600x1200 @ 85 Нг 


$300 


1 '- ^ЩдД] 


0\/0+/-Ш\І ОІ_, мультиформатный 


$95 




Аудиоплата 5.13оипс! Віазіег І_іѵе! 0\&\1а\ 



$30 



Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 350 Вт 



$85 



Клавиатура І_обіІесгі Іпіегпеі: №ѵіёат_ог 



$35 



Мышь оптическая, 115В 



$25 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



$35 



Акустика 5.1 Сгеаііѵе Іпзріге Т5400 



Внешний модем 56К Ѵ.92 



$65 



Суммы для ПК на платформах ІпІеІ/АМО: $ 1 390/$ 1 370 



Появление на нашем рынке компьютеров на 
базе АМО Зетргоп - одно из главных событий это- 
го месяца. Бюджетный процессор под Зоскеі 
754 - то, чего так долго ждали энтузиасты, ведь вы- 
сокая стоимость платформы АМ064 являлась глав- 
ным сдерживающим фактором для ее принятия. 
Конечно, нам бы хотелось получить АМО Зетргоп 
под Зоскеі 939, но о таких моделях пока что остает- 
ся только мечтать. По заявлению представителей 
АМО, оба процессорных разъема продолжат сосу- 
ществование и в следующем году, а переход на 
единую платформу будет постепенным. Но в этом 
есть свои преимущества: даже если материнские 
платы подЗоскеІ 754 в чем-то проигрывают своим 
более дорогим собратьям под Зоскеі 939 (как в 
плане производительности, так и касательно перс- 



пектив модернизации), можно спокойно вклады- 
вать в них деньги - новых процессоров для них 
еще будет выпущено предостаточно. 

Итак, теперь мы значительно усилили ПК сред- 
него уровня на базе АМО: Зетргоп 3100+ благода- 
ря встроенному контроллеру памяти позволяет по- 
лучить быстродействие нового уровня относитель- 
но Аіпіоп ХР. Но здесь остается одна загвоздка: 
хотя данная модель доступна для отечественных 
производителей ПК, найти ее в свободной прода- 
же (и, соответственно, у мелких сборщиков) не так 
просто. Надо полагать, что в течение месяца эта си- 
туация улучшится, поэтому рекомендуем Зетргоп 
3100+ для ПК среднего уровня уже сейчас. 

Что же касается ПК начального уровня, про- 
блем с доступностью Зетргоп под Зоскеі А нет. 



Но нужно быть внимательным к модельным номе- 
рам процессоров. На практике Зетргоп 2300+ 
далеко не всегда оказывается быстрее, чем 
Аіпіоп ХР 2000+: оба они имеют І_2-кэш емкос- 
тью 256 КВ, но у Зетргоп 2300+ ниже тактовая 
частота, хотя и более скоростная шина РЗВ. Пре- 
имущество Ат_пІоп ХР 2000+ Тпогтюп еще и в том, 
что его можно попытаться переделать в Аіпіоп ХР 
Вагіоп с 512 КВ І_2-кэша, что даст существенный 
прирост в быстродействии. О том, как этого до- 
биться, «расскажет» поисковая система Соо^Іе - 
достаточно задать в ней ключевые слова Тпогтюп 
т_о Вагіоп. Но нет гарантии, что разблокированные 
256 КВ окажутся полностью работоспособными, 
поэтому лучше доплатить $20 и взять полноцен- 
ный Аіпіоп ХР 2500+ с 512-килобайтовым 1_2-кэ- 




Видеокарты на базе чипа Касіеоп 9800 Рго 
по-прежнему остаются наилучшим выбо- 
ром по соотношению цены и быстродейс- 
твия. Достойной альтернативы в среднем 
классе пока что нет. Исправить эту ситуа- 
цию смогут лишь продукты серии СеРогсе 
6600. Все Касіеоп 9800 Рго, в отличие от мо- 
делей 9800/5Е, выполнены по референсно- 
му дизайну, и различия между моделями от 
разных производителей заключаются в 
системе охлаждения и комплектации. 



Этот винчестер обладает наилучшим соот- 
ношением цены и емкости: 1 СВ обойдется 
покупателю всего в $0,6. Это даже чуть 
лучше, чем у моделей на 160 СВ с кэш-бу- 
фером 8 МВ, и гораздо более выгодно в 
сравнении с другими - 120 СВ/8 МВ или 
250 СВ/8 МВ, где стоимость гигабайта со- 
ставляет порядка $0,8. Быстродействие у 
Ш20000В на довольно высоком уровне; 
как и подобает старшей модели, он осна- 
щен кэшем на 8 МВ. 
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шем и Р5В 333 МНі. Его, в свою очередь, можно 
безо всяких сложностей превратить в более ско- 
ростную модель простым повышением частоты 
шины Р5В. 

Новые бюджетные процессоры Іпіеі Сеіегоп О 
оказались гораздо быстрее обычных Сеіегоп при 
равной тактовой частоте и стоимости. Увеличение 
емкости І_2-кэша до 256 КВ и наращивание часто- 
ты РЗВ до 533 МИт. оказали самое благотворное 
воздействие на производительность новой линей- 
ки, так что об обычных Сеіегоп со 128 КВ І_2-кэша 
и 400 МНг РЗВ впору забыть. Настало время для 
бюджетного ПК перейти с Іпіеі І848Р на более со- 
вершенную платформу - Іпіеі І865РЕ: на данном 
чипсете уже можно найти неплохую материнскую 
плату всего за $80. 

Аіпіоп 64 2800+ продается уже не по $190, как 
вначале, а по $160, и при таких цене и быстродейс- 
твии это просто отличная покупка. Удивительно, что 
за ту же сумму по-прежнему предлагается АіИІоп ХР 
3000+ - значительно более медленный (хотя его 
модельный номер выше) и в принципе морально 
устаревший продукт. Следуетбыть осмотрительным 
и при выборе высокоуровневого процессора Іпіеі: 
за $180 доступен Репііит 4 с ядром РгезсоП (1 МВ 
І_2-кэша) или 1\1огт_п\л/оос! (512 КВ І_2-кэша). Хотя 
РгезсоП обеспечивает более высокую производи- 
тельность в некоторых случаях (например, в 
ОООМ 3), в большинстве приложений он проигры- 
вает І\Іог1:пѵѵоосІ той же тактовой частоты и к тому 
же сильнее греется. 



Возвращаясь к нашему ПК начального уровня, 
отметим, что его быстродействие заметно возрос- 
ло, в связи с чем возникает желание добавить к 
этой конфигурации еще один модуль на 256 МВ. 
Но это пока что слишком дорогое удовольствие для 
экономных покупателей, да и игры, требующие 
512 МВ или больший объем памяти, в любом слу- 
чае будут «бегать» не слишком быстро на видеокар- 
те стоимостью до $100. Ну а для всех остальных за- 
дач, с которыми мы сталкиваемся дома, 256 МВ 
пока что хватает. 

Другой разговор - потратить еще $15, чтобы 
вместо ОѴЭ-РОМ или СЭ-РѴѴ купить комбинирован- 
ный привод. Ведь тогда не придется выбирать меж- 
ду возможностями просматривать 0\Ю и записы- 
вать компакт-диски. Точно так же в ПК среднего 
уровня напрашивается привод 0Ѵ0+/-РѴѴ, способ- 
ный записывать двухслойные 0\Ю, - такое устройс- 
тво стоимостью до $100 смотрится вполне уместно 
в тысячедолларовом ПК. Ну, а для конфигурации вы- 
сокого уровня можно порекомендовать модель пре- 
стиж-класса Зопу ОРІІ-700А, представленную в этом 
номере «Домашнего ПК». 

Для ПК начального уровня самым доступным иг- 
ровым акселератором остается ОеРогсе РХ 5200 
128 МВ, причем на рынке стало заметно больше 
полноценных 128-битных моделей на данном чипе. 
Более производительные варианты продаются, как 
правило, дороже $90, хотя, если очень постараться, 
можно за меньшую сумму найти ѲеРогсе4 ТІ4200 
128 МВ, который даст фору современным видео- 



картам бюджетного класса. Подробнее об этом - в 
специальном материале номера. 

Как это ни парадоксально звучит, самыми доро- 
гостоящими ЮЕ-винчестерами сейчас являются 
модели емкостью 80 СВ. У них цена гигабайта при- 
ближается к$1, вто время как у старших собратьев 
она может оказаться чуть ли не вполовину меньше. 
Так, жесткие диски объемом 120 СВ предлагаются 
в среднем по $92, 160 ОВ - по $105, ну а дешевле 
всех (в пересчете на гигабайт) модели на 200 СВ, 
средняя стоимость которых снизилась до $120. В 
свою очередь, высокоуровневые винчестеры вмес- 
тительностью 250 С В остаются вне досягаемости 
для рационального покупателя - они продаются 
примерно по $200. Разумеется, о какой бы емкости 
ни шла речь, мы рассматриваем исключительно мо- 
дели с 8-мегабайтовым кэш-буфером. Как и частота 
вращения 7200 об/мин, это является залогом вы- 
сокой производительности. 

Напоследок скажем пару слов о том, что в конфи- 
гурации современного ПК не бывает мелочей. Тест 
ковриков для оптических мышей стоимостью до $50 
(см. в этом номере журнала) натолкнул нас на мысль 
выделить эту позицию отдельной строкой в нашей 
таблице. Однако подобные продукты (назовем их 
«элитные коврики») пока еще слабо распростране- 
ны на нашем рынке, поэтому мы ограничимся их 
обзором. Но не нужно огорчаться: на компьютер- 
ном рынке всегда найдется, куда потратить деньги, - 
если не на коврик, то на другое такое же полезное и 
не менее дорогое устройство. Удачных покупок! 



ПК ВЫСОКОГО УРОВНЯ 



Іпіеі Репііит 4 2,80ССН2 

(800 МН2 Р5В, 512 КВ І_2-кэш) $180 
АМО Аіпіоп 64 2800+ (1,8 СН2, 512 КВ І_2-кэш) $160 




Чипсет Іпіеі І875Р для Регтп'ит 4 
Чипсет VI А К8Т800 для Аіпіоп 64 






Жесткий диск 200 СВ, кэш-буфер 8 МВ 




Монитор 17", время отклика 12 мс, 
ОѴІ-интерфейс 



$150 



2x512 МВ РС3200 ООР ЗОРАМ (400 МНг) $180 



Видеокарта 

на чипе Расіеоп 9800 Рго, память 128 МВ $245 



$120 



$510 











ОѴО+/-РѴѴ ОІ_, мультиформатный 


$95 



а 



Аудиоплата 7.1 Зои по! Віазіег АисП^У 2 23 



Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 420 Вт 




Клавиатура І_о$1:есп Іпіегпеі №ѵіёат_огЗЕ 



Мышь оптическая, ІІЗВ 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 7.1 Сгеаііѵе Іпзріге Т7700 



Некоммутируемый канал 



$120 



$120 



$40 



$40 



$35 



$130 



Суммы для ПК на платформах ІпіеІ/АІѴШ: $ 1 965/$ 1 885 
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Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» 
дают представление о том, как должен быть оснащен компьютер соот- 
ветствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определить- 
ся с выбором комплектующих при разработке собственной конфигура- 
ции либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, обращайтесь к онлайновой базе «Нот. І_іпе»: ѵѵѵѵѵѵ.ііс. 
иа/Ы. 



ЛУЧШИЕ 

ПОКУПКИ 



ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ 





Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «АПК» 


Мизіек Ве@гРаѵѵ 1200011 РІиз 


50 


ннннн 


№ 7, июль 2003 


ВепО 5сап2ѴѴеЬ 5000Е 


60 


ннннн 


№ 7, июль 2003 


Місгоіек ЗсапМакег 3830 


75 


ннннн 


№7, июль 2003 


Сапоп ІЮЕ 30 


95 


ннннн 


№7, июль 2003 


Місгоіек ЗсапМакег 4850 


100 


ннннн 


№ 12, декабрь 2003 


Ерзоп Регтесйоп 2400 РИоІо 


155 








СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ 



Цена, $ 



Тестирование 













І_ехтагк 2605 


52 






НРОезкІет.3325 


55 


ННННН 


№ 4, апрель 
2003 


Ерзоп Зіуіиз С62 


60 


ННННН 


№ 4, апрель 
2003 


Сапоп І350 


75 


ННННН 


№3, март 2004 


Ерзоп Зіуіиз РИоІо 830Ы 


95 


ННННН 


№ 11, ноябрь 
2003 


НР Рпот.озтаП 7660 


145 


ННННН 


№ 8-9, сентябрь 
2004 


НР РИоІозшаП 7760 


190 


ННННН 


№ 8-9, сентябрь 
2004 


Ерзоп Зіуіиз РИоіо Р300 


235 


ннннн 


№ 8-9, сентябрь 
2004 




Г ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 об/мин, 8 МВ кэш-буфер Л 




1 1 1 




Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


80 СВ Затзипё ЗріпРоіпІ 
5Р0812М 


75 






80 СВ ѴѴезІегп 
ѴѴРвОО^ 


76 


ННННН 


№3, март 2003 


120 СВ Затзипё ЗР1213М 


96 


ннннн 


№ 1-2, февраль 
2004 


120 СВ ѴѴезт.егп 
Ѵ\Я)1200ІВ(РВ) 


96 


ннннн 


№ 1-2, февраль 
2004 


120 С В Зеаёаіе 
8Т3120026А 


97 


ннннн 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 СВ ѴѴезт.егп 0\&\а\ 
ѴѴОІбООІВ(РВ) 


103 


ннннн 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 СВ Затзипё 5Р1614М 


105 


ннннн 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 СВ НііасИі 
НР5722516ѴІ.АТ80 


106 


ннннн 


№ 1-2, февраль 
2004 


160 СВ 5еаёат.е 
5Т3160023А 


108 


ннннн 


№ 1-2, февраль 
2004 


200 СВ ѴѴезіегп Оі^КаІ 
ѴѴ02000ЛЗ 


120 







ЭЛТ МОНИТОРЫ 





Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 

п «ЛПК» 










17" І_С Ріаігоп Е2 Т710РН 


145 


ННННН 


№5, май 2003 


17" Затзип^ ЗупсМазІег 
765МВ 


150 


ннннн 


№5, май 2003 


17" Затзипз* ЗупсМазІег 
757 МВ 


175 


ннннн 


№5, май 2003 


17" Затзипз* ЗупсМазІег 
757ЫР 


225 


ннннн 


№ 11, ноябрь 
2001 


17" №С МиШЗупс РЕ7913В 


235 


ннннн 


№ 5, май 2003 


19" 10 Ріаігоп Р900В 


240 


ннннн 


№ 10, октябрь 
2003 


19" Затзипз* ЗупсМазІег 
959МР 


310 


ннннн 


№ 10, октябрь 
2003 


19" РИіІірз ВгіІІіапсе 109Р40 


325 


ннннн 


№ 10, октябрь 
2003 



ШЗ-МОНІЛТОРЫ 16-12 мс 




Цена, $ 



Г 



Тестирование 
в «ДПК » 



17"АОС І_М729 


420 


ННННН 


№ 4, апрель 
2004 


17" ВепС* РР757 Ѵ2 


422 


ННННН 


№ 4, апрель 
2004 


17"Ѵіеѵѵ5опісѴЕ700 


460 


ННННН 


№ 4, апрель 
2004 


17" ВепО РР767-12 


461 


ННННН 


№ 4, апрель 
2004 


17" І_С Ріаігоп И730В 


475 


ННННН 


№ 4, апрель 
2004 


17" І_С Ріаігоп И720Р 


480 


ННННН 


№ 4, апрель 
2004 


17" Затзип§* 5упсМазт.ег 
172Х 


530 


ннннн 


№ 4, апрель 
2004 


17" №С МиШЗупс 
І_СР1760МХ 


575 


ннннн 


№ 12, декабрь 
2003 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



Г 

[Г , Модель 








Зоипсі Віазіег І_іѵе! 5.1 
йіёКаІ 


30 


ННННН 


№ 1-2, февраль 
2003 


ЗоипсІ Віазіег АисІі^У 1-3 


60 


ННННН 


№ 11, ноябрь 
2003 


Зоипсі Віазіег Аисіі^у 2 


80 


ННННН 


№ 1-2, февраль 
2003 


ЗоипсІ ВІазіег АисІіёУ 2 23 


125 


ННННН 


№ 11, ноябрь 
2003 


ЗоипсІ ВІазіег АисІі^У 2 23 
Ріаііпит 


215 






Теггаіес РМХ 6Лге 24/96 


220 


ННННН 


№ 4, апрель 
2002 



Домашний ПК 10/2004 61 

о 



с 

°1 



СОФТѴЛ/АРЕ / новинки 



БоНѵѵаге: 

новинки месяца 



Сергей Светличный 



Мы продолжаем нашу рубрику, где рассказываем о вышедших за последний месяц об- 
новлениях программного обеспечения. Для большинства ПО указаны прямые адреса для 
загрузки из Интернета, но в некоторых случаях их нет в силу ряда причин (разработчик 
требует регистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). Кроме того, часть программ мож- 
но найти на прилагающемся к журналу диске (они отмечены специальным значком). 



АсІоЬе Реасіег Гог 
ѴУІПСІОѴѴ5 7,0 Веіа 

Ргеешге 

Разработчик АсІоЬе ЗуБіетз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІоЬе.сот/ргосІисіз/асгоЬаІ:/ 

геасІегтаіп.Ніті 

Размер загружаемого файла 18,4 МВ 

АсІоЬе Реасіег - программа для чтения доку- 
ментов в формате РОР. В седьмой версии оптими- 
зирована поддержка языков, добавлена функция 
автосохранения, сделан ряд других улучшений. 





1 ли 




— 


1 |^|'<- — - вИ^^_ ' " ,тж " —н 
пин 





СОСЬеск 
3.1.1.0 РіпаІ 



Ргеешге 

Разработчик Ризіоп 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еіргоБ.зі/СОСНеск 

Размер загружаемого файла 1 МВ 

ІІКЬ ѵѵѵѵѵѵ.еіргоБ.БІ/СОСНеск/СОСНескЗеіир.ехе 

СОСпеск - утилита для проверки читаемости 
старых дисков (или только что записанных заго- 
товок). 

В текущей версии появилась поддержка но- 
вых хэшей, улучшена скорость восстановления, 
добавлена частичная поддержка Аис!іо СО, вне- 
сены некоторые другие изменения. 



Ъ I і м а 



СІопеСР 5.0.2.2 

ЗНагешге 
Разработчик 5іу5оп: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зіузогЪсот/еп 
Размер загружаемого файла 2,2 МВ 

ЦкЬ 5Іа1іс.5Іу5Оп:.сот/5е<:црСІопеСР5022.ехе 

СІопеСО - простая и удобная утилита для ко- 
пирования СО и ОѴО. 

В последней версии добавлена возможность 
копирования дисков, защищенных ЗатеОізс 3, 
ОѴО можно сохранять как файлы *.ізо, приводы 
МЕС и совместимые с ним теперь способны за- 
писывать двухслойные диски ОѴО+Р с парамет- 
ром Ьоокіуре, установленным в ОѴО-РОМ. Ис- 
правлен также ряд ошибок, связанных с копи- 
рованием ОѴО. 

Саіш 

Тог ѴѴІПСІОѴѴ5 1.0.0 



Ргеешге 




Разработчики КоЬ Ріупп, Егіс 
ѴѴагтепгіоѵеп, 5ус1 Ьодап 


* Ьл» і М + і 1 


ѴѴеЬ-сайт даіт.зоигсегогде.пеі: 




Размер загружаемого файла 

5,9 МВ 


ІІКЬ аіегоп.сІІ.Боигсегогде. 

пеѴзоигсегогде/даіт/даіт- 

І.О.О.ехе 







Саігл - многопротокольный Интернет-пейд- 
жер. Поддерживаются АІМ, ІС(2, Ѵапоо!, М5М, 
ІРС, ^ЬЬег, 2ерпуг и (Зас!и-6ас!и. 

Кегіо РегзопаІ 
Рігеѵѵ/аІІ 4,1,0 

БНагешге 

Разработчик Кегіо ТесНпоіодіеБ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.кегіо.сот/кр^Ноте.Ніті 
Размер загружаемого файла 7,2 МВ 

ІІКЬ сіоѵѵпіоасі.кегіо.сот/сіѵѵп/крг/ 
кегіо-рМ.І.О-еп-ѵѵіп.ехе 







■ѵ КЁЯЮ 






«■ ■ - 


I Іі м'шт * 1, 1 * 




В 























Кегіо РегзопаІ РігеѵѵаІІ (КРР) - персональный 
файрволл, программа для защиты ПК от несан- 
кционированного доступа из Интернета или ло- 
кальной сети, а также в обратном направлении 
(программы-«троянцы»). 

В текущей версии добавлена поддержка 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР Зегѵісе Раек 2, улучшена фильтра- 
ция пакетов и др. 

І_СІосІ< 1.Б2Ь 

Ргеешге 

Разработчик Ѵіпд Нап 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.пеоѵѵіп.пеіДошт/іпсІех. 

рНр?$Ноѵѵі:оріс=1574б5 

Размер загружаемого файла 186 КВ 

ЦкЬ ѵѵѵѵѵѵ3.1:еІи5.пеѴсго5о/сІІ/Ц:іб2Ь.2ір 

І_СІоск - очень простая и симпатичная утили- 
та, заменяющая стандартные часы ѴѴіпсІоѵѵз на 
их аналог из ѴѴіпсІоѵѵз 1_оп§погп. В комплекте 
также идет простенький календарь с функцией 
напоминания. В новой версии улучшена поддер- 
жка сменных скинов. 

МогіІІа ГігеГох 
Тог ѴѴіпсІоѵѵз 1.0 
Ргеѵіеѵѵ/ Реіеазе 
СОЛО) ГіпаІ 

Ргеешге 

Разработчик Моііііа Огдапііаііоп 
ѴѴеЬ-сайт шуішогиіа.огд/ргоіегіз/гігеіюх 
Размер загружаемого файла 4,6 МВ 

МогіІІа Рігетох - редизайн браузерного ком- 
понента МогіІІа, основательно переработанный 
и оптимизированный для кросс-платформенно- 
го применения. 




№го СО-ОѴО 
Бреегі 3,30 

Ргеешге 

Разработчик Егік Оерре 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ссІ5реесі2000.сот 
Размер загружаемого файла 543 КВ 

ІІКЬ ѵѵѵѵѵѵ.ссІ5реесІ2000.сот/гіІе5/МегоС05реесІ_ 

ЗЗО.гір 

№го СО-ОѴО Зреес! - утилита для тестирова- 
ния основных параметров оптических приводов: 
скорости передачи данных, времени доступа, ис- 
пользования системных ресурсов, качества из- 
влечения Аис!іо СО, времени раскручивания/ 
остановки диска и т. д. Кроме того, данная про- 
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СОФТЛЛ/АРЕ / новинки 



грамма может тестировать качество записан- 
ных дисков - в текущей версии в эту функцию 
внесен ряд улучшений и изменений. 

ІЧІогіоп АпііѴігиз 
Тог ѴѴіпгіоѵѵз 2005 

БНагешге 

Разработчик Зутапіес 
ѴѴеЬ-сайт \шѵѵ.$утапг_ес.сот/паѵ 
Размер загружаемого файла 24 МВ 

Ежегодное обновление І\ІоПоп АпІіѴігиз - од- 
ного из самых популярных антивирусных паке- 
тов. В этой версии улучшен процесс сканиро- 
вания системы перед инсталляцией антивиру- 
са, появилась функция (ЗиіскЗсап для 
автоматического поиска вирусов сразу после 
установки апдейтов, значительно усовершенс- 
твована защита от Интернет-червей. 

Ш*гаЕсІі*-32 



файлов в шестнадцатеричном коде, настраи- 
ваемой системой подсветки синтаксиса и т. д. 
В данной версии решен ряд проблем с печа- 
тью документов, а также устранена ошибка, 
появлявшаяся при старте программы. 



1 ММ|мч|м 



И" |н *» N«1 Шм «м- **я^> ы*» шт 




ѴігіиаЮиЬ 
1.Б.0 Ьеіа 



10.20с 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Аѵегу І_ее 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵігіиаШиЬ.огд 
Размер загружаемого файла 767 КВ 



ѴігІиаЮиЬ - программа для захвата и редак- 
тирования видео. При полной бесплатности об- 
ладает очень неплохим набором функций и 
фактически является стандартом для кодиро- 
вания видео в ОіѵХ. 

ѴУіпРАР 3.40 

БНагешге 

Разработчик Евгений Рошаль 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гагіаЬз.сот 

Размер загружаемого файла 1,1 МВ 

ІІКЬ ті 1ез2 . га гіа Ь . сот/гаг/ѵѵга г340 . ехе 

Пожалуй, самый популярный архиватор для 
ѴѴіпсІоѵѵз. Отличается очень высоким коэффици- 
ентом сжатия, продуманным интерфейсом, пре- 
красной интеграцией с системой. С полным 
списком нововведений можно ознакомиться на 
стра н и це ѵѵѵѵѵѵ. гагІаЬ. сот/гагпеѵѵ.Іііт. 



БНагешге 

Разработчик ЮМ Сотрыіег Зоіыііопз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.иіігаесііі.сот/ргосіисіз 
Размер загружаемого файла 3,5 МВ 

ІЛІгаЕс!іІ-32 - текстовый редактор с поддер- 
жкой файлов любого размера, проверкой ор- 
фографии, возможностью редактирования 




Ѵ/іпНАРі 3.40 

СоругідЫ © 1 993-2004 Ьу 
АІекапсІег ПозНаІ 




оіатзі 

ѵмлѵ. сіла Г. сот 



омп'ютерний с в і т 




* 
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СОФТѴЛ/АРЕ / ѵѵіыйоѵѵз меріа рі_аѵев ю 



ѴѴІМООѴѴ/5 

МЕОІА РІ-АѴЕР 10 



Богдан Вакулюк 

Поразительный факт - какое большое внимание зачастую уде- 
ляют пользователи сторонним утилитам, упорно игнорируя встро- 
енные средства, которые предоставляет им операционная систе- 
ма. Взять хотя бы такую прозаическую вещь, как ѴѴіпсІоѵѵз Месііа 
РІауег. Наверняка многие из читателей досконально знают функ- 
ции ѴѴіпАтр или РоѵѵегРѴР, но кто из нас возьмется перечислить 
все возможности стандартного плеера Місгозотт.? 





Итак, ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег 10 - 
это настоящий программный медиа- 
комбайн, его основное предназна- 
чение - объединить «под одной кры- 
шей» все мультимедийные операции, 
которые позволяет совершать сис- 
тема: воспроизведение файлов, СО 
или ОѴО, конвертирование дисков 
в МРЗ, поддержка списков (рІауІізт_з) 
и различных онлайновых служб (Ин- 
тернет-радио, музыкальные киоски), 
менеджмент встроенных лицензий 
и т. п. Для того чтобы эффективно 
управлять таким набором инстру- 
ментов, пользовательский интер- 
фейс должен быть продуман очень 
хорошо. В новом релизе дизайнеры 
Місгозот"! продолжают оттачивать 
внешний вид своего продукта. Су- 
щественные усовершенствования, 
в сравнении с девятой версией, вы- 
разились в переносе панели задач 
в верхнюю часть окна - при этом 
линейка основного меню по умол- 
чанию отключена. 

Несколько эволюционных новинок 
введено в один из самых важных ком- 
понентов медиаплеера - ЫЬгагу, ко- 
торый отвечает за каталогизацию ме- 
диаконтента и создание плейлистов. 
Разделение на три отдельные панели 
(первая - для плейлистов, вторая - 
для их содержимого, в третьем окне 
отображается список N0^ РІауіп^) 
и множество режимов сортировки 
позволяют моментально формиро- 
вать набор файлов для проигрыва- 
ния. Немаловажно, что теперь в ѴѴМР 




треки, приобретенные в различных 
онлайновых сервисах или имеющие 
особые условия лицензирования, хра- 
нятся в специально отведенных сек- 
циях библиотеки. Готовый плейлист, 
помимо непосредственного воспро- 
изведения, можно прямо из окна биб- 
лиотеки загрузить во внешний МРЗ- 
плеер или создать на его основе Аис!іо 
СО. Еще одно важное усовершенс- 
твование ЫЬгагу - наличие окна по- 
иска со множеством параметров. 

Существенно доработан механизм 
взаимодействия ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа РІау- 




ег с портативными устройствами. Те- 
перь программа распознает и поз- 
воляет работать с содержимым бо- 
лее чем 60 моделей различных 
«железных» плееров. При этом мно- 
гие операции происходят в авто- 
матическом режиме посредством 
новой функции АиіоЗупс. Также для 
более гибкого перемещения музы- 
кальных файлов был переработан 
механизм ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа ОРМ {0\&- 
іт_аІ Ріёпт. Мапаёетепі). 

Не обошлось и без «низкоуров- 
невых» новинок. Серьезному реди- 
зайну подверглись алгоритмы ау- 
дио- и видеокодеков, входящих в 
семейство ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа, особен- 
но та их часть, которая отвечает за 
декодирование контента, поступа- 
ющего по каналам с низкой пропус- 
кной способностью, что положитель- 
но сказалось на качестве воспро- 
изведения такого материала. Среди 
средств работы со звуком стоит от- 
метить поддержку многоканально- 
го аудио и воспроизведения 20-бит- 
ных аудиодисков НОСО, а также но- 
вый кодек для копирования без 



потерь треков Аис!іо СО. Кроме это- 
го, возможности ѴѴМР пополнились 
функциями «наплыва» (сго55-ТасІ- 
іпб), автоустановки громкости (Аи- 
*о Ѵоіите Ьеѵеііпё) и регулиров- 
ки скорости проигрывания Ѵагіа- 
Ые ЗреесІ РІауЬаск). 

Что касается видеоновшеств, то 
здесь самым значительным апгрей- 
дом стала реализация технологии ин- 
терполяции недостающих кадров для 
видеопотоков с низким битрейтом. 
Другие настройки позволяют коррек- 
тировать реальную геометрию экра- 
на, устанавливать цвет фона в пол- 
ноэкранном режиме, методы син- 
хронизации видео- и аудиодорожек 
и множество других параметров. 

Список новых возможностей де- 
сятой версии медиаплеера пока- 
зывает, что в будущем ѴѴМР станет 
своеобразной «прослойкой» между 
Интернетом и локальными мульти- 
медиафайлами. Яркий пример то- 
му - введение функций интеграции 
таких онлайновых сервисов, как №р- 
зіег, СіпетаІМоѵѵ, с помощью так на- 
зываемых Ргеті игл-служб. Основ- 
ная идея Ргетіит-компонентов за- 
ключается в том, чтобы внедрить 
посредством специальных модулей 
часть «логики» сайта (например, му- 
зыкального киоска) непосредствен- 
но в плеер. Таким образом, анали- 
зируя воспроизводимый файл или 
список прослушиваемых радиостан- 
ций, этот ріи^-іп может предложить 
пользователю приобрести соответс- 
твующий диск или другие подобные 
сервисы. На данный момент сущес- 
твует лишь разработка компании 
№рзт_ег, да и та в бета-версии. Од- 
нако, вероятно, с выходом оконча- 
тельной версии ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа РІау- 
ег 10 список этих служб будет зна- 
чительно шире. 

Более подробно ознакомиться с 
новым медиаплеером Місгозотт. мож- 
но, загрузив его бета-версию с сай- 
та компании: ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоН.сот/ 
ѵѵіп с/о ѵѵз/ѵѵ/ п с/о штесІіа/трІО/сІе- 
ТаиІІазрх. 
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Бесигііу Тазк 
Мападег 1.6с 





БЬагешге (регистрация - €29) 

Разработчик А&М ЫеиЬег 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.пеиЬег.сотДазктападег 

Размер загружаемого файла 1,2 МВ 

ЦКІ. т^р.пеиЬег.сот/риЬ/ІазктападегІб.ехе 

Обычно, обсуждая борьбу с вирусами, зруѵѵаге и прочей «нечистью», мы 
говорим исключительно об автоматизированных инструментах (антивиру- 
сы, файрволлы и т. д.), забывая, что в некоторых случаях «мануальная тера- 
пия» может оказаться ничуть не менее эффективной (при условии, что поль- 
зователь полностью отдает себе отчет в своих действиях, разумеется). 

Борьба с зависшим приложением или подозрительным процессом, не- 
весть откуда взявшимся на вашем компьютере, обычно проводится с по- 
мощью стандартной Тазк Мапа^ег. Однако она, как и ряд других системных 
утилит, отнюдь не является лучшей на свете, скорее даже - наоборот. Поп- 
робуйте, например, в Тазк Мапа^ег определить, к какому приложению от- 
носится тот или иной процесс и откуда он, собственно говоря, запускается. 
Расширить довольно скудные возможности стандартных средств ѴѴіпсІоѵѵз 
и призвана 5есигіт_у Тазк Мапа^ег. 

Вопреки названию, она не является «менеджером» в прямом смысле 
этого слова - с ее помощью нельзя, скажем, изменить приоритет процес- 
са или закрепить его за конкретным СРІІ - для решения подобных задач 
предназначен «классический» Тазк Мапа^ег. Лучше всего цели 5ТМ описы- 
ваются первым словом из ее названия (зесигііу) - действительно, все са- 
мые интересные функции ориентированы на выявление потенциально опас- 
ных модулей, каковыми могут оказаться всевозможные «троянцы» и зруѵѵаге. 
Причем значительную часть рутинной работы программа проделывает са- 
мостоятельно - она проверяет сигнатуры компонентов и некоторые харак- 
терные их признаки, отслеживает использование системных функций и на 
основе собранных данных оценивает степень опасности каждого процес- 
са. Пользователю при этом сообщается вся необходимая информация о 
том, за что тот или иной процесс получил соответствующий рейтинг, что убе- 
регает его от желания «рубить сплеча» и принимать необоснованные реше- 
ния. Имеется, кстати, возможность не только остановить процесс, но и от- 
править его в карантин, т. е. исключить из автозагрузки, переименовать ис- 
полняемый файл и переместить в специальную папку. 



вердикт ннннн 


Во 


Отличное дополнение к стандартному Тазк Мапа^ег 


ЗА 

Автоматизация рутинныхзадач; наглядное пред- 
ставление информации обо всех запущенных 
процессах 


ПРОТИВ 

В незарегистрированной версии 
нет апіі-зруѵѵаге-компонента 5ру 
Ргоіесі 



5.1 КОМПЛЕКТ* 

для домашнього кінотеатру 
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5ѴЕК Х5-30 

■ Сабвуфер 1 6-і-экагъннц іидогкшамоѵ 
« іГі-Лгсмѵлям лимяиік 

ч Анлгкмтні 5.1 -іі^-сіронхгди 

* ПййН^&рткціОнаГьиий Пулы ДК 

« ЗнцЦьа лзтувдйгь 100 Вт + 25 Вт и 5 

* Когьоры бук, вчнъня. ду4, чорний, срСняй 



5ѴЕЫ НА-ЗЙ5ѴѴ 

• Саб&уфер ^ б^анат**^ лщ&ілова^м 

■ боудоеаю деюдери О т$ шоу ізідіш ( АС-з;. 

сЛроййи л> дчсишалу 
щ Оггичііиіі гіі ■■п;ксілгьннй ОУП АС-3 та □Т5->шцци 

« Пулы ДУ 

* Номиаяьна погучмстъ. 100 Вт * 25 Вт я 5 

» Чктотинй даъаэо» *росоовеги 20 Ги-ЮТц, 

■ Ки*орц- игщо дерево, ср^іщй 






5ѴЕН ДТ-211 

* Коыпт*! лвсивно* антики для дома лныга ^ноіеатру 
»Отр:ВОм 

» Номинальна гкэтужметъ; 30 № 

■ Ѵ-сіпитно ехрянуаднкя 

■ Кдіэдри бук. вишни. і?уф. чтений. ц^пьн 1 



Наши ппргиери 

Кию - (044) 537 29 65 451 ВО 13, 231 74 47. 230 57 00, 241 70 45*45, 
456 Ы " 456 13 19, 40А 3593, 404 53 17 404 53 5В, В ВОО 500 1 5 30 
ВЧНИЦЯ. т. (0432!: 53 11 77 
Горп-е«. 1. (06242) 2 40 Об 
Днігропетроеськ. т фШ] 34 30 4Ф 

Дочоади. т (062) 381 33 05. Ж 65 14 Звт 36 Н Мб 31 4 1/03 

3;ь:іігг^-я. т №1?! 13 00 51 |061 1 220 94 И 

Квишн::.іыы 1 (053431 2 22 37 

Кременчуг. Т. ДО5Э6|і -9 67 66, 79 12 13. 

Крн&ИЙ Р Г Т. (0564 > 77 43 15, Е-ПЧІІ: кѵгйяіоа йр.иа 

Пуцы. т (03322 1 4 94 22. <0332> 7 Г 97 32 

Пьв>в т. (0322) 74 10 «9 

ІЙЦДОт г (№21 34 34 (№.41 11 67 

Муюг*™ т (03131 | 5 44 11. Я05Д54Э4В ОА 

СЗйвса^ і. <043) 724 1045, <04Э2)49 67 '6 

Севас ііУЮль, Т. 10592) 55 5 2 25 

СіМфвОйПйЛь 1. (0652р52 05 20, 24 04 22 

ХярлБ. Т 105^2) ЬЗ 55 ИѵОМ/Г. ЬЛ Ь-У М. 93 &1 81 Г-2 ГЧьі. 2Ь 9ті П 
Херсон і (&562І 22ЭД94 
Ялтл % (0Й54]Зі ДЭВ9 

За прошу смо дилсрів до співрс&ітництва 

(044) 537 29 68 



СОФТѴѴАРЕ / МУЗЫКАЛЬНЫЕ КОНСТРУКТОРЫ 
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Директор 

музыкального мира 

Денис Галушка 



По сути, большинство программ серии е^у (Рапсе, Тесппо, Нір- 
Нор и т. д.) являются любительскими музыкальными конструкто- 
рами. Грамотно распределив сэмплы по дорожкам, можно «скле- 
пать» довольно-таки неплохой микс, потратив на него ничтожно 
мало времени. Однако если речь идет о создании серьезных ком- 
позиций, то возможностей данных пакетов будет недостаточно. Но 
что же делать, когда возникает необходимость перейти к профес- 
сиональным продуктам, но жаль расставаться с простым и понят- 
ным интерфейсом е^у? Выручит Мизіс Рігесіог ОоІсІ - это все тот 
же е^у, только вышедший на новый уровень. 




«Джентльменский набор» студии эффектов 



Данный продукт поставляется на 
трех СО. Первый диск инсталляцион- 
ный, а два других содержат большую 
коллекцию музыкальных элементов 
в формате МРЗ. Кроме того, пакет 
поддерживает и ѴѴМА-файлы. Всего 
же в Мизіс Оігесіог СоІсІ, по словам 
разработчиков, насчитывается бо- 
лее 8000 сэмплов. 

С первых минут знакомства с про- 
дуктом поражает невероятное разно- 
образие музыкальных стилей. Помимо 
основных жанров современной музы- 
ки, представлены и такие ответвления, 



как 251ер, АЬзІгасІ:, АтЫепІ, Оеігоіі и 
др. Меломанам будет приятно узнать, 
что популярный исполнитель .ІипкіеХІ. 
также приложил руку к созданию биб- 
лиотеки сэмплов. Жаль, что в меню их 
выбора видны лишь названия фай- 
лов - продолжительность же звучания 
можно определить, только перетащив 
элемент на звуковую дорожку. 

В программе есть возможность до- 
бавлять новые треки (до 256 аудио и 
8 видео), переименовывать их, зада- 
вать различные цвета, в результате че- 
го процесс создания микса становит- 



ся более логичным, упорядоченным и 
наглядным. У каждой дорожки есть раз- 
вернутое меню, с помощью которого 
вручную изменяют кривые стереопа- 
норамы, амплитуды звука и применя- 
емых эффектов. Помимо звуковых до- 
рожек для размещения сэмплов, в 
Мизіс Оігесіог Соіс! существуют допол- 
нительные типы треков. Так, на специ- 
альной дорожке Сгоир легко объеди- 
нить несколько треков с сэмплами в 
группу и работать с такой структурой, 
как с обычной дорожкой (кстати, в дан- 
ном случае можно вносить изменения 
в настройки базовых элементов). Для 
применения спецэффектов из модуля 
РХ81ио!іо выделены треки РХ. Инфор- 
мация со всех аудиотреков поступает 
на мастер-дорожку, где следует сделать 
завершающие штрихи при создании 
композиции. На первый взгляд запу- 
танная система на самом деле очень 
практична. 

Как уже упоминалось, интерфейс 
Мизіс Оігесіог Соіс! немногим отлича- 
ется от остальных программ серии е^у. 
Большую часть экрана по обыкнове- 
нию занимает окно, где создается ком- 
позиция. Внизу расположены резисто- 
ры настроек уровней громкости и тем- 
бра микса, кнопки воспроизведения, 
записи и перемотки, а также архив сэ- 
мплов. Справа находятся различные 
модули для редактирования звука. Ос- 
новным из них является микшер до- 
рожек (Міхег). Он разбит на несколь- 
ко частей. В эквалайзере (Е(3) можно 
варьировать уровни частот. В разделе 
Рап корректируется панорама сте- 
рео. Отметим, что многие настройки 
микшера изменяются с помощью па- 
раметрических кривых на дорожках. 
Кроме того, в нем следует активиро- 
вать эффекты, которые будут исполь- 
зоваться в композиции. 

Существует два подраздела эффек- 
тов. Первый содержит так называе- 
мые вставки (Іпзегіз, их в программе 
более десятка) - эффекты, накладыва- 



емые на отдельные звуковые дорож- 
ки. К каждому треку можно применить 
по два из них. Второй подраздел - РХ. 
С ним дело обстоит сложнее. Сначала 
нужно зайти в модуль РХ 51ис!іо, где 
следует выбрать и настроить желае- 
мые искажения звука. По мере их по- 
явления в студии в главном окне про- 
граммы и в микшере будут добавлять- 
ся новые треки с обозначением РХ. 
Более того, на каждой такой дорожке 
станет доступным ряд опций, благода- 
ря которым вы сумеете лучше адапти- 
ровать эффект к вашей композиции. 

Следующий важный модуль програм- 
мы - редактор звука. Ничего нового и 
сверхъестественного вы в нем не об- 
наружите, все очень просто и логично: 
загрузите понравившийся сэмпл и сде- 
лайте из него «конфетку». Так, здесь до- 
ступно копировать отдельные части 
музыкальных элементов, изменять ам- 
плитуду звука, добавлять фрагменты 
тишины и т. д. 

Имеется в Мизіс Оігесіог Ооіс! и раз- 
дел Тіте & Типе, хорошо знакомый 
поклонникам серии е^у. Благодаря 
интуитивно понятному интерфейсу, 
имеющему вид системы координат, 
вы без труда отрегулируете скорость 
воспроизведения музыкального фраг- 
мента, не изменяя при этом его гром- 
кости, и наоборот. 

Помимо стандартных функций ре- 
дактирования сэмплов и клипов, вы- 
полняемых с помощью мыши, доступ- 
ны дополнительные инструменты. Они 
расположены в нижней части меню. 
При их использовании всегда изменя- 
ется внешний вид курсора мыши, что 
очень удобно - вы в любой момент 
времени знаете, какие действия про- 
изводить. К примеру, разделить сэмпл 
на несколько частей можно, если кур- 
сор примет форму ножниц, тюбиком 
следует склеивать элементы в одно це- 
лое и т. д. 

В Мизіс Оігесіог Ооіс! у вас есть воз- 
можность сделать настоящий видео- 



Мизіс Оігесіог СоІсІ 



Разработчик еОау 

Издатель «Мультитрейд» 




Старый добрый конструктор от е^у, взявший новую высоту 


ЗА 

Интуитивно-понятный интерфейс; широ- 
кие возможности в создании миксов; 
огромная библиотека сэмплов самых раз- 
ных стилей и жанров 


ПРОТИВ 

Не всегда стабильная работа с неко- 
торыми типами миксов; узнать длину 
сэмпла можно, только перетащив его 
на звуковую дорожку 
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«Декартова система» Тіте & Типе 



ролик, добавив к музыкальной компо- 
зиции видеоряд. Работа с изображе- 
ниями и клипами аналогична работе 
с аудиофайлами: используются прак- 
тически одни и те же приемы и инстру- 
менты. Увы, но на дисках с програм- 
мой не оказалось подборки даже эле- 
ментарных видеосэмплов (только пара 
готовых роликов). Однако это не станет 
проблемой, так как в приложение мож- 
но загрузить любые клипы в форматах 
АѴІ и МРЕС-1/2. Для того чтобы ваш 
видеоряд выглядел более привлека- 
тельно, используйте различные эффек- 
ты и переходы. 

Тактовая линейка, а также настрой- 
ки, расположенные над ней, опреде- 
ляют ритмический рисунок вашей ком- 
позиции. Кроме того, они обладают не- 
которыми полезными функциями. 
Например, вы можете сами решить, 
будут ли сэмплы других музыкальных 
стилей подстраиваться под темп созда- 
ваемой композиции или же они сохра- 
нят свою первоначальную скорость. 

Во время работы над миксом часто 
возникает необходимость прослуши- 



вать один и тот же отрезок композиции 
по несколько раз. Для этого вам могут 
понадобиться локаторы. Они исполь- 
зуются для выделения участков ком- 
позиции. С помощью кнопок локато- 
ров в правом нижнем углу экрана вы 
установите начальную и конечную точ- 
ку фрагмента воспроизведения. 

Помимо сохранения композиции 
на жесткий диск, Мизіс Оігестюг Соіс! 
позволяет осуществить запись на СО 
в разделе резервного копирова- 
ния. Меню соответствующего моду- 
ля сходно с теми, что используются 
в специализированных программах 
для записи компакт-дисков. 

В целом, Мизіс Оігесіог Соіс! про- 
изводит весьма приятное впечатле- 
ние. Он достаточно прост в освое- 
нии, особенно если вы уже знакомы 
с другими программами серии. И хо- 
тя данный музыкальный конструктор 
нельзя назвать профессиональной 
программой для создания миксов, 
но можно с уверенностью сказать, 
что даже истинные аудиокреаторы 
оценят все его достоинства. 
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Р-еііІіипі" ТО РйПКіяті III ХйОй € ЮЬОрними ЫйкОмн йбо ЗОрееЧірОйСИАин 
гОвОрмими эчиыімн кллрііОрОціі ІпІеІ ш и пцдріпаділін а США ей іииікг счрли-іах. 
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°1 



СОФТѴЛ/АРЕ /ѵѵіырѵоб 



ѴУІіШѴО 6.0 - 

достойный конкурент 

РоѵѵегОѴО 



Станислав Олесь 



Очень часто домашний ПК применяют для просмотра видео, в 
частности ОУО. Качество же воспроизведения зависит не только 
от диска, но и программы-проигрывателя. 



В1 




ШКШ ЛтіегДсіиаІ Щ 
ь — 



тгітепшпОНШ 




ВЕРДИКТ ннннн 




Лучший на сегодня РУР-плеер 




і 




ЗА 

Высокое качество воспроизведения ОѴО; Тгітепзіоп ЭММ; 
ЗтаП Зігеісп; поддержка ЭіѵХ и ѴѴМѴ-НЮ 


ПРОТИВ 

Практически нет 



БЬагеѵѵаге (регистрация - $69,95) 

Разработчик МегѴісІео 
ѴѴеЬ-сайт іпіегѵісіео.сот 
Размер загружаемого файла 27,6 МВ 



Как известно, основными претен- 
дентами на звание «лучшего проигры- 
вателя ОѴЭ» являются продукты ком- 
паний СуЬегЫпк и ІпІегѴісІео - РоѵѵегМЭ 
и ѴѴіпОѴО соответственно. Остальные 
конкуренты давно отстали, а у этой па- 
рочки наблюдается своеобразная гон- 
ка вооружений - каждая новая версия 
любого из них своими улучшениями и 
нововведениями как бы бросает вы- 
зов оппоненту. Посмотрим же, что на 
этот раз предлагает нам последняя вер- 
сия ѴѴігЮѴОб.О. 

В ряду изменений, которые косну- 
лись воспроизведения видео, наибо- 
лее интересной выглядит эксклюзив- 
ная опция Тгітепзіоп ОЛ/М. Суть ее 
работы заключается в том, что в про- 
цессе просмотра вместо 25 или 30 
исходных кадров создается вплоть до 
75 промежуточных. Это дает эффект 
необычайной плавности показа филь- 
ма (более подробное описание смот- 
ри во врезке). 

Также была добавлена новая опция 
под названием ЗтаПЗігеісІі. Она при- 
звана помочь тем, кто смотрит филь- 
мы с пропорциями 16:9 на экране 4:3, 
или наоборот. ЗтаПЗігеісІі позволяет 
растянуть изображение на весь экран, 
сведя при этом к минимуму искаже- 
ния картинки. Заметим, что, в отличие 
от своего аналога в РоѵѵеЮѴО под на- 
званием СІ.РѴ, данная опция является 
настраиваемой - можно отрегулиро- 
вать характер растяжений (например, 
использовать «нелинейное» искаже- 
ние, когда деформации подвергается 
только изображение по краям кадра, 
с сохранением оригинальных пропор- 
ций в центральной, основной части 
картинки). 

Наметился прогресс и в области 
поддерживаемых форматов. Кроме 
обязательного ОѴО-ѴісІео, теперь в 
ѴѴігЮѴО можно просмотреть видеофай- 
лы РеаІМесІіа, РиіскТіте, ѴѴМѴ-НЮ и 
МРЕО-4. Аудиофилы же наверняка оце- 
нят поддержку формата 0\Ю-Аис!ю. 

Любителям необычных ощущений 
наверняка придется по вкусу наличие 
опции Зтооііі Кеѵегзе РІауЬаск. Ис- 
пользуя ее, можно прокрутить фильм 
в обратном направлении без рывков 
и подергиваний. Если этого покажет- 
ся мало, воспользуйтесь функцией 
Тіте Зігеісіііп^ - изменяя скорость 
воспроизведения, она позволяет по- 
смотреть, скажем, двухчасовой фильм 
за полтора часа. Не обойдены внима- 
нием разработчиков и владельцы но- 
утбуков на модной сегодня техноло- 
гии Сепігіпо. Оптимизации, заложен- 
ные в ѴѴігЮѴО 6.0, дают возможность 
меньше расходовать ресурсы бата- 
реи таких ноутбуков. 

Подводя итог, можно сказать, что 
ѴѴігЮѴО 6.0 стал достойным ответом 
РоѵѵеЮѴО 5.0, задав новую планку ка- 
чества среди проигрывателей ЭѴО. 
Посмотрим, чем ответит СуЬегЫпк. Со- 
ревнование продолжается! 
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/ НАДСТРОЙКИ НАД ІМТЕВЫЕТ ЕХРЮРЕР 



Что такое 
Тгітепзіоп ЭММ? 




Не все задумываются над тем, каким образом 
зритель уверенно отличает показываемый на экра- 
не кинофильм от телеспектакля или сериала. Меж- 
ду тем ответ довольно прост. Кинофильмы снима- 
ются на пленку со скоростью 24 кадра в секунду, в 
то время как сериалы - на видеокамеру со скоро- 
стью 50 (РАІ_) или 60 (N150) полукадров в секунду. 
При этом достигается заметно большая, чем у ки- 
нокамеры, плавность движений. Вот по ней-то зри- 
тель подсознательно и определяет разницу. 

Стереть грань между двумя этими видами видео- 
программ и призвана технология (Оі^ііаі ЫатхігаІ 
Моііоп). В результате особой обработки из 25 (РАІ_) 
или 30 (N150) исходных кадров на 0Ѵ0 рассчиты- 
вается заметно большее число промежуточных. В 
быту эта технология получила распространение 
лишь среди дорогих 100-гигагерцевых телевизо- 
ров. Однако на сегодняшний день она существует 
и как более доступное для пользователей ПК про- 
граммное решение в виде Тгіглепзіоп ЭММ. При 
этом стоит заметить, что данная операция все же 
весьма ресурсоемка и рекомендуется для машин 
с процессорами от 2 ОНг и выше. 

Алгоритм просчитывает разное число кадров в 
зависимости от диска. Для РАЬдисков существует 
преобразование в 50, 60 и 75 кадров, для N150 - 
в 48, 50, 60 и 72 кадра. Программа стремится вы- 
брать число, совпадающее с частотой обновления 
экрана. Если же это не удается (например, при час- 
тоте обновления, равной 85 Нг), проводится пре- 
образование в 60 кадров. Необходимо заметить, 
что программа способна самостоятельно пытаться 
установить ту частоту обновления экрана, которую 
«сочтет нужной», - в таком случае можно восполь- 
зоваться утилитами типа РеРогсе, которые фикси- 
руют частоту обновления и не дают сторонним про- 
граммам ее изменять. 

Разумеется, при этом плавность изображения 
слегка уменьшится, но, как показывает практика, 
совсем незначительно. При этом глазам переста- 
нет грозить усталость от чересчур низких частот об- 
новления экрана, да и процессор будет не так за- 
гружен. 

Несколько слов о других особенностях этой тех- 
нологии. В частности, она не предназначена для 
работы с чересстрочными (іпіегіасес!) кадрами. 
Впрочем, это не так существенно, поскольку подав- 
ляющее большинство сегодняшних фильмов запи- 
саны в прогрессивном режиме. Также, как пока- 
зывает практика, эффект может не всегда прояв- 
ляться - наиболее часто он наблюдается у 
РАЬдисков. В этом случае следует переключить оп- 
цию Оеіпіегіасе в режим Рогсе ѵѵеаѵе. 

Напоследок стоит упомянуть и то, что не все соч- 
тут данную технологию достойной применения, пос- 
кольку (особенно на первых порах) все фильмы вы- 
глядят непривычно и напоминают телеспектакли. 
Тут уж каждый зритель сам решает, прибегать ему 
к таким улучшениям или нет. Впрочем, эффект од- 
нозначно заслуживает того, чтобы хотя бы обратить 
на него внимание (обязательно попробуйте исполь- 
зовать его при просмотре документальных фильмов 
и анимации). 
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ОІ 



ФАЙЛОВЫЕ 

МЕНЕДЖЕРЫ 




Ростислав Панчук 

При всех преимуществах ѴѴіпсІоѵѵз ХР встроенные в нее средс- 
тва для работы с файлами отличаются наивным минимализмом. 
Ни тебе поддержки разных архивов, ни сравнения файлов или 
папок. Даже банальный двухпанельный вид - и тот отсутству- 
ет. Современный же человек, активно использующий свой ПК 
для работы или развлечений, с необходимостью управления 
файлами данных сталкивается постоянно: от копирования до- 
кументов до пакетной обработки снимков или музыки в МРЗ. 
К счастью, есть целая категория программ, предназначенных 
для этих целей, - файловые менеджеры. Несколько лет назад 
мы уже обращались к данной теме. Но с тех пор утекло доволь- 
но много воды, появились новые действующие лица, а старые 
знакомые заметно поумнели и обросли ворохом новых функ- 
ций. А значит, пришло время еще раз оценить их и выбрать 
лучшие из лучших. 



ѴѴіпВгоѵѵзег 3.0 



ЗНагеѵѵаге (60 дней ігіаі, 
регистрация - $19,95) 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпЬгоѵѵзег.сот 
Размер загружаемого файла 1,60 М В 
ІМ ѵѵ ѵѵѵѵ. ѵѵі п Ь го ѵѵзе г. со т/ѵѵп Ь г. ехе 



Самая оригинальная программа в обзоре, с трудом поддающаяся классифи- 
кации. В первую очередь это относится к необычному механизму поиска и ко- 
пирования/перемещения информации. Несмотря на то что внешний вид 
ѴѴіпВгоѵѵзег представлен аж пятью панелями, пользоваться ими отдельно не- 
льзя - каждая из них связана с другими по принципу матрешки. Попробуем это 
проиллюстрировать на примере. Итак, нам необходимо добраться до патча к 
і-оѵезап, расположенного по «адресу» Е:\ѴѴі п_Іп5І\ѴѴі псіоѵѵз Рат_спез\Рагт__1\ 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР Ри Іоѵезап раісп. Последовательно перемещаемся от Мой ком- 
пьютер до диска Е;, папки УѴіп_ІП8І и т. д., причем в процессе нашего путешес- 
твия содержимое каждой папки, куда мы зашли, будет отображаться на соот- 
ветствующей панели. Фактически перед нами - старая добрая древовидная 
структура каталогов из «Проводника», но в несколько видоизмененном виде. 
Несомненно, отдельная двухпанельная структура все же удобнее для операций 
над файлами, но вот в плане навигации вариант от Ег^озотт. лучше. А чтобы ус- 
транить главный недостаток клонов Ехріогег - неудобный алгоритм менеджмен- 
та информации, разработчики ѴѴіпВгоѵѵзег придумали интеллектуальный буфер 
обмена воистину необъятной толщины. Здесь его роль исполняют полки (Зпеіт), 
причем их количество не ограничено. Достаточно переместить избранные фай- 
лы на полку, а потом уже в месте назначения перекинуть их с помощью мышки 
в нужную папку. Благодаря такой системе упорядочивание даже самой разбро- 
санной информации не составит особого труда. Довольно оригинально, но с на- 
скока с такой системой не освоишься. Хорошо хоть, что в запасе у пользовате- 
ля есть целых два месяца... 



ВЕРДИКТ \ 


ннннн 


Весьма интересная замена «Проводнику», но с рядом серьез- 
ных недочетов 


ЗА 

Оригинальная концепция; встро- 


ПРОТИВ 

Нет РТР-клиента; отсутствие поддержки архивов; к 



енный мультимедиавьюер специфике работы программы придется привыкать 



ГіІеОиез* ХР/ГіІеОиез* ХР Соісі ѵ.4.0.0.8 



РіІеРиезІХР, как гласит его название, специально оптимизирован для рабо- 
ты с ѴѴіпсІоѵѵз ХР, хотя прекрасно себя чувствует и на предыдущих версиях этой 
операционной системы. Ну а могучая Місгозотт. вместе с десятком наиболее 
известных онлайновых ресурсов, на радость разработчиков, наградила их де- 
тище громким титулом «Везт. зпагеѵѵаге споісе». М-да, реклама солидная, но 
что за ней скрывается? 

Внешне программа выглядит просто отлично, приятно радуя взор. Преду- 
смотрена возможность переключения между одно- и многооконным интер- 
фейсом и создания индивидуального профиля для каждого пользователя. «Фиш- 
кой» РПеОиез! является превосходно продуманная и настраиваемая папка 
РегзопаІ, где в 20 категориях размещены самые популярные форматы фай- 
лов (архивы, документы, МРЗ, видео и графические файлы), что позволяет поль- 
зователю одним щелчком мыши получить весь список нужных ему документов 
на жестком диске и существенно облегчает его работу. Не забыты и горячие 
клавиши для вызова часто посещаемых директорий, равно как и сохранение 
их в папки Нізіогу и Раѵогііез. Существует и местный вариант панели (}иіск 
іаипсп, куда можно поместить ярлыки наиболее злободневных программ, и 
очень удобная папка МуТазкз, позволяющая автоматизировать рутинные про- 
цессы вроде удаления временных файлов. Предметом особой гордости раз- 
работчиков является возможность отправления е-таіі прямо из РіІеРиезІХР, 
хотя вряд ли кто-то будет пользоваться сей ценной функцией на практике; ра- 
зумеется, компьютер в это время должен быть подключен к Сети. 

Внимательный читатель уже наверняка заметил, что не было сказано ни сло- 
ва о графическом вьюере и РТР-клиенте. Да, они есть, но только в РіІеРиезІХР 
СоІсІ, стоящей на целых $8 дороже. К прерогативам СоІсІ-версии, кроме этого, 
относятся и разбивка больших файлов на части (например, для переноса на 
дискетах), создание скриптов для автоматического исполнения серии опера- 
ций (вроде одновременной проверки почты + запуск Зсапсіізк), редактирова- 
ние меню и еще ворох других опций. В общем, лишь поработав с обычной и 
СоІсІ-версией программы, можно ошутить огромную пропасть между их функци- 
ональностью, никак не оправдывающую столь мизерную разницу в цене. 



БНагеѵѵаге (50 дней Ігіаі, регистрация - $59,95/РіІе(Ніе5*ХР боШ - $67,95) 

Разработчик РіОиезѣ 

ѴѴеЬ-сайт мл/ѵѵ.ріяиезісот 

Размер загружаемого файла 1,89 МВ 

ІМ ѵѵѵѵѵѵ.рі я иезі. со т/ргосі и ЛзДдхрдо ІсІ .ехе 



ВЕРДИКТ ннннн 



Середнячок; СоІсІ-версия - довольно «навороченный» файло- 
вый менеджер 


ЗА 

Красивый и удобный интерфейс; очень удачно проду- 
манное меню (в частности, папки РегзопаІ&Му Тооіз); 
ряд интересных нововведений 


ПРОТИВ 

Обычная версия про- 
граммы чересчур «уре- 
зана»; высокая цена 
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Роѵѵег Оезк Рго 6.0 



Цена - $49,99 

Разработчик V Соттипісаг.іоп5 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵ-сот.сот 
Размер загружаемого файла 

14,5 МВ 




ВЕРДИКТ ннннн 


|« 


Очень хорошо, но до Ьезт. о*... все-таки недотягивает 



ЗА ПРОТИВ 

Мощный «комбайн» для работы со все- Некоторая медлительность; нет полной 
возможной информацией поддержки РАР и 7-2ір 



Амбиции, ничем не подкрепленные, - это плохо. Думаю, распространять- 
ся, к каким последствиям они приводят, нет смысла - в памяти еще свежи 
воспоминания о некоем российском игровом проекте... Подобные мысли 
обуревали меня и в процессе установки Роѵѵег Оезк Рго - слишком уж ве- 
лика конкуренция в этой нише, чтобы без зазрения совести называть себя 
лучшим файл-менеджером в мире. Но, к счастью, реклама оказалась не та- 
кой уж и далекой от действительности. Взяв за основу стандартную схему 
ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег, создатели программы довели ее практически до совер- 
шенства. Кроме привычного двух-, а фактически четырехпанельного вида, 
РоѵѵегОезк обладает еще и отличным мультимедиавьюером, умеющим ра- 
ботать абсолютно со всем - текстами, картинками, даже проигрывать му- 
зыку, а также весьма неплохим РТР-клиентом и поддержкой ряда архивов. 
Что особенно поражает, так это реализация просмотрщика в виде плаваю- 
щего окошка - если во всех остальных менеджерах он намертво закреп- 
лен сбоку или внизу, отъедая просто кучу места (и, как следствие, отключа- 
ется пользователями), то здесь просмотр фотоархива оставит после себя 
лишь позитивные впечатления. 

Заслуживает внимания и вариант папки Избранное, вот только вместо яр- 
лыков Интернет-сайтов здесь располагаются самые ходовые каталоги, к ко- 
торым пользователь чаще всего обращается. Отлично выполнен и собствен- 
но менеджмент файлов и папок - групповое переименование, шифрование/ 
дешифрование (с применением алгоритма 0Е5), конвертирование графи- 
ческих файлов в более чем 30 форматах. А также множество дополнительных 
«вкусностей» вроде настройки даты, копирования в буфер обмена пути к ка- 
талогу/файлу и суперполезная утилита 5іге Мапа^ег для графического отоб- 
ражения занимаемого информацией пространства на жестком диске. С ее 
помощью мгновенно обнаруживаются и ликвидируются все «утечки» столь 
ценных гигабайтов, будь то временные файлы или отпущенный в свободное 
плавание сервис Зузіет Резіоге. Ну и конечно, нельзя не замолвить слово 
об исключительно удобном и приятном интерфейсе, панели быстрого запус- 
ка для размещения ярлыков самых востребованных программ, равно как и 
о возможности создания собственных тюоіоагз, просмотре служебной инфор- 
мации и графики прямо из всплывающего меню. Единственный недостаток 
всего этого счастья - некоторая медлительность в работе. 



ТоіаІ Соттапсіег 6.03а 



Самым заметным событием в жизни этого файл-менеджера, несомненно, 
стала смена имени с ѴѴіпсІоѵѵз Соттапсіег на Тоіаі Соттапсіег. Действитель- 
но, если Мі сгозоТС, Соо^Іе и иже с ними ожесточенно судятся с владельцами 
ПО или доменов с созвучными (!) названиями, то программу, неотъемлемой 
частью имени которой является известный бренд, сам Бог велел переимено- 
вать. И надо сказать, ТС от этого только выиграл - во-первых, «смена курса» 
придала ему как бы еще больше солидности, а во-вторых, аббревиатура пе- 
рестала быть поводом для ехидных насмешек. Ну а подкрепили сей факт мно- 
жество новых функций, расширяющих и без того огромные возможности про- 
граммы. Так, теперь вы можете открывать неограниченное количество за- 
кладок (ІаЬз), если двух стандартных панелей оказалось мало, и просматривать 
содержимое 2ір-архивов даже в процессе их закачки. Появились встроенные 
средства для создания и проверки контрольных сумм (СРС) архивов, значи- 
тельно усовершенствованы РТР-клиент и алгоритм копирования/перемеще- 
ния файлов. Не менее впечатляюще смотрятся и «старожилы» - поддержка 
популярных архивов, включая КАР 3, АСЕ, І_НА и ІІС2, мощный РТР-клиент, 
мало в чем уступающий коммерческим аналогам, шифрование информации 
(с помощью кодировок МІМЕ, ххЕпсосІе, ІІІІЕпсосІе) и удивительно приятный 
просмотрщик текстовых, РТР- и НТМЬфайлов. А также удобный настраивае- 
мый интерфейс, гибкая система горячих клавиш, отличная поддержка локаль- 
ной сети и просто огромное количество всевозможных плагинов - пожалуй, 
здесь с ним может конкурировать только РАР. Загляните на &Ы81ег.сопп/р1и$п8. 
Ыт - и вы точно не будете разочарованы в своем выборе. Ну и вечные ис- 
тины вроде М и Ш Репа те ТооІ, разбития файла на части, синхронизации ка- 
талогов и архивов (в том числе и не-2ІР). Единственным сколько-нибудь зна- 
чимым недостатком Тоіаі Соттапсіег можно назвать лишь фактическое от- 
сутствие вьюера графических файлов (поддержка *.Ьтр не в счет), что и не 
позволяет отдать ему почти заслуженную пальму первенства. С другой сторо- 
ны, а нужен ли файл-менеджеру этот «костыль», если с тем же заданием на- 
много лучше справятся бесплатные ІгтапѴіеѵѵ или ХпѴіеѵѵ? 



ЗНагеѵѵаге (30 дней ігіаі, регистрация - $32) 



Разработчик СНгізІіап СНізІег & Со 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дНізІег.сот 



Размер загружаемого файла 1,41 МВ 
УКІдЬІБІег.гіІеЬигБісот/бОЗДстсІбОЗа.ехе 



ІМОТРІ 
НА ДИСКЕ 
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Один из лучших файловых менеджеров 


ЗА 

Приятный многоязычный интерфейс; отличный РТР-кли- 
ент; мощный просмотрщик текстовых и НТМЬдокумен- 
тов; удобная работа с архивами и сетевыми папками; 
масса дополнительных плагинов 


ПРОТИВ 

Вьюер графических 
файлов оставляет же- 
лать лучшего 
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УпіѵегзаІ Ехріогег 4.2 



Представитель многочисленной когорты двухпанельных «Проводников», 
созданный по облику и подобию детища МісгозоІЧ и, естественно, напич- 
канный кучей усовершенствований. ІІпіѵегзаІ Ехріогег во многом схож с 
описанным выше РоѵѵегОезк, но в некоторых аспектах все-таки недотя- 
гивает до своего именитого конкурента. Но обо всем по порядку. Итак, 
уже ставший классическим двухпанельный вид и несомненный плюс всех 
ѴѴЕ-подобных файл-менеджеров - наличие древовидной структуры ката- 
логов, которая не имеет себе равных в браузинге и с легкостью даст фо- 
ру ТС и РАР, несмотря на все их старания. Настраиваемый Іаипспрас! - 
имеется, многочисленных операций с файлами - более чем достаточно 
(разбитие на части и «склеивание», пакетное переименование, шифрова- 
ние, настройка даты/времени и т. д.). Текстовые файлы можно сравнить 
(т. е. побайтово проанализировать), а также воспользоваться штатной фун- 
кцией Зеагсп&КерІасе. Она же, хотя и в меньшей мере, годится и для ди- 
ректорий - сравнение, подсчет занимаемого ими места (в том числе и в 
графическом исполнении), вывод в текстовый файл всего их содержимо- 
го, включая подкаталоги, - сказать, что это удобно, значит, ничего не ска- 
зать. Операции с архивами, как ни странно, вынесены в отдельную за- 
кладку. Полностью (сжатие и распаковка) поддерживается лишь 2ір, хотя 
потом созданный архив можно переконвертировать в *.Ьп, *.саЬ, *.1гп, 
*.1аг и др. Тут же расположилась опция поиска файлов в архивах, как по 
имени, так и по содержимому. Правда, более логично было бы интегри- 
ровать ее в стандартный поисковик файлов, как это сделано, например, 
в Тоіаі Соттапсіег. Из остальных бонусов - функция Зсгееп Саріиге, од- 
нопроходное копирование 3,5-дюймовых дискет (без записи их содержи- 
мого на жесткий диск) и «навороченный» просмотрщик графики. Его, к со- 
жалению, похвалить не за что - да, он более чем функционален, но ужас- 
но медлителен в работе. Если файлы размером до 200-300 КВ он еще 
открывает кое-как, то мегабайтовые снимки, полученные с помощью 5-ме- 
гапиксельного фотоаппарата, приходится ждать до 10 секунд независимо 
от конфигурации ПК. И это при том, что у АСЭЗее они не вызывают ника- 
ких проблем... 



ЗНагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - $19,99) 




Разработчик Зрасііх ЗоТгѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.зрасНсіЬ.сот 
Размер загружаемого файла 2,5 МВ 

ІМ ѵѵш.сопѵегі]'ипс1:іоп.сот/сІоѵѵпІоасІ/ие.ехе 
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Довольно неплохая замена «Проводнику», но не идеал 


ЗА 

Отличная функциональность 


ПРОТИВ 

Медленный просмотрщик графики; нет РТР-клиента 



Бегѵапі Баіашапсіег 2.5 Ье(а 6 



ЗНагеѵѵаге (30 дней Ыаі, 
регистрация - $20) 




Разработчик А ПАР 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аііар.сг 

Размер загружаемого файла 1,8 МВ 

ІМ ѵѵѵѵѵѵ.аІІар.С2/гІр/5аІатапсІ/5аІ25Ьб.ехе 
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Легкий, быстрый и удобный 4 




>айл- менеджер 


ЗА 

Удачное сочетание лучших черт І\ІС- и Ехріогег-подобных 
файловых менеджеров 


ПРОТИВ 

Платное распростра- 
нение 



Раз речь уже зашла о файловых менеджерах вообще, то нельзя не 
отметить, что обе ветви их эволюции - наследники І\Іогт_оп Соттапсіег 
и ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег - не лишены ряда недостатков. Для «детей» «Провод- 
ника» это отсутствие столь привычных нам горячих клавиш Е1-Е12 и не 
самая удобная система выделения файлов (судорожно щелкать мышью 
с зажатым 5/і/ТІ не так уж и приятно). Зато их конкуренты традиционно 
лишены графического вьюера и не очень удобны в навигации: даже 
штатная функция Тгее у РАР и ТС не может сравниться с древовидной 
системой каталогов у «Проводника». 

Зегѵапт. 5аІатапо!ег, пожалуй, единственный сумел удачно объеди- 
нить в себе черты обеих концепций. Список предлагаемых наворотов 
более чем солиден: удобный интерфейс, Избранное для часто посеща- 
емых папок (только здесь оно называется НоіРаіІі), поддержка архи- 
вов - ТАР, РАК, 2ІР, ипРАР, ипАСЕ, ипАР^ и др. Причем, если раньше 
для корректного отображения архива РАР 3 надо было искать и отде- 
льно загружать библиотеку ипгаг.сІІІ, то в новой версии этот недостаток 
наконец-то устранен. Значительно облегчают операции с файлами и та- 
кие нововведения, как создание и проверка контрольных сумм для вы- 
бранных данных, РТР-поисковик (!) и настраиваемое пользовательское 
меню. А также шифрование информации, сравнение директорий/фай- 
лов и незаметные, но, тем не менее, очень полезные функции вроде 
Показать список открытых файлов/каталогов/зпагіп^, или же отобра- 
жение размера папок с помощью выделения их пробелом, как в ТС. За- 
мечу, что о последней частенько забывают разработчики альтернатив- 
ных продуктов, что, увы, ничуть не делает их более удобными для 
пользователя. И наконец, венец программы - мощный мультимедиа- 
вьюер РістЛ/іеѵѵ, умеющий практически все - от просмотра ЮЗ-тегов до 
документов МЗ О^ісе, НТМЬстраниц и собственно графики (поддержи- 
вается более 40 различных форматов). Отсутствовавшие ранее РТР-кли- 
ент и поддержка 7-2ір появились в новой, 6-й, бете программы. В ны- 
нешнем виде 35 оставляет после себя только приятные впечатления. 
Если вам не жалко $20, обратите на программу самое пристальное вни- 
мание. 
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ГАР Мападег 1.70 Ье(а 5 



Несомненный лидер по функциональности среди всех участников нашего об- 
зора, даже несмотря на древний как мир текстовый режим и длительное отсутс- 
твие обновлений. «Виной» тому, кроме совершенной бесплатности РАР для поль- 
зователей из экс-СССР, практически неограниченная расширяемость этого файл- 
менеджера, реализуемая с помощью всевозможных плагинов. Да и стандартной 
комплектации многим хватит, как говорится, за глаза: мощный РТР-клиент, от- 
личная работа с сетевыми папками, поддержка самых разнообразных архивов 
и многое другое. Энтузиасты реализовали в нем и графический просмотрщик, 
и столь актуальное нынче контекстное меню, а также модуль поиска и замены, 
возможность открытия более двух панелей, даже совместимость с рядом пла- 
гинов отТоІаІ Соттапсіег. Мало? На ріиёгіпёіагтапа&ег.сот на время напи- 
сания обзора насчитывалось 650 (!) дополнений - начиная с прямой работы с 
цифровыми камерами и МРЗ-плеерами от разных производителей и завершая 
НТМЬредактором и... почтовым клиентом, не говоря уж о таких «мелочах», как 
просмотр и редактирование ЮЗ-тегов, 130 и *.т_оггепт_-файлов. Это, как мне ка- 
жется, превзойти практически невозможно. Итого, если вы хотите получить «все- 
в-одном» и поностальгировать по старым добрым временам ЭОЗ, РАР Мападег 
будет наилучшим выбором. Ну а тем пользователям, у кого внешний вид про- 
граммы вызывает стойкую аллергическую реакцию, стоит обратить внимание 
на любого другого «отличника» из этого обзора. 



ЗНагеѵѵаге (для стран 
СНГ бесплатно для 
некоммерческого и 
использования) I НА ДИСКЕ 

Разработчик Евгений Рошаль 
ѴѴеЬ-сайт м/ѵѵѵ.гагІаЬз.согл 
Размер загружаемого файла 1,2 МВ 

ІМ гаг1аЬ5.соглДаг/Раг1705.ехе 
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Классика, проверенная временем. После подключения плагинов 
становится самым мощным файл-менеджером обзора 


ЗА 

Отличная расширяемость с помощью 
плагинов; все необходимое для опера- 
ций над файлами 


ПРОТИВ 

Архаичный внешний вид 



N0013(1 1.91 Ве(а 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Евгений Сичкарь 
ѴѴеЬ-сайтіппегІітііпеІ/НапсІз/потасІ/потасІ.ІіІтІ 
Размер загружаемого файла 1,82 МВ 
ІЛИ ѵѵѵѵѵѵ.іппегіітііпеі/потасі/сіоѵѵпіоасі/ 
потас1191Ь.ехе 
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Если вам нравится Тот.аІ Соттапаег, но вы не в восторге от его 
цены, то обязательно обратите внимание на ІЧотасІ 


ЗА 

Бесплатный; мощный просмотрщик 
текста; отличная работа с архивами 


ПРОТИВ 

Нет РТР-клиента; нет возможности про- 
смотра графических файлов; невысокая 
стабильность функционирования 



Весьма неплохой клон Тоіаі Соттапсіег, который, в отличие от своего на- 
ставника, не требует от пользователя ни копейки. Зато большинство примо- 
чек ТС - работа с архивами, отменный просмотрщик текстов с возможнос- 
тью перекодировки «кривого» текста, горячие клавиши для каждой мало-маль- 
ски важной функции - имеются. Правда, просматривать графику, НТМІ_ и 
документы М5 СИТісе здесь нельзя, РТР-клиент отсутствует как явление, а пос- 
ледний раз программа обновлялась два года назад. Но все эти недостатки 
перекрываются одним жирным плюсом. г\1отас! - пока единственный из N0- 
подобных файловых менеджеров, в котором функция Тгее действительно хо- 
роша и способна на равных конкурировать с первоисточником - ѴѴіпсІоѵѵз 
Ехріогег (см. скриншот). А еще удобная система фильтров, встроенные каль- 
кулятор и текстовый редактор, настраиваемый интерфейс... Ну и, конечно, 
многопоточный режим работы (т. е. вы можете одновременно копировать 
файлы и, например, читать электронный документ), как и во всех остальных 
«старших братьях». Весьма серьезная заявка для малоизвестной програм- 
мы, вот еще бы ее стабильность повысить... 



Оігесіогу Ориз 6.2.5.15 



Еще одна попытка создать идеальный «Проводник», на этот раз от разра- 
ботчиков из солнечной Австралии. Оігесіогу Ориз на поверку оказался дейс- 
твительно интересным и кое в чем оригинальным проектом, хоть и не без оп- 
ределенных недостатков. В лучших традициях пользователь получает полную 
власть над внешним видом утилиты - настраивать по вкусу интерфейсные 
панели, на ходу преобразовывать ее структуру - с двухпанельной на одно- 
или многооконную и т. д. Из обязательных атрибутов присутствуют папки 
Еаѵогііез и Кесепі, РТР-клиент и неплохой вьюер с рядом дополнительных пла- 
гинов. К слову, несмотря на то что заявлена и поддержка РОР, у меня про- 
грамма отказывалась работать с данным форматом; похожие проблемы воз- 
никли с НТМІ_ и документами М5 СИТісе, что не позволяет назвать модуль осо- 
бо удачным. Хорошо хоть, что с собственно картинками и ЮЗ-тегами музыки 
проблем не возникает... 

Что же касается остальных операций над файлами, то здесь четко просмат- 
ривается «рука Ехріогег» - никаких тебе Р5/Р6, зато Ога^'п'Огор работает 
просто отлично вместе с продвинутой системой фильтров. А вот опция Авто- 
матически определять размер папок хотя и приводит к некоторой задержке 
функционирования программы, будет по достоинству оценена многими поль- 
зователями - одно дело постоянно щелкать по кнопке Свойства и совсем дру- 
гое - видеть их размер, как говорится, «на тарелочке». Причем в отличие от 
того же Тоіаі Соттапсіег, где объем папок отображается в байтах и его еще 
приходится делить в уме на 1 048 576, в Оігесіогу Ориз он представлен в бо- 
лее привычных мегабайтах, что намного удобнее. К сожалению, все досто- 
инства программы перечеркиваются слабой работой с архивами - подде- 
рживается только 2ІР, о существовании иных, причем гораздо более мощных 
архиваторов разработчики, похоже, даже не подозревают. Никто, конечно, 
не требует от программы поддержки всех существующих архиваторов, но хо- 
тя бы РАР и АСЕ вкупе с 130 вовсе не повредили бы. 4 балла, не больше... 



БНагеѵѵаге (30 дней Ігіаі, 
регистрация - $75) 



Разработчик СРБоТЬ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дрБой.сот.аи 
Размер загружаемого файла 9,69 МВ 
ІМ ѵѵѵѵѵѵ.др5ОгИ.сот/гіІе5/00ри5Іп5ІаІІ.ехе 




вердикт ннннн 



Альтернатива ІІпіѵегзаІ Ехріогег 


ЗА 

Приятный интерфейс; все необходимые для 
файл-менеджера такого уровня атрибуты 


ПРОТИВ 

Довольно высокая цена; поддержи- 
вается только 21 Р 
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Сергей Галёнкин 

Выбор почтового клиента - дело ответственное, и подходить к нему следует со всей возможной ос- 
торожностью. Зачем устанавливать что-то от сторонних разработчиков, когда в ѴѴіпсІоѵѵз имеется 
встроенный довольно мощный «почтальон» Оиііоок Ехргезз, спросите вы? Причин множество. Во- 
первых, практически все современные вирусы ориентируются на Оиііоок Ехргезз в качестве главной 
жертвы. И если ваша версия антивирусной программы не обновлялась хотя бы несколько дней, вы 
имеете все шансы испытать очередное изобретение вирусописателей на себе. Во-вторых, в плане 
защиты от спама Оиііоок Ехргезз, пожалуй, является наихудшим решением. Он не имеет никаких 
встроен ных""фильтров, а стоимость внешних программ для него сравнима с ценой отдельного поч- 
тового клиента. Прибавьте к этому отображение внешних картинок в НТМЫіисьмах, что не только 
лишний раз нагружает трафик, но и позволяет злоумышленникам убедиться в том, что ваш почто- 
вый адрес действителен и его можно смело бомбить нежелательной рекламой. 




Поклонники альтернативных браузеров, использующие МогіІІа вместо 
Іпт_егпет_ Ехріогег, наверняка установили и ТпипсІегІэігсІ, благо, он идет в стан- 
дартной поставке и отлично с ним интегрируется. Впрочем, есть возмож- 
ность загрузить и работать с почтовым клиентом отдельно. 

Главное преимущество программы - открытый код. Соответственно, про- 
блем с уязвимостью в ней гораздо меньше, так что пользователям не стоит 
опасаться знаменитых скриптовых вирусов, ориентированных в первую 
очередь на владельцев ОіДІоок. До сих пор нет никакой информации о кри- 
тических уязвимостях в Тпипс!егЬігс!, и это притом, что в программе с откры- 
тыми исходными кодами их обнаружить гораздо легче. 

Стоит также отметить хорошую поддержку русского языка. Пользователь 
волен выбирать желаемую кодировку для отправления и получения писем, 
а программа автоматически подстраивается под сообщение, не заставляя 
вас менять формат вручную. Более того, на официальном сайте можно ска- 
чать полную локализацию, которая заменит английский интерфейс на бо- 
лее понятный нашему пользователю русскоязычный. 

В МогіІІа Тпипс!егЫгс! имеется встроенный самообучающийся байесовский 
фильтр для борьбы со спамом. Однако его работа с русскоязычными письма- 
ми оставляет желать лучшего - иногда есть риск, что программа пометит в ка- 
честве рекламного обычное сообщение. Так что если вы действительно оза- 
бочены борьбой со злобными спамерами, лучше установить внешний фильтр, 
благо, Тпипс!егЬігс! хорошо работает с сортировкой по ключевым словам. 



МогіІІа ТГішкІегЬігсІ г 



ДОМАШНИЙ 




Размер загружаемого файла 

6,19 МВ 



Отличный почтовый клиент 


ЗА 

Бесплатно; поддержка новостных групп; прекрасная рабо- 
та с русским языком 


ПРОТИВ 

Нет 
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ТІіе Ва(! 3.0 
РгсгіеззіопаІ ЕсІШоп 

БИагеѵѵаге, Рго - $35, Ноте - $25, 
бесплатно для учебных заведений 

Разработчик Кіт. ІгЬз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пЧІаЬз.сош 

Размер загружаемого файла 8,4 МВ 




■ ■ ■ 



ВаеМ. г- 



т- г 



■\ — ■■ . г- ^ц*^. 



Орега МаіІ 




Асішге, $39,95 

Разработчик Орега Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот 



Размер загружаемого файла 3,5 М В 



Точно так же, как почти все поклонники МогіІІа используют встроен- 
ный клиент ТпипйегЫгс!, приверженцы «самого альтернативного брау- 
зера на Земле» Орега предпочитают идущий с ним в стандартной пос- 
тавке Орега МаіІ или М2, как его еще называют. Отдельно от Орега 
Вгоѵѵзег почтовая программа не распространяется, но, учитывая ее 
мизерный размер (3,5 МВ без поддержки ^ѵа), это совершенно не- 
важно. К тому же благодаря такому чуду миниатюризации Орега МаіІ 
работает, пожалуй, быстрее любой другой утилиты из данного обзора. 

Главное отличие М2 от традиционных почтовых программ - удобная 
система представлений, заменяющая более привычные папки. Факти- 
чески вся входящая почта автоматически сортируется по отправителю, 
теме, вложениям, дискуссии или ключевым словам, которые пользова- 
тель может задавать самостоятельно. К примеру, Орега МаіІ сама рас- 
кладывает почтовые рассылки по соответствующим им разделам. 

В результате работать с письмами становится намного удобнее. Во- 
первых, письма физически не перемещаются и могут присутствовать 
одновременно в разных представлениях. Например, сообщение от, 
скажем, знакомого с темой «Отпуск» и вложенными фотографиями по- 
падет сразу в три раздела: по имени отправителя, по теме «Отпуск» и 
к письмам, содержащим изображения. Возможно, вам потребуется 
некоторое время, чтобы привыкнуть к новой идеологии, но оно того 
стоит. 



вердикт ннннн 



Очень интересная почтовая программа, особенно если вы все 
равно пользуетесь браузером Орега 


ЗА 

Удобная система представлений; поддержка русского язы- 
ка; маленький размер 


ПРОТИВ 

Минимальная защита 
от спама 



Тпе Ват:! традиционно пользуется огромной популярностью на территории 
СНГ - не в последнюю очередь благодаря прекрасной поддержке националь- 
ных кодировок и подключаемому русскоязычному интерфейсу. К счастью, этим 
преимущества программы не ограничиваются. Среди приятных возможнос- 
тей - дополнительные плагины, используемые, в частности, для проверки вхо- 
дящих писем на спам и вирусы. К сожалению, пока что в природе их существу- 
ет не очень много, не больше пары десятков, и самый популярный из них - 
ВауезІІ - уже интегрирован в третью версию программы. 

Также в третьей версии Тпе Ваі! появились те самые знаменитые «виртуаль- 
ные папки», которые, похоже, становятся новым словом в современных почто- 
вых клиентах. Увы, пока они создаются только вручную, так что неопытный поль- 
зователь, не знающий об их существовании, вряд ли сможет воспользоваться 
всеми преимуществами нового подхода к обработке писем. 

Кроме того, теперь Тпе Ват;! поставляется в двух вариантах: Рго^еззіопаІ и 
Ноте. Профессиональная версия поддерживает РОР и Зесиге МІМЕ, шифрует 
все файлы данных с письмами и вложениями, что должно обеспечивать большую 
сохранность данных. Впрочем, в версии 3.0 базы данных писем все еще оста- 
вались незашифрованными, ожидается, что это будет исправлено в ближайшем 
будущем. 



ВЕРДИКТ ннннн 


То 


Идеальный почтовый клиент для русскоговорящего пользователя 


ЗА 

Обилие возможностей; прекрасная работа с русским 
языком; виртуальные папки; поддержка плагинов 


ПРОТИВ 

Программа платная 



ВІоошЬа 



к — 




Ж. 

!■■■* ■ " ' 


















БНагешге, $59,99 

Разработчик Зіаіа ЬаЬз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.зІаІаІаЬз.сот 
Размер загружаемого файла 

16,17 МВ 



Две главные особенности ВІоотЬа - встроенный мощнейший спам- 
фильтр ЗАРгоху Рго (который, впрочем, можно приобрести и отдельно) и под- 
держка интеллектуальной сортировки писем. 

С первой функцией все более-менее понятно - ЗАРгоху недаром получил 
«Выбор редакции» «Домашнего ПК» в соответствующем тестировании год 
назад («Домашний ПК», № 8-9, 2003, іІс.иа/14774). Удобство одновремен- 
ного использования его с ВІоотЬа в том, что теперь на полную мощь рабо- 
тает байесовский фильтр ЗАРгоху, получающий данные непосредственно из 
почтового клиента. Приятно, что, в отличие отТпипс!егЫгс!, ему не свойствен- 
на дискриминация по отношению к письмам на русском языке и он коррек- 
тно отсеивает любой спам независимо от его происхождения. 

А интеллектуальная сортировка позволяет создавать пользователю собс- 
твенные автоматические папки, в которых письма отображаются в зависи- 
мости от наличия в них определенных ключевых слов. Похожий механизм 
имеется в Орега МаіІ, нотам он реализован несколько изящнее. 

В целом ВІоотЬа можно порекомендовать тем, кто страдает от обилия 
спама и не сильно заботится о переписке с русскоязычными пользователя- 
ми. Конечно, программа достаточно хорошо обменивается сообщениями 
на русском с другими почтовыми клиентами, однако никаких настроек ко- 
дировки в интерфейсе не имеется. Соответственно, если вдруг вам придет 
письмо с отсутствующей информацией о языке, ВІоотЬа вряд ли сможет 
корректно его отобразить. 



ВЕРДИКТ У 


ннннн 




Хороший клиент, который особенно понравится владельцам 
Раіш 


ЗА 

Встроенная мощная защита от спама; 
синхронизация с Раіт 


ПРОТИВ 

Слабая поддержка русского языка; высо- 
кая цена 
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Соигіег ЕтаіІ 




БЬагешге, $29,95 

Разработчик Козе Сііу $оп:ѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵш.гоБесіІуБоЛѵѵаге.сот 
Размер загружаемого файла 

4,45 МВ 




*т ^ «— *— 



Удивительно, что кто-то может платить деньги за Соигіег ЕтаіІ. Ни- 
чем выдающимся программа не отличается - стандартный набор ба- 
нальных функций, не выделяющий ее среди конкурентов. Да, програм- 
ма действительно поддерживает русский язык на уровне разных ко- 
дировок, однако этого явно недостаточно, чтобы нас заинтересовать. 
Действительно, по сравнению со стандартным ОіЛІоок Ехргезз здесь 
нет ничего особенного, а выкладывать почти тридцать долларов за 
защиту от скрипт-вирусов - увольте. Разумеется, Соигіег ЕтаіІ хоро- 
шо справляется со своими обязанностями, но есть программы куда 
лучше, имеющие больший набор функций и при этом абсолютно бес- 
платные. 



ВЕРДИКТ ннннн 




Ничего выдающегося 


ЗА 

Поддержка различных кодировок; не- 
большой размер 


ПРОТИВ 

Нет спам-фильтра; высокая цена за та- 
кую функциональность 



РохшаіІ 



СМОТРИ 
НД ДИСКЕ 



* * * 4- 



_5 .2І ± ±. 
I г і 



Ргеешге 



Разработчик Восіа 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіохтаіі.сот.сп 
Размер загружаемого файла 

2,37 МВ 



.- *а л л— е- «— о— *— - *— іірниі і 

Китайские программисты, как это ни удивительно, в отличие от свое- 
го правительства создают очень и очень неплохие программы и, в соот- 
ветствии с заветами классиков коммунизма, даже распространяют их 
бесплатно. 

РохтаіІ - прекрасный пример чисто восточного альтруизма. «По вполне 
конкурентноспособной цене» пользователь получает весь необходимый на- 
бор функций. 

С другой стороны, в необходимый набор «по-китайски» почему-то не вхо- 
дит спам-защита, так что пользователю придется устанавливать дополни- 
тельные программы. Да и адресная книга могла бы быть получше. 

Впрочем, если вы переписываетесь со своими друзьями в Японии или 
Китае, то без РохтаіІ вам не обойтись - программа отличается прекрасной 
встроенной поддержкой иероглифического письма. 



ВЕРДИКТ ннннн 




Для бесплатной программы оч 




ень неплохо 




ЗА 

Бесплатно; маленький размер; поддержка иероглифичес- 
кого письма 


ПРОТИВ 

Минимум функций 



Еисіога 




Асіѵѵаге, $49,95 

Разработчик ОиаІСотт 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еисіога.сот 
Размер загружаемого 
файла 8,45 МВ 



Давным-давно, когда Интернет только зарождался, Еисіога была самым 
популярным клиентом для электронной почты. Однако конкуренты неумо- 
лимы, и сейчас бывшему лидеру приходится довольно туго перед лицом бо- 
лее резвых соперников. Впрочем, Еисіога все еще остается прекрасным 
выбором благодаря сравнительно небольшому размеру и очень продуман- 
ному интерфейсу. Все, что нужно, в наличии - хороший самообучающийся 
спам-фильтр, сортировка писем, шаблоны, адресная книга. Из интереснос- 
тей - функция Моодѵѵаісіі, определяющая «настроение» письма (только для 
английского языка) и выдающая предупреждение, если итоговый текст мо- 
жет показаться получателю оскорбительным. Аналогично можно отфильтро- 
вывать и входящие сообщения. 



ВЕРДИКТ ннннн 


Го 


Неплохой клиент, однако по-русски понимает плохо 


ЗА 

Обилие возможностей; функция МоосІ- 
ѵѵаісп 


ПРОТИВ 

Не самая лучшая поддержка русского 
языка 



ІпсгесііМаіІ 





в Л л 




Асіѵѵаге, $29,95 


■ шт 










Разработчик ІпсгесНМаіІ Ш 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпсгесіітаіі.сот 






Размер загружаемого файла 

330 КВ (ѴѴеЬ-инсталлятор) 












. т . 





Честно говоря, мы не ждали ничего особенного от этой небольшой про- 
граммы: уж как-то «по-детски» выглядел ее официальный ѴѴеЬ-сайт. Однако 
ІпсгесІіМаіІ удивила нас дважды: своим интерфейсом и своими весьма ши- 
рокими возможностями. Так, при составлении сообщения пользователь мо- 
жет как угодно украсить его с помощью картинок и встроенных ярких шаб- 
лонов, добавить один из почти сотни смайликов или звуковой файл. Конеч- 
но, вы не будете оформлять деловое письмо цветочками, мишками и 
сердечками, однако детям и подросткам эта функция наверняка придется 
по вкусу. 

С другой стороны, ІпсгесІіМаіІ имеет все те же возможности, что и более 
серьезные программы. Поддержка множества учетных записей, выбор ко- 
дировки писем, пользовательские шаблоны и подписи, адресная книга - 
все, что вам может потребоваться от почтового клиента. 



ВЕРДИКТ ннннн 




Идеальный почтовый клиент для детей и молодежи 


ЗА 

Поддержка русского языка; приятный 
интерфейс; обилие темплейтов 


ПРОТИВ 

Упрощенный спам-фильтр 
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аѵізіоп. Запам'ятайте, це не реально 

Не кожен може витримати. Відомо, що навіть сильні люди подеколи відчувають страх. 
Просто тому, що з тіею якістю зображення, яку ви отримуете від плазменноТ панелі Ры іітзи, 
усі лініТ між реальністю і фантазіею стають розпливчастими, і кожен з нас може опинитися 
у тому місці, якого, як він вважав, ніколи не існувало. Щоб створити цей світ знадобилися роки 
наполегливоТ праці. I зараз він існуе. Такі функціТ, як процесор Асіѵапсеа 1 Ѵісіео Моѵетепт, 
убудований підсилювач, а також схема оптимізаціТ зображення Ріпе Мосіе вивели нас на нову 
висоту, і ніхто не знае, де межа якості. Якщо ви не бажаете приймати виклик, можете не купувати 
його, але, якщо ви вірите у себе, тоді любіть його, пестіть його і дозвольте йому змінити ваш світ. 




ѵѵѵмріазтаѵізіоп.сот.иа 



Дизайн-галерея "ЗііІНаиз", КиТв, вул. Жилянська, 5-7, тел: (044) 4907163, факс: (044) 4905721 

КиТв: "Техномаркет", вул. Тимошенка, 29, (044)2419999; "Техномаркет", вул. Малишка, 3, (044)5590612; "Техномаркет", вул. Гришка, За, (044)2064101; "Гама Електронікс", вул. Нагірна, 24, (044)2119250; "Літер", вул. Горького, 102, (044)2511019; "Мелодія", 
бул. Дружби Народів, 14, (044)5319472; "Інта", бул. Дружби Народів, 23, (044)2000022; "Серго", вул. Лебедева-Кумача, 7, (044)4576767; "Бронт Лтд", вул. Попудренка, 26/9, (044)5547344; "Роіоз.согл.иа", вул. Ризька, 8а, (044)5373314; "Украінські Звукові 
Технологи 11 , вул. Анрі Барбюса, 9а, оср.508, (044)2278133; "Фінагро-Украіна", вул. Хвойки, 21, (044)2308729; Дніпродзержинськ: "Динамік", вул. Сировця, 27, (0569)535544; Дніпропетровськ: "АБВ-техніка", вул. Набережна Перемоги, 86, (0562)315757; 
"Еліон", вул. Короленка, 3, (0562)341250; Донецьк: "Розумний дім", вул. Університетська, 33, (062)3817327; 7-зіисІіо", вул. Артема, 100, (062)3813690; "Домашній кінотеатр", пр. Киівський, 48а, (062)3320195; "НотеСіпета", ЦУМ, вул. Артема, 34, 
(062)3457698; "Маезіго", пр. Театральний, 21, (062)3817491; Евпаторія: "Таврія", вул. Фрунзе, 23, (06569)36054; Запоріжжя: "Юпітер", вул. Леніна, 145в, (0612)2200809; Івано-Франківськ: ТЦ "Каскад-Карпати", вул. Галицька, 22, (0342)776132; Керчь: 
"Меркурій", вул. Леніна, 40, (06561)61576; Краматорськ: ТД "Валдіс плюс", вул. Шкадинова, 48, (0626)441966; "Земля", вул. Соціалістична, 45, (0626)419986; Кременчук: "Техносіті", вул. Первомайська, 45, (0536)741253; Кривий Ріг: "Техномаркет", пр. 
Гагаріна, 27, (0562)920183; Луганськ: "Каштан-Електронікс", вул. Радянська, 43/4, (0642)420142; Луцьк: "Ранет", пр. Молоді, 12, (03322)59982; Львів: "Еліт Імперія Техніки", вул. Січових стрільців, 2, (0322)975693; Одеса: "Затзипд", вул. Грецька, 36, 
(0482)252998; 1С", вул. Преображенська, 38, (0482)7775077; "Техномаркет", вул. Грецька, 25, (0482)347234; "Техномаркет", вул. Рішел'евська, 33, (0482)371937; "Техномаркет", вул. Ѳкатеринінська, 84/86, (0482)343729; "Техномаркет", вул. Академіка 
Корольова, 56, (0482)7463030; Полтава: "Промелектроніка", вул. Чѳрвоноармійська, 11/13, (0532)509251 ; Рівне: "Реноме КОМФОРТ", вул. Соборна, 17, ЦУМ (2-й пов.), (0362)266415; Севастополь: "21 вік", вул. Пожарова, 26, (0692)550423; Сімферополь: 
"Техномаркет", пр. Перемоги, 56, (0652)258065; "Гарант 21 вік", вул. Киівська, 57/1, (0652)514760; Сумм: "Альтанка", вул. Харківська, 1, (0572)321120; Харків: "Хижина салон НІГІ", пр. Гагаріна, 1а, (0572)585805; "Таргет", вул. Ак. Павлова, 120, (0572)585805; 
"Таргет", пр. Московський, 257; "МКС на Гагаріна", пр. Гагаріна, 1а, (0572)145541; Хмельницький: "Максідім", вул. Прибузька, 20/1, (0382)701392; "Техномаркет", вул. Проскурівська, 81, (0382)701045; Чернівці: "ПРУТ", вул. Головна, 189, (0372)585710. 

Гарантія 3 роки дійсна тільки на монітори, придбані у офіційних дилерів. 



Ексклюзивний дистрибутор компаніТ Ріфізи на теріторіТ УкраТни компанія "Нуклон" 

Тел.: (044) 4952601 , тел./факс: (044) 2068343, е-таіі: піШаІасШіп.кіеѵ.иа 



Оренда плазмових пенелей компанія "Система" 

тел.: (044) 5381712 



с 

°1 



СОФТѴЛ/АРЕ / АЛЬТЕРНАТИВНЫЕ АУДИОКОДЕКИ 




тесноте, 

не в обиде 



РІ.АС (* Пас) 
Лас.зоигсе^огёе.пеі 




Максим Капинус 

Как это ни странно, формат МРЗ устарел, и уже давно пора заме- 
нить его чем-то более качественным и функциональным. К момен- 
ту создания кодека МРЕО І_ауег 3 в компьютерном мире только 
появились первые Репііит, а в плане звука все было настолько 
запущено, что формат МРЗ с битрейтом 128 КЬрз тут же был на- 
гражден титулом «СР-качество». Подобное заблуждение становит- 
ся вполне понятным, если вспомнить акустические возможности 
компьютерных колонок тех времен. Позже стали доступны более 
совершенные звуковые платы и аудиосистемы для ПК. Парал- 
лельно с этим процессом у пользователей стали открываться гла- 
за на действительное положение дел с МРЗ. Довольно слабый ко- 
эффициент сжатия, наличие ошибок и артефактов при кодирова- 
нии с низким битрейтом, неумение работать с многоканальным 
звуком - вот аргументы альтернативных кодеков, наступающих 
на пятки дедушке МРЗ все сильнее и сильнее... 



ѴѴіпсІоѵѵз Месііа Аисііо 9 
(*.ѵѵта) 

ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоН.сот/ 
ѵѵіпсіоѵѵз/ѵѵіпсіоѵѵзтесііа 





Последняя версия кодека от Місгозой 
немного реабилитировала себя пе- 
ред пользователями, которые отвер- 
нулись от формата после восьмой 
версии. Кодек ѴѴМА8 позициониро- 
вался как замена МРЗ - его созда- 
тели говорили, что он позволяет ко- 
дировать музыку гораздо качествен- 
нее, чем МРЗ при том же битрейте. 



На деле все оказалось чуть ли не на- 
оборот - использование МРЗ-коде- 
ка І.АМЕ давало более качественный 
результат. Сам кодек ѴѴМА9 практи- 
чески неотличим от старой версии 
(за исключением добавления ѴВР), 
но в комплект теперь включены еще 
два кодека: ѴѴМА9 Рго, который, собс- 
твенно, и пытается вернуть располо- 
жение меломанов, и Іоззіезз-кодек 
для тех, кто хочет получать копии без 
потери качества. Среди основных 
преимуществ ѴѴМА перед конкурен- 
тами - его широкая распространен- 
ность и возможность воспроизведе- 
ния на любой ѴѴіпсІоѵѵз-системе без 
проблем. В числе минусов - закры- 
тость формата, не позволяющая его 
модифицировать, и довольно круп- 
ный размер дистрибутивов Мес!іа 
Епсос!ег(9 МВ) и Месііа Р1ауег(9 МВ) - 
с их помощью и кодируются файлы 
*.ѵѵта. Добавьте сюда еще и защи- 
ту ЭРМ, которая в один прекрасный 
день может не дать прослушать вам 
любимую композицию. 
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Бесплатный Іоззіезз-кодек РІ.АС 
(Ргее Ьоззіезз Аис!іо Сос!ес) постоян- 
но обновляется и является одним из 
наиболее популярных форматов для 
сжатия звука без потери качества. В 
комплект инсталлятора, кроме биб- 
лиотек кодера и декодера, входят 
графическая оболочка, позволяю- 
щая отказаться от использования ко- 
мандной строки при кодировании, и 
плагины для проигрывателей ѴѴіп- 
атр 2/5 (с поддержкой РерІауОаіп 
и Саріезз ОіЛріЛ) и Роо- 
Ьаг2000. Поскольку проект 
мультиплатформенный, то 
пользователи Мае 05 X, І_іпих, 
ІІпіх и РгееВЗО почувствуют 
к нему особую симпатию. 
Еще одна его интересная 
отличительная особенность 
состоит в том, что он позво- 
ляет делать архивную копию 
всего Аис!іо СО, которая записыва- 
ется в один файл и в случае повреж- 
дения основного диска может быть 
легко перенесена на болванку. РІ_АС 
использует восемь степеней сжатия, 
от которых зависят скорость кодиро- 
вания и размер конечного файла. 
Судя по тестам, РІ.АС компрессиру- 
ет хуже других Іоззіезз-кодеков, но 
быстрее. К сожалению, аппаратной 
поддержки среди плееров формат 
не имеет, поэтому его можно реко- 
мендовать только для прослушива- 
ния на ПК. 

ААС (*.аас, *.тр4, *.т4а) 
ѵѵѵѵѵѵ.аас-аисііо.сот 
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Знакомьтесь - перед вами один 
из фаворитов гонки Іоззу-кодеков, 
стремящихся спихнуть с трона МРЗ. 
Основное преимущество ААС - под- 
держка многоканального звука, бла- 
годаря которой он и получил «посто- 



янную работу» при производстве 
ОѴО-видео. На данный момент су- 
ществует уже довольно много ААС- 
кодеков, среди которых наиболее 
известным является ААС І_С, приме- 
няемый в технологии Арріе (ЗиіскТіте. 
Также распространен №го ААС, ис- 
пользуемый в пакете Ыего Вигпіп^ 
Рот. Число аппаратных плееров, 
поддерживающих ААС, все растет, 
наиболее популярный сейчас - Арріе 
іРос!, работающий с файлами фор- 
мата *.т4а, которые создаются с 
помощью іТипез или загружаются из 
Интернет-магазина Арріе. В опреде- 
ленном смысле формат ААС можно 
назвать очень жизнеспособным, пос- 
кольку он уже применяется в про- 
мышленности, и так просто «зачах- 
нуть» ему явно не дадут. Отсюда и 
обоснованное доверие рядовых поль- 
зователей, которые вполне могут на 
него положиться, выбирая замену 
старичку МРЗ. 

ОСС ѴогЬіз (*.оёб) 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵогЬіз.сот 




Кодек ѴогЬіз давно знаком гей- 
мерам и разработчикам игр, пос- 
кольку приглянулся уже многим. Са- 
ундтреки к играм, закодированные 
именно в этот формат, уже не ред- 
кость. Секрет такой любви таится в 
абсолютной бесплатности как коди- 
ровщика и декодера, так и исходных 
текстов. В остальных областях ѴогЬіз 
заметно отстал, и не всякий мело- 
ман решится хранить в нем коллек- 
цию в связи с тем, что кодек качес- 
твеннее работает на низких битрей- 
тах до 128 КЬрз, чем на более 
высоких, в которых обычно и хра- 
нятся музыкальные записи. Решает 
эту проблему альтернативный кодек 
ОТ, созданный программистом под 
ником Оаг1\ В своем детище он зна- 
чительно улучшил работу кодека 
ѴогЫз с высокими битрейтами. Ап- 
паратная поддержка формата наби- 
рает обороты, и на рынке уже есть 
портативные плееры іРіѵег, проиг- 
рывающие оёё-файлы. Роялем в кус- 
тах выглядит и возможность кодиро- 
вания многоканального звука, до- 
селе не доведенная до ума и потому 
не применяющаяся. Правда, в этом 
случае предстоит нелегкая борьба 
с ААС. Одно неудобство - внутри ар- 
хива с кодеком нет ѴѴіпсІоѵѵз-оболоч- 
ки, и все операции над файлами 
придется проводить из командной 
строки. 
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Мопкеу'з Аисііо (*.аре) 
ѵѵѵѵѵѵ.топкеузаисііо.сот 

Формат *.аре, в который кодирует 
Мопкеу'з Аисііо, самый популярный 
среди Іоззіезз-кодеков. О нем слыша- 
ли даже те, кто не знает, что такое 
«сжатие без потерь». Причиной попу- 
лярности является бесплатность коде- 
ка и весьма качественное сжатие по- 
тока, которое превосходит даже ком- 
прессию традиционным архиватором 
ѴѴіпРАР при максимальных настрой- 
ках. Поддержка формата реализова- 
на в ряде проигрывателей (например, 
в РооЬаг2000), плагин для ѴѴіпатр 
поставляется вместе с самим Мопкеу'з 
Аисііо, а для всех оставшихся плееров 
можно установить один из ОігесІЗпоѵѵ- 
фильтров (например, РасШ^пт.). Единс- 
твенный минус этого формата - при- 
сутствие только на платформе ѴѴіпсІоѵѵз. 
Плагин для воспроизведения подде- 
рживает все популярные функции вро- 
де ^ар/езз и геріауёаіп и ЮЗ-теги по- 
добно МРЗ. При кодировании потока 
доступны пять различных степеней 
сжатия, от Разт. до Іпзапе. Последний 
вариант обеспечивает беспрецеден- 
тную степень компрессии, с которой 
не может сравниться ни один Іоззіезз- 
кодек, но и загрузка процессора при 
воспроизведении полученного файла 
также оказывается немаленькой. Ус- 
тановив дистрибутив Мопкеу'з Аис!іо, 
вы к тому же получите возможность 
кодировать и некоторыми другими 
форматами, в числе которых ОСС, 
ѴѴаѵРаск, Зпогіеп, І_ате. Все они так- 
же поддерживаются через графичес- 
кую оболочку. 

МизеРаск (*.трс) 
ѵѵѵѵѵѵ.тизераск.пеі 
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Первоначальное название проек- 
та было Мреё РІиз, но позднее его 
пришлось поменять на более ней- 
тральное МизеРаск. Однако на качес- 
тве кодера это никак не сказалось, и 
он до сих пор является образцом для 
подражания среди Іоззу-кодеков, пос- 



кольку позволяет создавать не- 
большие МРС-файлы с пере- 
менным битрейтом и потряса- 
ющим звучанием. В МизеРаск 
также настраивается качество 
кодирования, реализованное 
в виде нескольких пресетов, 
каждый из которых рассчитан на оп- 
ределенный диапазон. Так, макси- 
мальное качество достигается при 
использовании пресета Ьгаіпс!еас!, 
работающего в пределах от 232 до 
278 КЬрз. Однако считается, что при- 
менение Ьгаіпсіеас! излишне - отлич- 
ное качество кодек демонстрирует 
даже на зіапсіагсі. Одна из интерес- 
ных особенностей МизеРаск в том, 
что он позволяет брать в качестве ис- 
ходного материала не только ѴѴАѴ- 
файлы, но и закодированные боль- 
шинством популярных 1 055 Іезз-ко де- 
ков (*.т"1ас, *.рас, *.аре, *.от"б), что 
весьма похвально и вполне объясни- 
мо. Ложкой дегтя на этот раз являет- 
ся отсутствие поддержки многока- 
нального звука, а вот аппаратная под- 
держка в плеерах не за горами. 



ѴѴаѵРаск (*.ѵѵѵ) 
ѵѵаѵраск.сот 
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Первоначально этот формат был 
сугубо І055Іе55, но впоследствии в 
него было добавлено сжатие с поте- 
рями. Почти уникальной способнос- 
тью ѴѴаѵРаск является его умение 
создавать в гибридном режиме од- 
новременно два файла: один из них 
является І055у-файлом, а другой - 
корректирующим, с помощью кото- 
рого в любой момент первый удаст- 
ся ВОССТаНОВИТЬ ДО СОСТОЯНИЯ І055Іе55. 

Поскольку оба файла раздельные, то 
І055у-часть спокойно копируется и 
прослушивается отдельно от второй. 
При всем этом І055у-составляющую 
можно сделать весьма качествен- 
ной, использовав высокий битрейт 
(по умолчанию - 320 КЬр5). По ка- 
честву сжатия ѴѴаѵРаск отстает от ли- 
деров, но до аутсайдера в лице ѴѴМА 
ему все же далеко. Бесплатность ко- 
дека делает его еще более конкурен- 
тоспособным, а наличие плагинов 
для ѴѴіпатр, РооЬаг2000 и АроІІо об- 
легчит жизнь пользователям, хотя 
они и не устанавливаются автомати- 
чески, а лежат внутри архива с коде- 
ком и утилитой ѴѴаѵРаск т"гопт_епс!. 



Сосіес (сосіег-сіесосіег) 

пакет из двух программ, 
одна из которых занима- 
ется кодированием сиг- 
нала, а другая - его деко- 
дированием (воспроизве- 
дением). 

І.055Іе55 - этим терми- 
ном обозначают кодеки, 
которые производят сжа- 
тие аудиопотока без поте- 
ри качества. Сжатые та- 
ким кодеком композиции 
всегда можно распаковать 
и получить исходники пер- 
воначального качества. 

І.055У - таковыми счита- 
ются все кодеки, которые 
при сжатии удаляют опре- 
деленное количество 
информации из потока. 
После подобного сжатия 
восстановить оригинал 
невозможно. 

СарІе55 Оігірігі - беспре- 
рывное воспроизведение 
треков без пауз между ни- 
ми. Такая возможность 
учитывается при создании 
плагинов к проигрывате- 
лям. Или не учитывает- 
ся... 

СВР (Соп5(ап( Вііга(е) - 

довольно неэффективный 
метод, при котором аудио- 
поток кодируется с посто- 
янным битрейтом. Неза- 
висимо от сложности ком- 
позиции каждая секунда 
занимает равное количес- 
тво байтов. 

ѴВР (ѴагіаЫе Віігаіе) - 

«интеллектуальный» метод 
кодирования, при котором 
битрейт потока варьиру- 
ется с учетом сложности 
в заданных пользовате- 
лем пределах. Дает воз- 
можность значительно сэ- 
кономить место по срав- 
нению с СВР. 

КерІауСаіп - техноло- 
гия, позволяющая урав- 
нять громкость разных 
файлов при воспроизве- 
дении. Эффект достигает- 
ся с помощью специаль- 
ных тегов, записываемых 
в аудиофайлы, сам же ау- 
диопоток остается нетро- 
нутым. 



Асотел 

Ѵесіог 

Професійні 
аналогов і модем и 
та модемні стойки 

х051- моде ми 

ЕІНегпеІ - комутатори 

НотеРНА обладнання 

ѴоіР обладнання 

Маршрутизаторы 

Конвертери інтерфейеіа 
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СОФТѴЛ/АРЕ /стереограммы 



Смотрите 

глубже! 

Максим Капинус 

В 1989 году изобретение Кристофера Тайлера разделило человечест- 
во на две неравные части. Одна часть умеет рассматривать странные 
бессмысленные картинки, называемые стереограммами, а другая - 
нет. Более того, первые, скосив глаза, видят в них скрытые трехмерные 
объекты, а вторые - лишь разноцветную текстуру, и это их чрезвычайно 
угнетает. Тем не менее стереограммы за двадцать с лишним лет завое- 
вали популярность в мире, и количество «зрячих» продолжает неустанно 
расти. И если у вас уже был негативный опыт рассматривания стерео- 
грамм, попробуйте еще раз - рано или поздно вам обязательно откро- 
ются волшебные возможности этого интересного изобретения. 



Как это устроено 

Принцип работы стереограммы ос- 
нован на свойстве человеческих глаз 
оценивать расстояние до предметов. 
Стереоизображение в человеческом 
мозге образуется путем совмещения 
картинок, полученных от обоих глаз, и 
угла, под которым сходятся линии на- 
блюдения, идущие от глаз к объекту. 
На основании этих данных мозг и оп- 
ределяет степень удаления объекта от 
смотрящего. Стереограмма фактичес- 
ки обманывает мозг, подставляя ему 
для анализа фальшивое изображение, 
составленное с учетом особенностей 
человеческого восприятия. Создается 
такое стереоизображение с помощью 
двух исходных картинок. Одна - это 
карта глубины объекта, который дол- 
жен увидеть зритель, а вторая может 
быть простой фоновой текстурой, вы- 
бранной на свой вкус. Основной труд 
при создании стереограммы - пра- 
вильная отрисовка карты глубины, ко- 
торая представляет собой черно-белое 
изображение с 256 градациями серо- 



го. Чем светлее точка - тем «ближе» 
она будет при просмотре готовой стерео- 
граммы. С помощью компьютерного 
алгоритма (суть изобретения Кристофе- 
ра Тайлера) происходит совмещение 
двух изображений для получения трех- 
мерного эффекта при рассмотрении 
картинки определенными методами. 

Первые стереограммы имели два 
раздельных изображения и называ- 
лись стереопарами. Обе картинки бы- 
ли с виду одинаковы, но создавались 
с учетом того, что каждая из них будет 
восприниматься «своим» глазом. Для 
этого объект фотографировался два 
раза со смещением в 6 см (расстоя- 
ние между человеческими глазами). 
Получались два изображения, имити- 
рующие то, что должны видеть глаза 
по отдельности. Поскольку смотреть на 
две картинки одновременно человек 
не в состоянии, приходится немного 
«косить», чтобы обе составляющие сли- 
лись в одно изображение. 

Благодаря простоте принципа сте- 
реограммы можно копировать на ксе- 
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Довольно легкая стереограмма, 
на которой изображено... 



роксе, печатать на принтере и даже 
посылать по факсу - волшебство не 
теряется при тиражировании. 

Как прозреть 

Около 2% населения Земли физи- 
чески неспособно увидеть скрытое 
изображение на стереограмме из-за 
особенностей зрения. Еще 30% ст ол- 
кнутся с трудностями в этом сложном 
деле, но в действительности для них 
нет никаких препятствий. Остальные 
68% вообще не должны жаловаться 
на проблемы, и после пары-тройки тре- 
нировочных просмотров все у них пой- 
дет как по маслу. 

Существует несколько методов раз- 
глядывания стереограмм, но самый 
действенный из них - так называемый 
параллельный. При рассматривании 
вы должны расслабить глаза, сфокуси- 
ровав их на чем-нибудь позади изоб- 
ражения. После этого просто переве- 
дите глаза обратно на картинку, но пос- 
тарайтесь не менять фокуса. Так как 
при изготовлении стереоизображения 
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С Еазу Біегео изобретать велосипед 
не придется 

используется многократно повторяю- 
щаяся текстура, то на ней практичес- 
ки всегда можно отыскать элемент, вы- 
деляющийся своим узором. Выбрав 
два таких элемента, расположенных 
на одной горизонтальной линии, мы 
получаем шаг стереограммы. Рассла- 
бив глаза, постарайтесь свести оба 
этих элемента в один и некоторое вре- 
мя смотрите на него, пока постепенно 
не начнет проявляться трехмерное 
изображение. 

Второй метод называется перекрес- 
тным и подразумевает фокусировку 
глаз не позади изображения, а перед 
ним. Для этого используют любой под- 
ручный предмет вроде ручки или ка- 
рандаша, который располагают перед 
картинкой на расстоянии 20 см от кон- 
чика носа. Вся сложность метода в 
том, что нужно попытаться сфокусиро- 
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Процесс создания стереограммы про белого бычка в ЗРМопзІег 



А вот и готовый бычок. Кто бы мог подумать... 
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вать взгляд одновременно на изобра- 
жении и на объекте перед ним. Пос- 
кольку методы противоположные, то и 
результат в обоих случаях будет раз- 
личным. Стереограммы обычно дела- 
ют, ориентируясь на параллельный ме- 
тод, но на некоторых сайтах, посвя- 
щенных этой тематике, изображения 
содержатся в обоих вариантах испол- 
нения для комфортного просмотра 
всеми желающими. В любом случае, 
если вы видите изображение как бы 
«вывернутым наизнанку», то это озна- 
чает, что вы применяете не тот метод. 
Каждый последующий раз смотреть 
на стереограмму будет гораздо легче, 
а вскоре и вовсе можно будет практи- 
чески сразу различать 30-изображе- 
ние. К тому же офтальмологи призна- 
ли лечебное воздействие от рассмат- 
ривания магических картинок, 



особенно помогающее людям, у кото- 
рых работа связана с постоянным на- 
пряжением глаз (читай: всем пользо- 
вателям ПК). Такие тренировки позво- 
ляют укрепить глазные мышцы и 
благотворно влияют на зрение. 

Как сделать 

Необязательно обшаривать Интер- 
нет на предмет галерей со стереограм- 
мами или теребить знакомых - с по- 
мощью простого домашнего компью- 
тера можно сделать стереограммы 
собственного производства, которые 
будут не хуже. Для этого понадобятся 
программы наподобие Базу Зіегео 
(зіегео.ѵісіогоѵісіі.сот) или ЗйМігасІе 
(ѵѵтѵ.іхЫап.ги). Еазу Зіегео более про- 
ста в обращении и подойдет каждому 
домашнему пользователю. В плюсах у 
программы не только удобное управ- 



Классы и вилы 

Стереопары - так назывались первые стереограммы, состоящие из 
двух изображений, при совмещении дававших стереоэффект. 

Двухцветные стереофотографии - фотографии, сделанные с при- 
менением цветных фильтров. Рассматриваются с помощью специальных 
двухцветных очков. 

Стереограммы, созданные из случайных точек (ЗІРОЗ - Зіп^Іе 
Ітаёе Рапсіогл Оот. Зт_егеоёгат), - обычные стереограммы, созданные с 
помощью карт глубины и расположенных по алгоритму случайных точек. 

Текстовые стереограммы (5ІРТ5 - Зіп^Іе Іта§е Рапсіогл Техі 
Зіегеоёгагл) - вместо точек символы А5СІІ. 

Анимированные стереограммы - последовательность стереограмм 
с движущимся объектом, объединенная в видеофайл. 




Найкраща Комбінація 



Стилю та Технологи 
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Досконала Рівновага Эфективності та Мобільності 

■ Іпіеі Сепігіпо МоЬІІе ТесМпоІоду 

• АТІ МоЬІІІІу Расіеоп 9600 ѵѵі№ ейегпаі 64 ѴРАМ 

• ЗирроЛ ООР400 50РАМ ир Іо 20 В 

• ІптеІ 855РМ + ІСМ4-М Сірзеі 

• 15" 1 024 X 768 ТРТ ЦСй сіізріау 

• ВиіІсІ-іп 10/ЮОМЬрз ЕНіегпеі УМ апсі Мосіет Мосіиіе 

• ЗиррогШігеІеззІАМ 802.1 1д 

• 4-іп-1 СагсІ Реасіег (ММС/50/М5/5М) 

• Итепзіоп: 329(ѴѴ) X 280(0) X 21 .3-32.9 (Н, 37.3 Мах)тт 

• ѴѴеідИІ: <2.9Кд 



Стильний та Сучасний Дизайн робить Вас центром уваги. 
Ви можете використовувати його у будь-якому місці. 

• Зиррогі Іпіеі Сеіегоп М СРІІ ир й 1 .66, апсі Іпіеі Репііит М Шт СРи 

• Зиррогі ООР4С0 ЗОНАМ ир Ю 26В 

• 5і5 661МХ + 5І5 963І.сІіір5еі 

• ѴѴісІе зсгееп 12.1" 1280X800 16:10 ѴѴХОА ТП" ІСО сіізріау 

• ВиіІсІ-іп 10/ЮОМЬрз ЕЙіегпеІ апсі Мосіет Мосіиіе 

• ѴѴігеІеззЬАМ 802.1 1д 

• З-іп-1 СагсІ Реасіег (ММС/50/М5) 

• Оітепзіоп: ЗОЗ(ѴѴ) X 225(0) X 26~28(Н)тт 

• ѴѴеідМ: 1.8Кд 



ООО «Спин В» срш.ш ТеІ/Рах: +38-044-242-2999, 242-3199, 242-0036 
Украіна, Киів вул. Ереванська 30, офис 4 ^шшш^т о№се@5ріп-ѵѵ.сот 
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ление, но и поддержка как растровых 
(*.Ьтр) карт глубины, так и самостоя- 
тельная отрисовка их из файлов 30 
Зтхісііо (*.3с!з). Естественно, трехмер- 
ные модели намного предпочтитель- 
ней готовых карт, которые найти до- 
вольно трудно, а делать самому еще 
трудней. С моделями все гораздо про- 
ще и интересней, поскольку их можно 
вращать и выбирать свои ракурсы. 
Найдите какой-нибудь старый диск с 
30-моделями или скачайте бесплат- 
ные модели из Интернета, и получен- 
ной коллекции стереограмм вам хва- 
тит надолго. 

Разработчики из ІІггу Зоттл/ѵаге І_аЬ 
разделили процесс создания стерео- 
граммы на две части: ЗОМопзіег за- 
нимается изготовлением карт глубины 
из все тех же файлов *.3с!з, а ЗРМігасІе 
трансформирует их в готовые стерео- 
изображения. Плюс этого комплекта - 
умение создавать не только статичес- 
кие стереограммы, но и анимирован- 
ные. Да-да, вы не ослышались - теперь 
в моде не простые картинки, а трех- 
мерные видеофайлы, в которых мож- 
но наблюдать все те же объекты, толь- 
ко крутящиеся. Фактически програм- 
ма просто рендерит последовательность 
стереограмм, которые потом объеди- 
няет в один видеофайл формата *.аѵі. 
Научиться смотреть такие «фильмы» 
немного сложнее, но и эффект от их 
просмотра несравнимо больший. 



Стереограммы 
в Интернете 



зѵі.пагосі.ш - небольшой сайт с че- 
тырьмя галереями стереограмм и 
кратким пояснением о способе их 
просмотра. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵізіопЗсІ.сот - интересный 
англоязычный сайт о благотворном 
влиянии стереографии на зрение и 
тренировках глаз с их помощью. 
ТоІа.тоіа.ш/аиІГюг5.рІір? ісІ=4475 - 
галерея авторских стереограмм. Очень 
большое количество, разделенное по 
нескольким фотоальбомам. 
ѵѵѵѵѵѵ.ТоІо(е5І.ги/агІісІе5/300 - 
популярно о создании стереофото- 
графии с помощью обычного цифро- 
вого фотоаппарата. 
Іогіпа.Ге.ипі-Іі.5І/~2ІоЬес/5апз*/ 
5ап^2.МтІ - одно из полезных приме- 
нений стереограмм - изучение геомет- 
рических фигур с помощью стерео. 
ѵѵѵѵѵѵ.ёаёіп.ги/іп*егпе*/4/16.Іі*тІ - 
обширный материал, посвященный 
всем видам стереоизображения, 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵегп.сот/ітаёез/ 
Іпс1ех2.п1т1 - около сотни стерео- 
грамм в формате *.$т\ 
сосіег.сот/сгеаііопз/зіегео/ 
5(егео.п(тІ - генератор текстовых 
АЗСІІ-стереограмм на основе вве- 
денных символов. Для совершенней- 
ших маньяков. 



СУМКИ ТА 

АКСЕСУАРИ 

для ноутбуків 



Упюбгшма місце 

Вашего ноутбуки 
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теп.: 248-28-02, 248-06-14. 248-32-46 
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Знакомимся с ѴігІиаЮиЬМогі 



СМОТРИ 

НД ДИСКЕ 



Максим Капинус 

В публикациях «ДПК» много раз упоминалась такая полезная программа, как ѴігіиаЮиЬ. Обла- 
дая солидным инструментарием для редактирования видео, она к тому же является полностью 
бесплатной, чем и привлекает к себе множество пользователей по всему миру. Исходники проек- 
та доступны на официальном сайте, и появление модифицированных версий не заставило себя 
ждать. Многие слышали и о №пОиЬ, и о ѴігіиаЮиЬМосІ (далее ѴОІѴІ). Именно о последней и пого- 
ворим подробнее, поскольку она наиболее известна и популярна среди всех модификаций ори- 
гинального ѴігіиаЮиЬ. Загрузить ее можно с официальной странички (ѵігШаІсІиЬтосІ.зоигсеТог^е. 
пет.). Из отличительных особенностей ѴОМ отметим работу с форматами *.асЗ и *.сіт,5, поддержку 
вывода в *.о§(т и *.ткѵ, улучшенную работу Аѵі5упт.п, несколько аудиопотоков и т. д. В целом, 
ѴОМ очень удобна для простого редактирования видеофайлов, кодирования, нарезки и склейки. 
Для начала работы с программой не требуется инсталляции или дополнительной настройки - за- 
груженный дистрибутив после распаковки уже готов к работе. 



Интерфейс 

Не пугайтесь, увидев два окошка для 
просмотра - программа предусматри- 
вает отображение как первоначально- 
го видеофайла, так и результирующего 
изображения, получившегося в про- 
цессе работы. Такой визуальный конт- 
роль своих действий весьма полезен 
при наложении различных фильтров. 
Для этого в панели кнопок управления 
имеются две кнопки воспроизведения: 



Іприі и Оиіриі ріауЬаск. Кроме других 
привычных кнопок навигации, панель 
содержит еще пару интересных - 5сепе 
Кеѵегзе и Гогѵѵагсі, позволяющих авто- 
матически определять начало другого 
сюжетного эпизода. 

Склеивание нескольких 
видеофрагментов 

Допустим, у вас есть несколько ви- 
деороликов, которые нужно склеить в 
один. Для того чтобы это стало возмож- 
ным, все фрагменты будущего проекта 
должны быть практически идентичны 
по битрейтам аудио- и видеопотоков и 
частоте кадров (^гатегаіе). Если 
имеющиеся файлы удовлетворяют 
требованиям, то достаточно открыть 
первый из них и выбрать команду 
Рйе->АррепсІ Зедтепі, указав местона- 
хождение второго куска. Команду 
следует повторять, последовательно 
добавляя остальные сегменты. 

Монтаж и нарезка 
фрагментов 

Для навигации по видеофайлу ис- 
пользуем расположенный внизу трэк- 
бар, которым можно управлять как с по- 
мощью мыши, так и стрелками курсора 
на клавиатуре (для покадрового пози- 




ционирования). Находим начало «не- 
желательного» отрезка и нажимаем 
кнопку Ноте. Теперь определяем ко- 
нечный кадр и нажимаем Епё. Участок 
синего цвета на трэкбаре указывает на 
выделенный фрагмент, который можно 
удалить простым нажатием йеіеіе, или 
наоборот, сохранить отдельным фай- 
лом. Передвижение по ключевым кад- 
рам осуществляется стрелками курсора 
с зажатой $Ы{1. 



Сжатие аудиопотока 




После того как все работы по монта- 
жу видео завершены и изменений 
больше не предвидится, необходимо 
сохранить аудиопоток отдельным 
файлом, поскольку его тоже нужно 
сжать, да и при кодировании видео он 
будет только мешать. Открываем Зігеат 
Изі из меню Зігеат и сохраняем нахо- 
дящийся там аудиопоток командой 
5аѵе ШѴ, после чего отключаем его 
кнопкой ОізаЫе. Сохраненный ѵѵаѵ- 
файл можно сжать в МРЗ сторонней 
программой. 

Кадрирование 

При захвате видео с камеры или 
ТВ-тюнера по краям кадра образуются 
поля черного цвета, которые желатель- 
но обрезать. Для этого воспользуемся 
командой Ріііегз из меню Ѵісіео. Доба- 



вим (Аёё) из списка фильтров Ш/ 
ігапз^огт, после чего у нас заработает 
кнопка Сюрріпд, позволяющая отсечь 




нужное количество пикселов с каждой 
стороны кадра. Поскольку этим филь- 
тром мы изменили размер кадра, во из- 
бежание ошибки при кодировании его 
нужно восстановить фильтром /?е5/>е до 
исходного. 

Кодирование 

и сохранение видео 



— I 



" ■ -■ т -г 



Команда ЗаѵеАз. . . в меню Рйе имеет 
все нужное для настройки компрессии 
прямо перед сохранением файла. Ста- 
вим в параметре Ѵісіео тосіе режим Риіі 
ргосеззіпд тоёе и выбираем требуемый 
кодек, по необходимости настроив его 
командой Сопрдиге. После того как ко- 
дирование завершится, открываем по- 
лученный файл и добавляем в него уже 
заранее сжатую звуковую дорожку с 
помощью команды Аёё в том же Зігеат 
Изі. Теперь главное при сохранении 
указать не Риіі Ргосеззіпд тоёе, а йігесі 
зігеат сору, чтобы лишний раз не пере- 
жимать видео, а просто «подклеить» к 
нему звук. 



Вопросы 
и ответы 

Здравствуйте, уважаемая ре- 
дакция «ДПК»! Помогите решить 
проблемку... Я по неосторожности 
удалил файл С:\ѴѴІЫ00ѴѴ5\5у5тет_ 
32\с_1250 (точно не помню), и во 
время перезагрузки системы поя- 
вилось сообщение типа: «Уда- 
лен или изменен файл системы 
с_1250. Вставьте оригинальный ус- 
тановочный диск для возобновле- 
ния файла и нажмите "г" ». Загру- 
зочного «оригинального» диска у 
меня не было - пришлось покупать 
диск ѴѴіпаоі/ѵ5 ХР РготеззіопаІ 5Р1. 
Во время установки я мог выби- 
рать, в какой из трех дисков будет 
произведена инсталляция новой 
«операционки», но оговаривалось, 
что если я стану устанавливать сис- 
тему на диск С (у меня 3 диска: С, О, 
Е), то все файлы из папки «Мои до- 
кументы» будут удалены. Это мне 
не подходило, и я поместил систе- 
му на диск Е. Все прошло отлично, 
но теперь во время загрузки ком- 
па я должен выбирать: какую «опе- 
рационку» загрузить... Подскажи- 
те, как избавиться от этого выбора 
системы. Может, нужно отформа- 
тировать диск С (там, где была 
старая ОС), но формат С не получа- 
ется сделать... да и, наверно, не 
нужно. В общем, я не знаю, что сде- 
лать... 

Андрей, вопрос по е-таіі 

В действительности, вам стоит вруч- 
ную удалить старые файлы ОС с диска 
С, если вы намерены и дальше исполь- 
зовать только версию ѴѴіпсІоѵѵз, уста- 
новленную на диск Е. Главное - пред- 
варительно сохраните важные файлы. 

А чтобы при загрузке компьютер не 
спрашивал о требуемой операционной 
системе, отредактируйте файл Ьооііпі 
на диске С с помощью Блокнота. 

В данный момент он должен иметь 
примерно следующий вид: 

[Ьооі Іоасіег] 

іітеоиі=30 

сІеГаиІі=тиШ(0)сІі8к(0)гсІі8к(0)раПі- 
ііоп(1)\)А/ІЫОО№ 

[орегаііпё зузіетз ] 

тиІіі(0)сІі8к(0)гсІі8к(0)раг№іоп(1)\ 
]/ѴІЫОО]А/8=«М!сго8оП ѴѴЫоѵѵз ХР 
РгоТеззіопаІ» /Іазісіеіесі 

ти1И(0)оЧ8к(0)гсИ8к(0)раПШоп(3)\ 
]А/ІЫООѴѴ8=«М!сго8оП ѴѴЫоѵѵз ХР8Р1 
РгоТеззіопаІ» /Тазісіеіесі 

Параметр Іітеоиі определяет вре- 
мя в секундах, которое отводится на 
выбор ОС. А параметр сіетаиіі: - систе- 
му, загружаемую по умолчанию. Если 
вы хотите, чтобы всегда загружалась 
ѴѴіпсІоѵѵз с диска Е, приведите раз- 
дел [Ьооі ІоасІ] к чему-то вроде С 
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іітеоиі=1 

€ІеГаиІІ=тиШ(0)сІі8к(0)гсІі8к(0)раПі- 
Иоп(3)\\Л/МОО№ 

Разумеется, точное значение поля 
деіаиіі вам нужно взять из раздела 
[орегаііпё зузіетз] своего файла 
Ьооііпі. 

Если вы решитесь полностью сте- 
реть ОС с диска С, то соответствующее 
ей поле можно удалить из списка. Тогда 
файл ЬосЛ.іпі будет выглядеть пример- 
но следующим образом 

[Ьооі Іоасіег] 

Іітеоиі=30 

сІеГаиІі=тиІіі(0)сІізк(0)гсІі8к(0)раПШ 
оп(3)\УѴІМООУѴ8 

[орегаііп^ зузіетз] 

тиШ(0)сІізк(0)гсІі8к(0)рагтіоп(3)\ 
\А/ІМООУѴ8=«Місго8оП ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
РгоТеззіопаІ» /ѣзідеіесі 

Разумеется, это только приблизи- 
тельный вид - все зависит от конкрет- 
ного содержания Ьооііпі на вашем ПК. 
И не забудьте сделать резервную ко- 
пию данного файла перед его измене- 



Исправляем ошибки вспышки 

Сергей Галёнкин 

Очень часто при фотографировании в помещениях со вспышкой возникает эффект, когда пред- 
меты или люди, находящиеся на небольшом расстоянии от оператора, оказываются пересвечен- 
ными, а стоящие чуть поодаль тонут в темноте. Проблема настолько распространенная, что даже 
удивительно, почему до сих пор нет автоматических средств для ее решения. К счастью, вручную 
исправить ситуацию совсем несложно. 




Уважаемая редакция журнала 
«ДПК», при использовании М5 
ѴѴіпооѵѵэ ХР РготеээіопаІ я столк- 
нулся с такой проблемой: во время 
«попытки» прослушивания Аисііо 
СО либо после тривиальной попыт- 
ки запустить любой другой СО сис- 
тема периодически произвольно 
перезагружается, а это очень не- 
приятно. Я люблю работать с не- 
сколькими приложениями одно- 
временно (пример: М5 ѴѴогсІ и по- 
пытки прослушивания музыки 
Аигііо СО или МРЗ СО или просмот- 
ра Ѵіоео СО, или обычный СО (иг- 
ровой либо Миітітесііа) - и вдруг 
М5 ѴѴіпсІоѵѵ5 решает произвольно 
перезагрузиться - в результате 
происходит потеря данных, на- 
бранных в М5 ѴѴогсІ). И таких при- 
меров можно привести очень мно- 
го. Иногда такое происходит, даже 
когда я только пытаюсь запустить 
СО, не открывая, помимо СО, боль- 
ше ничего, при этом СО я пробовал 
запускать, начиная от «фирмен- 
ных», купленных за границей, и за- 
канчивая «базарными», которые 
были приобретены на Петровке. 
Иногда система отлично работает 
и все читается просто безукориз- 
ненно, а вот иногда проблема воз- 
никает и дает о себе знать. Вот что 
еще очень интересно - бывает, я 
могу безо всяких сложностей про- 
сматривать ОѴО-диски, а случает- 
ся при просмотре компьютер 
просто перезагружается, при этом 
не выдавая никаких сообщений 
(перед перезагрузкой) о каких-ли- 
бо ошибках. 

Конфигурация ПК опущена, име- 
ется два привода. 

Вопрос по е-таіі В 



1 Откройте исходное изображение в АсІоЬе 
РНоіозЬор (подойдет и любой другой редактор, 
умеющий работать со слоями). 



2 Создайте новый слой поверх основного. Зайдите в 
его свойства (правая кнопка мыши). 




Поставьте ВІепсІ Мосіе в Оѵегіау, и прозрачность 
(Орасііу) 50%. 



4 Выберите инструмент Градиент и залейте этот слой 
от темного к светлому (обратно эффекту вспышки). 




Выделите нижний слой с картинкой и зайдите в на- 
стройку уровней (Ітаёе->Аф8ІтепІз->І-еѵеІ8). 



Перемешайте средний ползунок влево, пока ре- 
зультат вас не удовлетворит. 
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Однозначно ответить на вопрос, что 
именно вызывает перезагрузку, не 
представляется возможным. Скорее 
всего, ОС перезагружается из-за како- 
го-то конфликта между драйверами, но 
что именно является причиной, сказать 
без получения дополнительной инфор- 
мации нельзя. Дело в том, что по умол- 
чанию ѴѴіпсІоѵѵз ХР настроена так, что- 
бы перезапускаться автоматически в 
случае появления неразрешимых про- 
блем. Чтобы отключить эту опцию, вы- 
полните следующие действия. 

1. Щелкните правой кнопкой мыши по 
значку Мой компьютер, затем выбери- 
те Свойства из контекстного меню. 

2. Зайдите на вкладку Асіѵапсео 1 . 

3. Щелкните ЗеШп^з в разделе 8іаПир 
апсі Кесоѵегу. 

4. Отключите (снимите галочку) пункт 
АиіотаіісаІІу гезіаП в подразделе 
ЗузГеш Іаііиге. 

5. Щелкните ОК и перезагрузите ПК. 
Теперь в случае возникновения про- 
блемы вы точно увидите на экране, ка- 
кой именно драйвер привел к ее появ- 
лению. 

Поскольку у вас два привода для дис- 
ков, следует предположить, что конф- 
ликт вызывают именно их драйверы. 
Попробуйте, во-первых, отключить 
один из них ненадолго - если это помо- 
жет, значит, дело действительно в них. 
Также стоит попытаться выключить фун- 
кцию Аиіошп: описанная вами пробле- 
ма может появляться из-за нее. Для это- 
го запустите ге&есііі {Пуск-> Вы полнить, 
ге^ебИехе) и зайдите в раздел НКЕУ_ 
ШСА1__МАСН1МЕ\8У8ТЕМ\Сиггепт.- 
СопігоІ8еі\8егѵісез\СОКот. Здесь из- 
мените значение ключа Аиіошп в 0. 

А можно узнать, будет ли продол- 
жена добрая традиция выставле- 
ния номеров журнала (статей) на 
сайт пПр://НсриЫІ5піпё.сот/фк/ 
аналогично прошлому году? 

Александр Игнатенко, 
вопрос по е-таіі 

Статьи из журнала «ДПК» все еще на- 
ходятся на сайте ііс.иа. Однако режим и 
механизм размещения теперь несколь- 
ко отличаются. Поскольку портал ІТС.иа - 
полностью отдельный проект, не привя- 
занный к датам выхода журналов нашего 
издательства, то статьи на нем появляют- 
ся в реальном времени: не все сразу за 
месяц, а по одной-две в день. Соответс- 
твенно большинство наших материалов 
вы по-прежнему можете найти на сайте. 
Но поскольку специального раздела для 
«ДПК» на іісш теперь нет(в Сети публику- 
ются статьи и из других журналов), то и 
ссылок на ИсриЫізпіп&сот/сІрк в даль- 
нейшем не предвидится. 

У моего приятеля видеоплеер 
показывает изображение в боль- 
ших разноцветных квадратах, 
но при этом звук воспроизво- І 



Добавление новых команд 

к контекстному меню ѴѴіпооѵѵз 

Сергей Галёнкин 

Вы можете сделать управление файлами более удобным, даже не используя файловые менедже- 
ры. Просто добавьте к контекстному меню две новые команды: «Копировать в папку...» и «Пере- 
местить в папку...». 





1 Запустите редактор реестра {Пуск->Выполнить и 
ге&ед\і) и перейдите в ветку НКЕѴ_СЦ\88Е8_П00Т\ 
АІІРПезузіетОЩесіз \зпеІІех\СопіехіМепиНапсІІегз. Здесь 
вы уже обнаружите подраздел ЗепсГ (о для команды От- 
править. 





2 Кликните правой кнопкой мыши по СопіехіМепи- 
НапШегз и выберите СозАать->Раздел. Назовите его 
Сору То. Дважды щелкните иконку (По умолчанию) справа 
и введите {С2РВВ630-2971-11о , 1-А18С-00С04РО75О13}. 



3 Аналогично пункту 2 создайте раздел Моѵе То с 
ключом {С2РВВ631-2971-1іаі-А18С-00С04 
Р075013}. Обратите внимание, что от предыдущего 
он отличается одной цифрой в конце первой части. 



4 Чтобы ис- 
пользовать 
новые команды, 
щелкните правой 
кнопкой мыши на 
файле и выберите 
Копировать в пап- 
ку... или Перемес- 
тить в папку... пос- 
ле чего укажите 
требуемую дирек- 
торию. 
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Отключаем ненужные службы ѴѴіпсіоѵѵз 

Сергей Галёнкин 

Если ваш компьютер не напичкан всем тем железом, которое потенциально можно установить 
в современный ПК, и не подключен ко всем мыслимым и немыслимым сетям, то вы можете не- 
много выиграть в производительности, отключив часть неиспользуемых служб ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Для 
этого зайдите в Пуск->Панель управления->Администрирование->Службы. 



Для начала список служб, которые 
нельзя отключать ни при каких услови- 
ях. Это Ріид-апё-Ріау, Удаленный вызов 
процедур (РРС), Определение оборудова- 
ния оболочки, Міпсіот Аиёіо, Инстру- 
ментарий управления Шіпсіот и Рабо- 
чая станция. Для них тип запуска дол- 
жен быть установлен в Авто. 

А вот с оставшимися службами 
можно и поэкспериментировать. На- 
пртер, Диспетчер очереди печати ус- 
тановите на Вручную, если нет принте- 
ра или вы редко печатаете. Если в ва- 
шем компьютере отсутствует привод 
для сменных дисков (что вряд ли, ко- 
нечно) или вы нечасто их используете, 
можно смело избавиться от Диспетче- 
ра логических дисков. Запомните: не 
отключайте службы совсем, достаточно 
изменения режима запуска на Вруч- 
ную. Если у вас отсутствует ленточный 
накопитель,™ служба Съемные ЗУ так- 
же не потребуется. 

Вы используете смарт-карты? Мало- 
вероятно. Тогда избавьтесь от соот- 
ветствующего сервиса Смарт-карты. А 



если нет Сй- КѴѴ-при вода, то Служба СОМ 
записи компакт-дисков также не нуж- 
на. На вашем компьютере только один 
пользователь? Так долой Совмести- 
мость быстрого переключения пользо- 
вателей. Работаете с источником бес- 
перебойного питания? Если нет, то и 
соответствующая служба не потребует- 
ся. На клавиатуре (сканере) есть рас- 
ширенные клавиши или вы ограничи- 
ваетесь стандартными? Во втором слу- 
чае можете отключить Доступ к 
НЮ-устройствам. 

Вы подключены к сети и управляете 
удаленно каким-нибудь сервером? Если 
нет - избавляйтесь от Службы сообще- 
ний и Оповещателя. А в случае исполь- 
зования внешнего брандмауэра можно 
отказаться от услуг встроенного в ѴѴіп- 
сіоѵѵб ХР: Брандмауэр Интернета (ІСР)/ 
Общий доступ к Интернету (ІС5) и 
Служба шлюза уровня приложений. Ес- 
ли ваш компьютер не является шлюзом 
доступа в Интернет, можно также деак- 
тивировать Диспетчер подключений 
удаленного доступа и Службу сетевого 



расположения (7ѴМ,). А если сеть вооб- 
ще отсутствует и вы не имеете соедине- 
ния ни с ЛВС, ни с Интернетом, убирайте 
Сервер, дНСР-клиент, дЫ5-клиент, Веб- 
клиент, Модуль поддержи ИеіВІОЗ че- 
рез ТСР/ІР и Удаленный реестр. 

Иногда после смены видеокарты с 
АТІ на ІМѴісІіа (или наоборот) соответс- 
твующие сервисы все равно остаются. 
Так что если вы больше не используете 
оборудование ІМѴісІіа, можете изба- 
виться от Шіёіа Оізріау Опш Зегѵісе, а в 
случае с АТІ - от АТІ Ноікеу Роііег и АТІ 
5тагі. В вашей системе отсутствуют и 
сканер, и цифровой фотоаппарат? Сме- 
ло убирайте Службу загрузки изображе- 
ний (МА). 

После того как вы закончите отклю- 
чение всех неиспользуемых служб пу- 
тем установки типа запуска для них в 
значение Вручную, не забудьте перезаг- 
рузить компьютер. Если вдруг что-то 
пойдет не так, как предполагалось, вы 
всегда можете активизировать нужный 
сервис, щелкнув на нем правой кнопкой 
мыши и выбрав Пуск. 
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дится, посоветуйте, что надо уста- 
новить. 

Вопрос по е-таіі 

Вам нужны соответствующие видео- 
кодеки для воспроизведения фильмов. 
В большинстве случаев помогает уста- 
новка фильтра РРОЗпоѵѵ. Если ничего 
не изменится, загрузите какой-нибудь 
кодек-пак с сайта Тгее-сосіесз.сот и ин- 
сталлируйте его, обычно это решает 
все проблемы. 

Поставил 5ТАРѴѴАК5: КІЧІСНТ5 
ОРТНЕОЮ РЕРЦВИС» 

Поначалу все нормально. Рабо- 
тает без проблем. 

Но когда дохожу до места, где ге- 
рой ведет разговор со «Скользким 
типом» (©Андрей Грабельников), 
тормозит неимоверно. Требова- 
ния вроде подходят (Р4-1,6, 256 МВ, 
СР2СТ5-264МВ). 

Попробовал разными героями, 
разными настройками, но никако- 
го эффекта. 

Драйверы самые свежие, 
РігесІХЭ. 

Вопрос по е-таіі 

К сожалению, ваша видеокарта - это 
тот минимум, при котором «5ѴѴ: КОТОР» 
запускается, ожидать высокой скорости 
работы в современных играх на 
ОеРогсе2 0Т5 не стоит. Советуем вам по- 
менять ее на что-то более современное. 

Я встановив програму сІВро- 
ѵѵегАМР Мизіс Сопѵегіег 10 РС1 
(орк - со* И 2003), загрузив сІВро- 
ѵѵе г А М Р-сосІ ес-ѵѵт а ѵ2 . Я можу кон- 
вертувати музику з МРЗ в ѴѴМА, а 
навпаки не можу. Порадьте щось. 

Пономар Сергій 

Вам нужен кодек СепИаІ ѴѴМА с офи- 
циального сайта сІВроѵѵегАМР Мизіс 
Сопѵегіог (ѵѵѵѵѵѵ.сІЬроѵѵегатр.сот/со- 
сіес-сепігаі-ѵѵта.піт). Заодно загрузи- 
те свежую версию самой утилиты с 
ѵѵѵѵѵѵ. сІЬроѵѵегатр. сот/сітс.піт. 

Недавно я купил ММОРРО «Сфе- 
ра», а на коробке с игрой обнару- 
жил надпись: «Для нормальной ра- 
боты игры на вашем компьютере 
должны быть открыты для доступа 
следующие порты: 1900 (протокол 
ТСР/ІР), 2234 (протокол ТСР/ІР), 
25858 (протокол ІЮР) >. Подскажи- 
те, как эти порты открыть. 

Денис Бадзьо, Донецк 

В ѴѴіпсюѵѵз ХР зайдите в Сетевые со- 
единения (через Панель Управлениям 
Сеть) и щелкните правой кнопкой мы- 
ши по пиктограмме для вашего под- 
ключения к Интернету. На вкладке До- 
полнительно нажмите кнопку Настрой- 
ка. Здесь вы можете отметить 
галочками те протоколы и служ- В 



Перемещение стандартных папок ѴѴіпаоѵѵз ХР 

Сергей Галёнкин 

По умолчанию все важные папки операционной системы находятся на диске С:. Чаще всего 
имеет смысл переместить некоторые из них в более безопасное место (например, в другой раз- 
дел), чтобы обеспечить сохранность данных в случае краха ОС. Мы уже писали о переносе папок 
Рго$*гат РНез и Мои документы, сегодня расскажем о резервировании других важных директо- 
рий, вроде Избранное или Главное меню. 



1 
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1 Сначала скопируйте необходимые папки в 
предполагаемое для них новое место, напри- 
мер на диск О:. 
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2 Теперь запустите редактор реестра {Пуск-> 
Выполнить и ге&еШі) и перейдите в ветку 
НКЕѴ_СиВВЕМТ_и8ЕВ\8оПѵѵаге\МісгозоП\ 
УѴіпсІоѵѵз \СиггепіѴег8іоп \ЕхрІогег\8пеІІ РоШегз. 
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3 Отредактируйте ключи в ветке 8пеІІ РоМегз так, 
чтобы они указывали на новое положение ско- 
пированных вами папок. 



4 Перезагрузите 
компьютер. Ес- 
ли все получилось, 
исходные папки с 
диска С: можно сме- 
ло удалять. 




Улучшаем команду контекстного 
меню Отправить 



Сергей Галёнкин 



Если вам часто приходится копировать файлы в одну и туже папку, вы можете облегчить себе за- 
дачу, добавив ее в список целевых для команды контекстного меню Отправить. 
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1 Перейдите в папку С:\ОоситепІ8 апб 
8еШпёз\ИМЯ_ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ\8еп(ІТо. Ес- 
ли папка ЗепаТо не видна, включите отображе- 
ние скрытых файлов и папок в Сервис->Свойс- 
тва папки->Вид. 




3 Переименуйте получившийся ярлык во 
что-нибудь запоминающееся. Повторите 
пункты 2-3 для всех папок, которые часто ис- 
пользуете. 



2 Теперь найдите ту папку (или папки), в которую 
вам часто приходится копировать файлы. Пере- 
тащите ее правой кнопкой мыши в директорию 
8еп(ІТо и выберите Создать ярлыки. 
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4 Теперь вы можете копировать файлы в выбран- 
ную папку, щелкнув на них правой кнопкой мыши 
и выбрав в контекстном меню Отправить нужный 
пункт. 
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бы, которым разрешен доступ в Сеть. 
Если интересующих вас протоколов 
здесь нет, добавьте их вручную, щелк- 
нув по Добавить. 

Учтите, что это работает только со 
стандартными средствами ѴѴіпсІоѵѵз 
ХР - Іпіегпеі Соппесііоп РігеѵѵаІІ. Если 
вы дополнительно пользуетесь отде- 
льным брандмауэром, его нужно будет 
настраивать вручную. Обычно доста- 
точно занесения программы (в дан- 
ном случае «Сферы») в список разре- 
шенных. 

Создал под ѴѴіпХР динамичес- 
кий диск. Хотел преобразовать его 
в обычный, но не смог. Как это 
сделать без потери (или хотя бы с 
минимальными потерями) инфор- 
мации? 

Лактионов Ю. В. 

Обратное преобразование требует 
уничтожения всей информации на дис- 
ке, поэтому вам необходимо сохранить 
все важные данные на другом винчес- 
тере или на СО/ШЭ - по вашему выбо- 
ру. Операция довольно сложная, так что 
убедитесь в том, что вам действительно 
нужно вернуться к базовому диску. 

Если у вас в системе два (или боль- 
ше) диска, то загрузитесь с ОС, которая 
находится на другом, нединамическом 
диске. Затем нажмите кнопку Пуск и 
выберите Панель управления->Произ- 
водительность и обслуживание^ Адми- 
нистрирование. Дважды щелкните зна- 
чок Управление компьютером и выбе- 
рите пункт Управление дисками. 

Последовательно щелкайте правой 
кнопкой мыши на динамических раз- 
делах диска и выбирайте Удалить раз- 
дел. После полного их удаления выбе- 
рите команду Преобразовать в базо- 
вый диск. Далее вам придется снова 
создать логические разделы, отформа- 
тировать их и записать на них инфор- 
мацию. 

Если ваш динамический диск - 
единственный в системе, то нужно за- 
грузить компьютер с установочного 
диска ѴѴіпсІоѵѵз ХР и зайти в консоль 
восстановления под логином и паро- 
лем администратора. 

Затем наберите сіізкрагі. В строке 
программы 0І5КРАРТ введите //зГ 
ѵоіите. Вы увидите список разделов. 
Наберите зе/есГ ѵоІите=п (где л - но- 
мер раздела или его буква). Далее - 
сіеіеіе ѵоіите. Повторяйте зе/есГ и 
сіеіеіе до удаления всех логических раз- 
делов с динамического диска. После 
этого введите Іізісіізк и получите список 
дисков. Наберите зеіесі сіізк п (где п - 
номер динамического диска). Введите 
сопѵеПЬазіс. По завершении процеду- 
ры перезагрузите ПК с установочного 
диска ѴѴіпсюѵѵз ХР и проинсталлируйте 
операционную систему. 

Присылайте свои вопросы в раз- 
дел Р1 по адресу авк@Ис.иа. 



Созлание образа лиска 
в РоѵѵегСІиезі Огіѵе Ішаде 



Максим Капинус 

Ни одна операционная система не живет вечно. Постоянно устанавливаемые и деинсталлируемые 
программы и игры рано или поздно сделают свое «черное» дело и заставят вас вспомнить с носталь- 
гией о тех временах, когда ваша ѴѴіпсІоѵѵз еще была «белой и пушистой», занимала в три раза мень- 
ше места на жестком диске и загружалась в пять раз быстрее. 



Если вы не меняете материнские платы и 
платформы каждый месяц, то идеальным ва- 
риантом для скорейшего получения крис- 
тально чистой ѴѴіпс1оѵѵ$ станет создание об- 
раза системного диска с только что установ- 
ленной ОС. В этом случае целый раздел 
винчестера копируется и записывается в ар- 
хивный файл - при возникновении проблем 
достаточно просто «развернуть» этот файл 
и получить новорожденную систему без вся- 
ких утомительных настроек. 

Такой вариант восстановления также мо- 
жет пригодиться при установке ѴѴіпсіоѵѵб на 
несколько компьютеров одинаковой конфи- 
гурации, что позволит значительно сокра- 
тить затраченное время. Как провести такую 
процедуру с помощью Асгопіб Тше Ішаде 



или Иогіоп Сгіозі:, рассмотрено в материале 
Ростислава Панчука «Экспресс-установка 
ѴѴІПСІ0ѴѴ5» («ДПК», № 8-9, 2004), а мы оста- 
новимся подробнее на применении другого 
известного продукта - РоѵѵегОие$т. Огіѵе 
Ішаде. 

Заметим, что в нем имеется замечатель- 
ная утилита для просмотра содержимого го- 
товых образов - ІшадеЕхрІогег. Если внутри 
одного из них осталась необходимая вам 
информация, а распаковывать сам образ 
совсем не хочется, то можно просто выбрать 
нужную папку или файл и нажать Кезіюге. 

Итак, снимать копию желательно со све- 
жеустановленной системы с настроенными 
драйверами (можно даже проинсталлиро- 
вать все необходимые программы): 




1 Создаем с помощью утилиты 
Сгеате Резсие ОізкеНез пару 
дискет, необходимых для восстанов- 
ления образа диска. Одна дискета 
будет загрузочной, а на второй раз- 
местится РОЗ-версия Ргіѵе Іта§*е. 
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2 Запускаем Ргіѵе Іта^е и выби- 
раем пункт Сгеаіе Іта^е. Мож- 
но воспользоваться и специальным 
помощником, но тут и так все очень 
просто. Выбираем искомый раздел 
на диске (или даже несколько) и 
смотрим на предположительный 
размер образа чуть ниже. 



ЗНа закладке с опциями указы- 
вается уровень компрессии в 
зависимости от имеющегося сво- 
бодного пространства и желаемой 
скорости создания образа. Файл-об- 
раз можно разбить на мелкие части 
для последующей записи, к примеру 
на несколько компакт-дисков. 



4 Местоположение готового фай- 
ла нужно выбирать с учетом 
его размеров и особенностей фай- 
ловой системы РАТ32. Если у вас нет 
разделов ІѴІТР5, а ожидается образ 
больше 4 СВ, то придется поделить 
его на части, предварительно опре- 
делив их размер. 



Восстановление системного диска с помощью файла-образа 
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1 Поставим в ВІ05 загрузку с 
флоппи-дисковода и запустим- 
ся с созданных ранее дискет. Авто- 
матически загрузится РОЗ-версия 
Ргіѵе Іта^е. Выбираем пункт 
Резіоге Іта^е и указываем путь к 
образу. 



2 Если у вас несколько физичес- 
ких дисков, то выберите тот, на 
котором находится восстанавливае- 
мый раздел. Будьте предельно внима- 
тельны - в результате ошибки вы мо- 
жете удалить информацию с другого 
логического диска. Ориентируйтесь 
по именам и размерам разделов. 



ЗИз двух режимов записи опре- 
делите наиболее подходящий. 
Зате Мосіе проведет постпроверку 
диска на поврежденные сектора и 
проверит записанную информацию 
на ошибки. Раз* Моде ограничится 
быстрым восстановлением. 
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/ СОВЕТЫ СПЕЦИАЛИСТОВ 



Хитрости с реестром 



Сергей Галёнкин 

Редактор реестра ге^ебіі - очень простой и вместе с тем эффективный способ внести изменения в поведение ѴѴіпсІоѵѵз и дру- 
гих программ без применения дополнительных внешних утилит. Для его запуска нажмите Пуск->Выполнить, введите ге&едіі 
и щелкните ОК. 



Заголовки окон ІЕ 
и Оиііоок 

Зайдите в НКЕУ_ШШЫТ_и5ЕН \ 
Зоржаге \ Мкюзор: \ Іпіегпеі Ехріогег 
\ Маіп. Создайте строковое значение 
Міпсіош Тіііе и введите любой текст по 
своему желанию - он заменит стан- 
дартный заголовок окна Іпт_егпе1: 
Ехріогег. Аналогичную операцию 
можно проделать и с Оитіоок Ехрге$$. 
Перейдите в НКЕУ_СиШЫТЛ$ЕН \ 
Ісіепііііез \ {Ваш-Ю } \ 5о]Ьѵаге \ 
Мі 'сговор \ Оиііоок Ехргезз \ 5.0, най- 
дите ключ ѴѴіпсІоѵѵТііІе и отредакти- 
руйте его. 

Изображения на панели 
инструментов ІЕ 

Чтобы подложить свою картинку в 
качестве фона для панели инструмен- 
тов ІЕ, предварительно сохраните ее в 
формате .Ьтр. Затем в разделе НКЕУ_ 
ШКЕЫТЛ5ЕП \ Зоршаге \ Місгозор \ 
Іпіегпеі Ехріогег \ ТооІЬаг создайте 



ключ ВаскВіітар и введите в него 
полный путь к изображению. 

Как скрывать 
неиспользуемые 
элементы в Избранном 

Если у вас в Избранном имеется 
много закладок, то будет полезно 
скрывать те из них, которыми вы дав- 
но не пользовались. Зайдите в НКЕУ_ 
ШРШТ_1)ЗЕР \ Зорѵѵаге \ Місюзор \ 
Іпіегпеі Ехріогег \ Маіп и создайте 
ключ ЕаѵІпіеШМепиз. Введите значе- 
ние УЕ5, чтобы включить эту функцию, 
или N0, чтобы отключить ее. 

Кэширование видео 

в ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР 

Всякий раз, когда вы открываете 
АѴІ в ѴѴіпсіоѵѵб ХР, информация из фай- 
ла читается заранее - до того как она 
действительно понадобится. В случае 
с большим файлом это может потре- 
бовать много процессорного времени 



и памяти и привести к задержкам при 
воспроизведении. Чтобы отключить 
функцию предварительного чтения, 
зайдите в НКЕУ_0-АЗЗЕЗ_ РООТ \ 
СіЗЮ \ {87д62д94-71ВЗ-4Ь9а-9489- 
5ЕЕ68500С73Е} и переименуйте его в 
-{87 062094-7 1ВЗ-4Ь9а-9 489- 
5ЕЕ68500С73Е} (добавлен минус в на- 
чале). 

Последние файлы 
ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег 

Как и многие другие приложения 
ѴѴіпсІоѵѵз, Месііа Ріауег хранит список 
недавно открытых файлов, что не 
всегда приемлемо, особенно, если у 
вас есть маленькие дети. Чтобы от- 
ключить эту функцию, зайдите в 
НШ_СиРРЕНТ_иЗЕР \ Зо/ішге \ 
Місгозор: \ МесІіаРІауег \ Рге/егепсез. 
Создайте или отредактируйте ключ 
АгігіТоМРІІ и поставьте значение 00. 
Для включения списка измените его 
же на 01. 



Улучшение 
М5 (Жісе 

Чтобы навсегда избавиться от на- 
доедливого помощника, зайдите в 
НКЕѴЛШІШТЛЗЕК \ ЗОЕТШРЕ \ 
Мкюзор \ О/рсе \ (НОМЕР ВЕРСИИ) \ 
Соттоп \ Аззізіапі и удалите все 
ключи в этой ветке. 

Для того чтобы убрать панель по- 
мощи из ѴѴогсІ ХР, зайдите в НКЕУ_ 
ШРШТ_1}ЗЕР \ Зорѵѵаге \ Місюзор \ 
ОЦісе \ 10.0 \ Соттоп \ ТооіЬагз \ 
Зеіііпдз и создайте ключ Місгозор 
У\/огё АШюрёошНШеп типа 
со значением 1. 

При копировании нескольких 
частей текста в буфер обмена в 
ОтТісе 2000 появляется соответству- 
ющее окно. От него можно изба- 
виться, зайдя в НКЕѴ_аіШНТ_ІІЗЕР 
\ Зо/іѵѵаге \ Мкгозор \ 0#ісе \9.0\ 
Соттоп \ Сепегаі и создав ключ 
АсЬСопігоі типа /МО/?/} со значени- 
ем 1. 





МИ ПЛАТИМО 

ЗА ВАШ ТЕЛЕФОН 
...ішки Ви в Інтернеті 

Саме так працюе повтуга саіі Ьаск: щййнй Ваш комп'ютер дзвониіь 
нам, наша систем мятте&о пертоѳонюе Вам 0™ѳ, за внкоришнчя 
телефонное ліни платимо ми... а Ви кйрічтуетейі надзянчаііноякісннн 
доступом в Ііггернеггид ?Е05 




на спеціапіэоеани* 
лотках а продажу 
іэрш та у пшитпгих 
йіддзпенййк 



о* 



ІЭ7о 

*" ЗНАЧКИ 



254 00 54 ипщ№ВД5.гіБІ тест; 230 &8 Ш лпгін: іео5, парішь; гева 
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ТОВАРЫ И ЦЕНЫ / руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 




Комп'юмери та компАектуючі 



т. 2-4 1 9090, 24 1 -В 1 О 1 



Моніторн 17" аід 110 у.о. 
Сканврн нід 49 у.э. 




Миэнітйри 15" від 

Принте ри від 4$ у. о. 

Ком п ' ютери будь -и к их ко нфі гура ці и 
Продаж у крндигг на 24 міс 
Пвддунй ам^сс*; в|д 5% 

5й II ычі.і 220П * 1 1 23М В,"К М2Б&'40СВі 1 .«ИН.ЪАНіСОі^а/кеуіі^иае ?ЗЬ у С. 

РвлІІыпі4 І,№ИІ1ВШйРЕ/1 ЫМЬ МшМСЕі 1 ,44И АМ'С ЫМке^таизс 4Й5 у.о. 

Гарантія - 24 місяці 
Кыів* в ул. Індуетріальна 27 > 11 поверх. 




ас трон 
в|ГЛ.Таіарсьи1-А 



Ів!ІІІ г ІЙ I іРІ 



Репііиш IV- ШМВШігОбВМх/ЗВбсІі • 3230 я* 
Репі ГѴ-2,4 РЕВ8О0 І64МВ /256 14ІЮВ /52я/ЗВ6сІі • Ш| 
Шоп тКГШ64МВ/256М0СВЙ2хЮ6сЬ - 
Сеімоп ОЗЗО ШаШМВвШШВбШВкЬ - 2260 Л 
Сеіегоп 2ЮШРЕ ШВШШОД0Ш2х/Ші - ИИ гм 

доставка Шш^ш-^^ 

«одеркіаа*» I I Нонітори 17"; СКТ- 638 фн. ЬСО - 2424ірк 

|(^)^ ^^^^^ СнамриМійІеквід2Иіри 



С 



Г 



Б^іі-ДКО 
жа«ф\г/рпц\я 
пол п і лг> .1-1 рохЙ 
таяла бв-ілошговйР 
вленнл па телефону 



^■НѴІ Гора 



237-77-59 



компьютеры та 
комплектуючі 




КОМСЕРВІС 



ЯМІ6ТВ 



т«п г /ф№: (М^ЗН-Н-Ю, ?Ы-8«БЕ 



КОМПЮТЕРИ Ш№ 



ІѲНТЦЮЧІ 

01 бСНьЧММ&іаздагіЬ 245 уд 

С1.гТ№«Н2№ ? 12й*КрЫ5гк ЗЙу.о. 

К*5НіВД5Е'а№ , «№ЩеРіі , і& Шуя. 

Р42Ш\Ш№ЫШЭЬ№*ЧЪ 515 ул 

А2а№КТ4ИК№ , 40еЬЩвРіЩі 3«ул. 

пріэддм ѵ кредит. 426-02-71. 

НА ЗА МО В ПЕН И я 417 2& ЭЭ 
ДОСТМИЙПОМт 237-38-20 

'Форсайт Ѵкраіна" 

иг. ПаіайдічноівЖ ѵтѵѵ.^гиЕеІІву.іл 



Комп'ютери 

канфігурація на замедления 

Комплектуют! 

а такаж 

монітори, принтери 
супутні товари 

II Г 

Серііме обслугавування 
"^^^^^^ Заправка ортркдрні 



к.Крцінцв.1 1 рф.І 16 м П?]Н11 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



НОУТБУКИ 



КАРТРИДЖІ 



для ВСІХ 
ПРИНТЕРІВ, 
ФАКСІВ, 
КСЕР0КС1В 



1_ 




ВІДНОВЛЕННЯ 
ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 



Сервісний центр „Віатон" 
вул. Б. Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵіаіоп.сопл.иа, е-таіі: ѵіаІоп@икг.пеІ 



Пропонусмо 

КАРТРИДЖ! 

нові в а сортимент! 
НРгСзпоптаіншІ 

Тел.201-95-75 

е-таіі: »іпсот.§5ѵіЮпІііімопі 



ѵѵдлдА/.Кс.иа/сІрк 



Фірма «Калина» 

пропонус за низькими цінани: 

пишучі ОѴО-ВѴѴ Зону, 
ЫЕС, ВепО 

Величезннй асортимент чистих 

&іді1ѳх, Е-ргоір $опу 
Дискети Етіес, Ри^, ТОК + ѴѳгЬаІіш, Бат^ипд 
ВідмІннЕ у мо ви для роботи э дилерами! 

Доставка в регіони - безкоштовна! 
тел. (044) 451-4252 (багатокан.)р 



НШЩ РЕНІ ДЛЯ МЖРАЩОГО ЖИ7ТЯ 



у. Кк"а, нуп. Чніійрвіяаіііігйп.; \Ш) 206-О533-Г 
■*№ рогй.»ш.«а «-пъэІІ- ІпТо^роіЮ.сот.М 
ЧЕКА€М0"НД ВАС 1 9.00 д» 20.03 без ииіаних 





I Асресл НОВгіК узшиніе: 

I V №. Кн іе. вул. ЧврЕС ноармійська (&эпіча &аслпысівсыса), 72, ТЦ ^ліуп 4 



О 



м. Донецьі, вул. Гурова. Плел.: (К2) 1ЩШ 

НОУТБУКИ ТА КИШЕНЬКОБІ КОМП'ЮТЕРИ 

цифртві фото высока нерп, иобіяьні тспефонн аксесуарк 
е\д пров^них втни.і.нянмі та азкі^кнх внрдбкнків-. 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. 249-6357, 270-3890, Е М А II.: АОѴЕРТѲІТС.ІІА 



НАЙНИЖЧІ ЦІНИ 

на комп'ютери 
комплектуючі 
та мобільні 
телефони 



5*аг 



Лівий берег, м. Киів: 
вул. Червоноткацька, 18-Б 
т./ф. (044) 537 26 05 

ІЧоѵо Т " (044) 559 76 28 



Правий берег, м. Киів: 
вул. Жилянська, 97 
т. (044) 459 68 29 
т. (044) 494 39 30 
т/ф(044) 236 89 36 



сотриіегз 



ЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРІ 



кредит 

_ Л ибідська 

ѵѵ.риізаг-іісі.кіеѵ.иа 



268-96-41 
451-70-46 
451-66-54 
538-17-07 
538-17-27 



ЦНФРОВІ НМЕРК 

ТІЛЬКИі РЕАЛЬНІ ЦИФРИ 



віере в Ѵцаіні I 

,„ РЕНТАХ I 
41 САНОМ I 



■ . — 



ІЛДЗИІІІ та ІЙ"ШІ 




шттш 



ѴЯЫТЕН 
лнп ■ ■« 



Акція! 

НИЗЬКІ ЦІНИ 

найкращі умови 

Под роб и ці на сайті 
ѵѵѵѵѵѵ.хапіеп.сот.иа 



м. Кнів, Харювсы* шосе, 1 44 а. 2 пов. 

тел.: (044) 564-5632 
е-таіі: хапІепййиа.Тт 



ѵѵѵѵѵѵ. поѵозіаг. пеі сотриІегз@поѵозІаг . пеі 
НадІЙНІ КОМП Т ЮТерИ для стабільноТ роботи 



Монітори (3 роки гарантіТ): 

17"ЗАМ$ШС 793 3 118 

17"І_О710ВНРІ-АТРОМ Ю24х768@85Н2,ТС0'99 131 

17" 1.0 710РЫ РІ.АТРОМ 1024х768@100Н2, ТСО'ОЗ 144 

17" 5АМ51ЛМС 797 ЭР 176 

15" ТРТ 10 15153 305 

17" ТРТЮ 17153 394 - 

17"ТРТ5АМ5ІІМО 172Ѵ 427 

19" МІТ51ІВІ5НІ ОіатопсіРго 930 5В 450 

і- 

Оптичні приводи: 

СО-КОМ 52хІ_С 14 

0Ѵ0-КОМ 16х/40хЗОМУ 29 

СР-РѴѴ 52х32х52х 10 27 

СЭ-КѴѴ 52х32х52х АЗІІЗ "ОиіеТгаск" 34 

0Ѵ0-КОМ 1 6х +СРКѴѴ 52х32х52х, ЗСЖ V 46 

0Ѵ0 -КѴѴ/+КѴѴ І.ІТЕ СМ 12х4х/8х4х+48х24х48х 86 

Материнські плати: 

МВ Зоскеі А, КМ266 ЕС5, ѵіоео, ЬАЫ 41 

МВ Зоскеі 478, ІптеІ 845СѴ ЕС5, ѵісіео, І.АМ 47 

МВ Зоскеі А, КМ400 ЕС5, І_ап, ѵісіео 46 
МВ Зоскеі 478, АН 1683/1563, АІЬаІгоп РХ848 І_ІКЕ, І_АМ 47 - 

МВ Зоскеі А: КТ600 ЕСЗ, 46 

МВ Зоскеі 478, ІпіеІ 865РЕ, ЕСЗ , 65 

МВ Зоскеі А, пРогсе2 ІЛіга 400 ЕСЗ, І_АМ 53 

МВ 5оске( 478, 1865РЕ А51І5 Р4Р8005Е, 5АТА, 92 

іг- 

Відеокарти: 

СеРогсе 2МХ 400 64М (128ВІІ) 32 

ОеРогсе 4 МХ440 АОР8Х 64М ООГС (128Ы1), ТѴ-ОІІТ 41 

ОеРогсе РХ5200 ,128МВ РРК, 128Ы1, ТѴ, РѴІ 61 

СеРогсе РХ5700.128МВ ООК, ТѴ, ОѴІ, 128ЬІ( 108 

ОеРогсе РХ5900 ХТ,128МВООК ТѴ, ОѴІ, 256ВІІ І_еасІІек 186 

АТІКаде 128 ОЦ32МВ ЗЭКАМ 21 

АТІ Касіеоп 9200, 128МВ ЭОК, 128ВК, АСР8Х, ТѴ, ЭѴІ 62 

АТІ Касіеоп 9550, 128МВ 00К, 128ВИ, АОР8Х, ТѴ, ОУ\ 68 

АТІ Касіеоп 9600, 128МВ 128 ЬІІ, РЭК + ОѴІ + ТѴ оиі 85 

АТІ Касіеоп 9600 РКО, 128МВ 128 Ыі, ООН, 0Ѵ\, ТѴ 117 
АТІ Касіеоп 9800 РКО, 256МВ, 256 Ьіі, ОРК, ЭѴІ, ТѴ СІиЬЗЭ 297 

АТІ Касіеоп Х800 РКО, 256МВ, 256Ы1 РРК, РѴІ, ТѴ 441 



Іп(еІ Сеіегоп 1700 МНг/МВ ѴІА Р4М266А ЕС5/КАМ 256 МВ РОК 333/ 
ѵісіео 32 МВ/НЮО 40 СВ 7200 Затзипд/СО-КОМ 52х І_С/Г00/5оітсі 6сН. 
І_АМ/АТХ 300ѴѴ/КВ/Мои5е/Расі 289 
і- 

АМЭ АіЫоп ХР 2000+/МВ ѴІА КМ400 ЕС5/КАМ 256 МВ ОЭКЗЗЗ 
ѵісіео 64МВ& АОР/НЮй 40 СВ 7200 Затзипд/СР-КОМ 52х ЦЗ 
Р00/5оипсі бсп./ЬАМ/АТХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе/Расі 296 
і- 

АІѴЮ АіЫоп ХР 2500+(512/333)/МВ ѴІА КТ600 А Рохсопп/КАМ 256 МВ 
ОРК 333/ѵісІео СеРогсе РХ 5200, 128МВ □□К(128Ыі),ТѴ-ОІЛ, ЭѴІ 
НОО 80 СВ 7200 Затзипд 8МВ/СО-КѴѴ 52х32х52х 10/ РОР/Зоипсі 6 сИ. 
ІАЫ/АТХ 300ѴѴ/КВ/Мои5е Ор4ісаІ/РасІ 442 

ІпіеІ Сеіегоп 2677 МНг(256/533)/МВ І865РЕ, ЕС5/КАМ 256 МВ 
РОК 400/ѵісіео СеРогсе РХ 5200, 128МВ ООК(128ЬІІ),ТѴ-ОІІТ, ОѴ\/ 
НОО 80 СВ 7200 Затзипд 8МВ/СЭ-КѴѴ 52х32х52х ІО/ЮО/ 
ЗоипсІ 6 сЬ./ІАН/МХ ЗООѴѴ/КВ/Моизе орІісаІ/РасІ 450 
і 

АМй АіЫоп ХР 2800+(Р5В 333, Ваг*оп)/МВ пРогсе2 III Іга 400(ОиаІ сИ.) 
А51І5 А7ШХ-Е РеІихе/КАМ 512 МВ (2*256) РРК 400/ѵісіео ЗаррЫге 
АТІ Касіеоп 9600, 128МВ ООК(128 ЬІІ), ОѴІ.ТѴ-ОиІ/НОЭ 120СВ 7200 
ЗегіаІ АТА Зеадаіе 8 МВ/ОѴО-КОМ 1 бх+СИ-КѴѴ 52х32х52х 50МѴ 
Зоипо 1 бсН./РРОДАМ/АТХ 300ѴѴ/КВ І_одіІесЬ/Моизе І_оді*есИ оріісаі 
РасІ деі 665 
іг 

Іпіеі Репііит 4 2.8 СНг (1МВ/Р5В 800 МНг)/МВ і865РЕ(ОиаІ сЬ.) АЗІІ8 
Р4Р800 5Е/КАМ 512 МВ (2*256) ЭЭК 400/ѵісІео ЗаррЫге АТІ Расіеоп 
9600, 128МВ ООК(128 Ь'П), ОѴІДѴ-ОиІ/НОО 120 СВ 7200 ЗегіаІ АТА 
Зеадаіе 8 МВ/ОѴЭ-КОМ 16х+СО-КѴѴ 52х32х52х ЗОМУ/ ЮО/ 
ЗоипсІ бсІп./ІАМ/АТХ 300ѴѴ/КВ І_оді*есп/Моизе ЬодИесЬ оріісаі/ 
Рас) деі 714 



АМО А(ИІоп 64 3200+/МВ К8Т800 АІЬаігоп К8Х800 РКО/КАМ 1024 МВ 
(2*512)ООК400/ѵісІео ЗаррМіге АТІ Касіеоп 9800 РКО,128МВ ЭОК (256 Ьіі) 
ОѴ\, ТѴ-ОиІ/РЮО 200 СВ 7200 ЗегіаІ АТА 5еада(е 8 МВ/ОѴР -КѴѴ+КѴѴ 
І.ІТЕ ОМ/РОЭ/Зоипс: Сгеаііѵе Ііѵе Аисііду П/ЬАЫ/АТХ А-Ореп А600 
350ѴѴ/КВ Ьодііесіі/Моибе МісгозоП ІпіеІІІтоизе орІісаІ/Рао 1 деі 1162 

' Іпіеі Репііит 4 3.2 СНг (512МВ/Р5В 800МНг)/МВ І875Р (ЭиаІ сЬ.) А51І5 
Р4С800 ОеІихе/КАМ 1024 МВ (2*512) ЭЭК 400/ѵісіео ЗаррИіге АТІ 
Касіеоп 9800 РК0.128МВ ЭйК (256 Ьіі) ЭѴІ, ТѴ-Оиі/НОО 200 ОВ 7200 
ЗегіаІ АТА 5еада*е 8 МВ/ОѴЭ -КѴѴ+КѴѴ ИТЕ ОМ/РОО/Зоипо 1 Сгеаііѵе 
Ііѵе Аисііду ІІ/ЬАМ/АТХ А-Ореп А600 350ѴѴ/КВ І_одіІесп/Моизе 
МісгозоН ІпіеІІітоизе орЛсаІ/Расі деі 1264 

... Ваша конфігурація 

... і інші найкращі комплектуючі, периферія та оргтехніка 
за самими досяжними цінами! 



Гарантія 24 місяці. Якісне обслуговування. Продаж в кредит. Перший внесок - 10% 
Розроблясмо конфігурацію кожного ПК індивідуально. Модернизация. 





ІМТЕРМЕТ 


■ 


УСЛУГИ 



Найкращі тарифи в м. Киеві 
на ОіаІ-ІІр доступ - І8Р "Ѵіеѵѵ ЫеГ 
тел.: 235-89-20, 459-04-06 

Тариф 1 



Акція: 



з 15 по 31 жовтня 

при активацн картки 
в тарифі "Погодинний" 
діе тариф 
1грн./годЦІЛОДОБОВО 

Перші 200 чол. отримують 
Іітіегпеі по 75 коп. 

А05І. підключення 

підключення від 1 грн. 
Трафік - від 50 у.е. за 1 СЬ 



ІНТЕРНЕТ 



Погодинний 1 

23 24 і 




ціни вказані 
з урахуванням ПДВ 



КОМ П'ЮТЕРИ 

НОУТБУКИ 
МОБІЛЬИІ ТЕЛЕФОНИ 
^ПРОДАЖ У КРЕДИТ 
МОДЕРНіЗАЦІЯ 
ДОСТАВКА 



КОИФІГуРАі.|іГ НА ЗАМОеЛЕМ 



■Аѵлѵ.геле1.сспі.иа 



тел.: 2Й9-9&-75 



А 


Вегѵісе 


229-37'- ЗЭ 
22Э-38-35 
22В-СЮ-5Э 


ІЧазапнжносггі 








пенни 


|^^д^|о Н Т 

- ноутбуи^ 
-принте В 



РАБОТА 



РАЗНОЕ 



Хотите поменять работу? 
Хотите найти ІТ-специалиста? 



» 



Читайте рубрику «Карьера 

в журнале «Компьютерное Обозрение» 
еженедельно по вторникам. 




4 Серые 



#тт.Ш\Хй.тП\.йі 





м . К н'р'ы я пул. 3 и м іш ч *і и к 2 О 
Тел,: (044> 4&Э-0945 
(044) 459-О220 

N І I р : //■ыѵѵѵл 1 . ѵо I о к і сѵ . с а пі 



I 

°1 



ИНТЕРНЕТ / календарь НА октябрь 



1 ОКТЯБРЯ 1997 



На торжественной церемонии награжде- 
ния ІЕЕЕ Сотриѣег Зосіеѣу в Москве были 
отмечены труды академика С. А. Лебеде- 
ва (1902-1974), под руководством ко- 
торого в Украине был создан первый в 
Европе компьютер - Малая электронная 
счетная машина (МЭСМ). 

ѵѵѵѵѵѵ.іс^сзІ.кіеѵ.иа/МІІБЕиМ/ 
І.еЬесІеѵ_г.ЫтІ 



^Г,^ТДМІІ..ІІІ.гі-^*#4И ■ 



2 ОКТЯБРЯ 1991 



Арріе, Моіогоіа и ІВМ официально под- 
писали договор об обмене технология- 
ми в рамках общего проекта РоѵѵегОреп. 
Основным детищем этого сотрудничест- 
ва стал КІ5С-процессор РоѵѵегРС, широ- 
ко применяемый во всех областях ІТ-ин- 
дустрии. 

ѵѵѵѵѵѵ.тісгоргосе550г.55сс.ги/ 
роѵѵегрс-тгщ 



3 ОКТЯБРЯ 1952 



В Лос-Анджелесе впервые записали ви- 
деоизображение на магнитную ленту. 
Первый накопитель Мосіеі 726 произ- 
водства ІВМ мог хранить 1,44 мегабай- 
та информации на катушке диаметром 
около 12 дюймов. Терабайтовый нако- 
питель ІВМ появился на свет ровно че- 
рез 50 лет. 

ѵѵѵѵѵѵ.іЬоср.пеІ/Ьагс!ѵѵаге/іЬт_701.Ыт 



7 ОКТЯБРЯ 1958 



Советский спутник «Луна-3» сделал пер- 
вые снимки обратной стороны Луны. 
Одно из образований на ее поверхнос- 
ти получило название хребет Советско- 
го Союза, но потом выяснилось, что это 
дефект изображения. На более качес- 
твенных поздних фото этого «хребта» 
уже нет. 

пзБСІс.дБтс.паБа.доѵ/рІапеІагу/Іипаг/ 
Ішіашззг.НітІ 





8 ОКТЯБРЯ 1896 



В газете Тпе ѴѴаІІ 5ѣгее1 йоигпаі началась 
ежедневная публикация индекса Доу- 
Джонса. На сегодняшний момент индекс 
составляется с учетом ценности акций 
30 ведущих компаний США, на долю ко- 
торых приходится около 1/5 рыночной 
стоимости всех американских акций. 
Лп-ІгасІег.сЬа1.ги/і : псІДпс1_с1іі.Ніт 



14 ОКТЯБРЯ 1944 



Фельдмаршал Эрвин Роммель кончает 
жизнь самоубийством, приняв цианис- 
тый калий. Причиной стала угроза арес- 
та в связи с участием в «генеральском 
заговоре», целью которого было убийс- 
тво Гитлера. Роммель оказался одним из 
немногих немецких командиров, не зама- 
равших себя военными преступлениями. 

тіІіІега.ІіЬ.ш/Ьіо/косІі 



9 ОКТЯБРЯ 1967 



Легендарный революционер и парти- 
зан Эрнесто Че Гевара был расстре- 
лян сержантом боливийской армии Ма- 
рио Тераном, выпустившим в командан- 
те шесть пуль. Попавший в плен к аме- 
риканским рейнджерам Че был ранен и 
страдал от астмы. 

спе.апа.ш 



15 ОКТЯБРЯ 1967 



В Волгограде открыт памятник-ансамбль 
«Героям Сталинградской битвы». Памят- 
ник расположен на Мамаевом кургане, 
где в 1942-1943 гг. происходили ожес- 
точенные бои. Комплекс является самым 
посещаемым в России и функционирует 
круглый год без выходных. 

татауеѵНШ.ѵоІдасІтіп.ги 




18 ОКТЯБРЯ 1867 



16 ОКТЯБРЯ 2000 



Французская комиссия по обороне пред- 
ставила в парламент 80-страничный до- 
кумент, в котором доказывается факт 
прослушивания всех средств коммуни- 
кации крупных европейских компаний 
американской шпионской сетью «Эше- 
лон», использующей около 120 развед- 
спутников. 

ѵѵѵш.та5.огд/ігр/ргодгат/ 
ргосе55/есЬеІоп.Ыт 



19 ОКТЯБРЯ 2000 



Состоялась официальная передача Аляс- 
ки Соединенным Штатам Америки. Бо- 
ясь, что политика экспансии США рано 
или поздно приведет к безвозмездному 
захвату колонии, Россия продала ее тер- 
риторию за 7 млн. долларов. В США этот 
день празднуется как День Аляски. 

ѵѵѵѵѵѵ . ѵа п со и ѵег . г и/ га к/ 
ІшІогу^ІіаІаБка.Ыт 
геіапоѵ.кгази.ги/епд/еросН/ргосІагНа.рІір 



22 ОКТЯБРЯ 1997 



Ж 



В городе Зиндорфе (Германия) появи- 
лась улица Михаэля Шумахера: бывшая 
улица Крайслера требовала нового на- 
звания, поскольку филиал концерна, 
находящегося на ней, переехал в Бер- 
лин. Выбор пал на популярного гонщи- 
ка «Формулы 1». 

ѵѵѵѵѵѵ.ш5сЬитасНег.сот 



ОКТЯБРЯ 1998 



Компания УаНоо! приобрела фирму 
Гоигіі, которая занималась разработка- 
ми адресных баз данных и ПО для теле- 
фонных разговоров в Интернете. С помо- 
щью технологии КоскеШаіІ, разработан- 
ной Гоигіі, была создана, в частности, 
система УаНоо! Май. 

ѵѵѵѵѵѵ.уаНоо.сот 





Сотруднику Винницкого отделения Нац- 
банка удалось совершить самое крупное 
ограбление банка в истории Украины - 
он похитил со счетов около 80 млн. гри- 
вен (30 млн. долл.). Необходимые паро- 
ли попали к нему из-за халатности работ- 
ников этого финансового учреждения. 
ѵѵѵѵѵѵ.сгіте-гезеагсИ.огд/ИЬгагу/ѵіппіса. 



На Олимпийских играх в Мексике черно- 
кожие американские спринтеры Томми 
Смит и Джон Карлос, победившие в беге 
на 200 метров, на церемонии награжде- 
ния подняли кулаки в черных перчатках 
как символ борьбы чернокожих за неза- 
висимость. Сразу после инцидента спорт- 
смены были отстранены от соревнований 
и высланы домой. 

ѵѵѵѵѵѵ.5рогІ5Іопе5.сош/5І/349.5НітІ 



В торжественной обстановке Франция 
передала США статую Свободы, которую 
установили в гавани Нью-Йорка. Извая- 
ние было подарено на 100-летие незави- 
симости США в знак дружбы между двумя 
народами. Его автор, скульптор Бартоль- 
ди, использовал при работе над лицом 
статуи в качестве модели свою мать. 

ѵѵѵѵѵѵ.БІаІиеоШЬегІусШЬ.сот 



28 ОКТЯБРЯ 1886 




90 Домашний ПК 10/2004 



/ КАЛЕНДАРЬ НА ОКТЯБРЬ 



4 ОКТЯБРЯ 1999 



Ряд крупнейших банков США в сотруд- 
ничестве с Министерством финансов со- 
здали центр по контролю и надзору за 
преступной деятельностью в Интернете. 
Цель его создания - обнаружение ха- 
керских атак и предупреждение финан- 
совых организаций при возникновении 
опасности. 

ѵѵѵѵѵѵ.^5і5ас.сот/іпсіех.с^т 



10 ОКТЯБРЯ 1865 




11 ОКТЯБРЯ 1928 



5 ОКТЯБРЯ 1962 



В Лондоне состоялась премьера перво- 
го фильма о секретном агенте Джеймсе 
Бонде под названием Оосѣог N0. Съемка 
в этом фильме стала переломным момен- 
том в кинокарьере шотландского актера 
Шона Коннери, который до этого момен- 
та не воспринимал свое актерство все- 
рьез. 

ѵѵѵѵѵѵ.іапЯешіпд.огд/тккЬЬ/дшсІе/ 
5еапсоппегу 



12 ОКТЯБРЯ 1971 



6 ОКТЯБРЯ 2000 



В Интернете зарегистрировано 30-мил- 
лионное доменное имя. По мнению спе- 
циалистов из ИеШатез, больше полови- 
ны имен зарегистрированы в зоне .сот 
(18 млн.), а среди национальных зон ли- 
дируют Великобритания (.ик) и Герма- 
ния (.сіе). 

пеіпатез.сот 



13 ОКТЯБРЯ 1884 



Изобретатель Джон Уэсли запатентовал 
бильярдный шар, изготовленный из по- 
лимерного пластика (нитроцеллюлозы). 
Его изобретение быстро стало популяр- 
ным, поскольку удовлетворяло всем тре- 
бованиям, а шары из слоновой кости 
были слишком дорогостоящими. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬШіагсІ-опІіпе.сот 



Родился известный итальянский компо- 
зитор Эннио Морриконе, автор музыки 
к более чем 400 фильмам. Трамплином 
в карьере для него стал фильм Серджио 
Леоне и Бернардо Бертолуччи «За при- 
горшню долларов», несмотря на псевдо- 
ним Лео Николе, который использован в 
титрах. 

ѵѵѵѵѵѵ.шоггісопе.іі 



Премьера рок-оперы «Иисус Христос - 
Суперзвезда» на музыку Эндрю Ллойда 
Уэббера и либретто Тима Райса в театре 
Марка Хеллингера в Нью-Йорке. Перво- 
начально планировалось назвать мюзикл 
просто «Иисус Христос», но на Райса по- 
действовал газетный заголовок «Том 
Джонс - Суперзвезда». 

аппа.сотсог.ш/зирегзіаг 



Принят главный меридиан нулевой дол- 
готы, проложенный через Гринвич. По 
фасаду Фламстид-Хаус, бывшей Королев- 
ской обсерватории, проведена символи- 
ческая пунктирная линия красного цвета, 
разделяющая земной шар пополам и со- 
единяющая северный и южный полюсы. 
ѵѵѵѵр.дгеепѵѵісНтеапІіте.сот 




20 ОКТЯБРЯ 1944 



Первый боевой вылет японских пилотов- 
камикадзе. По различным данным, бо- 
лее 4/5 всех потерь США в войне про- 
тив Японии - их заслуга. В XIII веке ка- 
микадзе (яп. - букв, божественный ве- 
тер) японцы назвали тайфуны, которые 
дважды уничтожали вражеский монголь- 
ский флот. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіі.сош/агіісіез/катікаге/ 



17 ОКТЯБРЯ 2000 



Известная американская певица Мадон- 
на выиграла судебное разбирательство 
относительно домена ѵѵѵѵѵѵ.тасіоппа.сот, 
который до этого момента использовался 
киберсквоттером Дэном Парией в качес- 
тве порноресурса. Теперь по этому адре- 
су находится официальный сайт певицы. 
ототот.ірНо$1.сот.иа/5іоІЬ.НітІ 



21 ОКТЯБРЯ 1926 



Во время гастролей в Монреале один из 
зрителей зашел в гримерную фокусника 
Гарри Гуддини и проверил на практике 
слухи о том, что Гуддини может выдер- 
жать сильные удары в живот. 50-летний 
фокусник через десять дней скончался 
от нанесенных ударов. 

ѵѵѵѵѵѵ.иеІесІгіс.сот/НоисІіту 




24 ОКТЯБРЯ 1945 




25 ОКТЯБРЯ 2001 


Вступил в силу Устав ООН - Организации 
Объединенных Наций. Название было 
предложено президентом США Франкли- 
ном Рузвельтом, поскольку еще в 1942 г. 
его использовали в Декларации Объеди- 
ненных Наций, направленной на борьбу 
против Германии и ее союзников. 

ѵѵѵѵѵѵ.ип.огд 


Ж 


Місгозоіт. выпускает очередную версию 
ѴѴІПСІ0ѴѴ5 для настольных компьютеров 
под названием ХР (кодовое название - 
ѴѴИізІІег) . ѴѴіпсіоѵѵб ХР вызвала новую 
волну критики из-за интегрированных 
продуктов и системы активации, кото- 
рая собирает информацию о компонен- 
тах компьютера. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпсіоѵѵзхризег.сот 


29 ОКТЯБРЯ 1955 


30 ОКТЯБРЯ 1987 





Советский линкор «Новороссийск», сто- 
явший в бухте Севастополя, неожиданно 
подорвался на донной мине, оставленной 
немцами еще во время войны. Из-за не- 
правильных действий руководства фло- 
та при спасательных маневрах погибло 
больше 600 и ранено около 200 моряков. 

т1о1.5еѵа5Іоро1.іпт"о/НІ5Іогу/ 

ПОѴОГ055Іу5к.Ыт 



Японская компания N ЕС выпусти- 
ла первую 16-битную игровую консоль 
РС-Епдіпе (ТигЬоСгатх-16). Особенно гор- 
дились разработчики 16-битным графи- 
ческим чипом, отображающий 256 цве- 
тов, и наличием собственного СО-диско- 
вода для видео- и саундтреков. 

ѵѵѵѵѵѵ.аІагі7800.сотДигЬо 




Н. С. Хрущев (1894-1971) заявил о том, 
что СССР не будет соревноваться с США и 
не собирается высаживать своих космо- 
навтов на Луну. Советская программа по 
запуску автоматических аппаратов дала 
куда меньший результат в области иссле- 
дования космоса, но и была несравнимо 
дешевле. 

5расе.ЬоЬЬу.ги/рго]есІ5/ 
ІшіосНосІІ.НітІ 



31 ОКТЯБРЯ 2000 



Остановлен последний компьютер с дейс- 
твующей ОС МиШ*с5, разработанной в 
1964 г. специалистами Массачусетского 
технологического института в сотрудни- 
честве с компаниями Веіі І_аЬ$ и Сепегаі 
Еіесѣгіс. Это была первая ОС с централи- 
зованной файловой системой. 

ѵѵѵѵѵѵ.тиШсіапз.огд 
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ИНТЕРНЕТ / мозаика 

Го 



«Анекдоты из России» - в печатной форме 




Безусловно, ѴѴеЬ-сайт «Анекдоты 
из России» (ѵѵѵѵѵѵ.апексіоі.ги) отно- 
сится к числу наиболее популярных 
ресурсов Рунета. Да к тому же он 
еще и один из самых «древних» ста- 
рожилов Сети. Бессменный веду- 
щий Дима Вернер запустил его 8 но- 
ября 1995 года. Частенько шутки от 
Вернера публикуются и на страни- 
цах нашего еженедельника «Ком- 
пьютерное Обозрение» в рубрике 
Апу Кеу. 

Сам Дима обитает в Израиле, но 
его сайт уже имеет постоянное 
представительство в России и за- 
регистрирован как юридическое 
лицо. Здесь «анекдотическими» де- 
лами занялся Виктор Галенко, по- 
лучивший известность благодаря 
работе на посту шефа сайта 
«Спорт-Экспресс Интернет» (ѵѵѵѵѵѵ. 
5рог(-ехрге55.ги). Кроме чисто 
сетевых вопросов, связанных с 
рекламой и новыми сервисами, 



г-н Галенко будет руководить подго- 
товкой выпусков анекдотов и исто- 
рий с сайта для СМИ. Более того, в 
ближайших планах издание целой 
книги. На этот счет уже есть дого- 



воренность с ИД «Гелеос» {ѵіѵіѵі. 
ёеіеоз.ш 

Кстати, в реальной жизни Дима 
Вернер является профессором, спе- 
циалистом по астрофизике. 



Ценный ломен уплыл из рук... 



...избирательного штаба Джорджа 
Буша. Но факт остается фактом, вла- 
дельцем очень «вкусного» адреса 
ѵѵѵѵѵѵ.Віі5Іі2004.сот стал обычный 
киберсквоттер. Один из жителей род- 
ного городка нынешнего президента 
США сумел скопом прикупить не 
только это доменное имя, но и анало- 
гичные в зонах .ог^ и .пет., на что пот- 
ратил не так уж и много средств. 



Спохватившиеся политтехнологи 
из команды Буша бросились назва- 
нивать хозяину ресурсов, предлагая 
ему 135 тыс. долл., т. е. сумму, на- 
много превышающую его расходы 
на регистрацию доменов. Парень 
отказался и в качестве причины на- 
звал свое личное отрицательное от- 
ношение к данному кандидату. В ко- 
нечном итоге на пресловутом доме- 



не поселился сайт, декларирующий, 
что он является «главным дезинфор- 
мационным ресурсом предвыбор- 
ной кампании Буша-Чейни». 

Но все же под контролем команды 
нынешнего президента находятся 
несколько ресурсов с не менее гром- 
кими именами - Віі8ІіСІіепеу2004. 
сот, Сеоі2*еВи5Н.сот, ВизНГогРге- 
зісіепі.сот и Сеог|*еѴѴВіі8Іі.сот. 



Неудачники Афин - в центре внимания 



Фраза «В Олимпийских играх 
главное - не победа, а участие» ци- 
тировалась, вероятно, сотни тысяч 
раз. И действительно, не всем дано 
побеждать, купаться в лучах славы, 
давать многочисленные инервью 
журналистам и автографы - болель- 
щикам. Пусть о чемпионах и призе- 
рах пишут на официальном сайте 



афинских Олимпийских игр (ѵѵѵѵѵѵ. 
аіНеп52004.сот) и во множестве 
околоспортивных и универсальных 
СМИ, но тема олимпийцев-неудач- 
ников, оказывается, тоже может за- 
интересовать читателей. 

Очень пристально следил за хо- 
дом событий на завершившихся 
Олимпийских играх в Афинах канад- 




ский блоггер Джонатан Кроу. И как 
раз «лузеры» привлекали его больше 
всего. Именно им Джонатан посвя- 
тил свой блог ОРІ_ ( ѵѵѵѵѵѵ.тсѵѵеШоу. 

пе*/сЖ). На первой странице выве- 
шен лозунг, который в переводе зву- 
чит так: «Посвящается тем, кто занял 
последние места на Олимпийских 
играх в Афинах, 2004. Потому что 
они там были, а вы - нет!». 

Блог постоянно обновлялся ре- 
зультатами спортсменов, занявших 
первые места с конца. Вот один из 
примеров. В соревнованиях по 
прыжкам в длину среди мужчин пос- 
леднее место занял Грегор Цанкар 
из Словении. Его результат - 7,32 м. 
Для сравнения укажем итоговые 
цифры победителя в этом виде - 
8,59 м. Сводная таблица результа- 
тов также присутствовала. Однако, 
как вы сами понимаете, рейтинг 
стран-участниц составлялся в ней не 
по количеству золотых медалей, а по 
числу последних мест. 



ѵѵѵѵѵѵ.Іеепкз.сот/рісз/ 
?ёіа , =46&ѵіеѵѵ=аІІ 

Забавные кадры с афинских 
Олимпийских игр 



асіте.ги/ 

гебіз*ег/15.08.2004/1/ 
соттепіз 

Замечательные рекламные 
ролики пива Висіѵѵеізег, включая 
легендарный ѴѴаггир! 



агітіп-сІезкіор.Ьу.ги 

Скриншоты Рабочих столов 
известных в Рунете личностей 
(включая Экслера и Куваева) 



ѵѵѵѵѵѵ.ітсІЬ.сот/іШе/ 
«0400403 

Оказывается, по роману Орсона 
Скотта Карда «Игра Эндера» 
начали делать фильм 



ѵѵѵѵѵѵ.епёг.соіозіаіе.есіи/ 
~сІёа/ЫбН_5реесІ_ѵісІео/ 

Очень оригинальная коллекция 

видеороликов, снятых 

специальной высокоскоростной 

камерой 



ѵѵѵѵѵѵ.итаиігтап.сот 

Эти люди «рэповали» на 
финальных титрах «Ночного 
дозора». А домен-то какой 
отхватили! 



ЯІсІіагу.ЫоёзроІ.сот 

Персональный блог 
Квентина Тарантино 



ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵзги.сот/сіаііу 

Что случилось в этот день 
в 2000, 2001, 2002, 2003, 
2004 годах 



ѵѵѵѵѵѵ.гиззіап-тоизе.сот/ 
зІагІ.рГір 

Русские народные мыши 
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ІаІ.пагосІ.ги/Ікз/Ік.МтІ 

Латышская «Кама-сутра» 



сІагѵѵіп.Ииі.ги 

Об обладателях премии Дарвина 
по-русски 



гісп.ш/Ыоё 

Самый скандальный сайт Рунета 
КІСИ умер, но блог его живет 



ѵѵѵѵѵѵ.кіпо.огс.ш/іб 

Кинообзоры от Джона Силвера 



ѵѵѵѵѵѵ.когеиз.сот/ 

ЛІѲ5/200407/ѵѵіпсІоѵѵ5хр. 

МтІ 

Новая флэш-версия ѴѴіпсіоѵѵб ХР 



ѵѵѵѵѵѵ.ІИетакеирёаІІегу. 
іп^о/Ноггог/сІеасІ/іпсІех.ІіІт 

Вот так из людей делают зомби 



ѵѵѵѵѵѵ.сі і ѵегза п*-сІа і Іу. г и 

Диверсант-Дейли. Издает 
небезызвестный Артем Троицкий 



ѵѵѵѵѵѵ.сІезресіаІ.сіе/Нопкз 

Что можно сотворить с одной 
обыкновенной фотографией 



итосазеЬоок.сош 

Все о летающих тарелках и 
пришельцах 



ѵѵѵѵѵѵ.апаіігрізет.ш/апаііг. 
піті 

Анализ писем. Определение 
психологического состояния 
автора в момент написания 
послания 



Верховна Рала приблизится к Интернету 







В сессионном зале, где работает 
главный законодательный орган на- 
шей страны, во время летнего отпуска 
депутатов затеяли серьезный ремонт 
и даже определенную реконструкцию. 
Главный архитектор этого проекта Та- 
тьяна Филиппова рассказала журна- 
листам из сетевого издания «Обозре- 
ватель» (ѵѵѵѵѵѵ.оЬоггеѵаІеІ.сот), что 
теперь у народных избранников поя- 
вятся дополнительные удобства для 
работы, в том числе и некоторые но- 
винки технологического характера. 

Выяснилось, что каждое рабочее 
место обеспечат выходом в Интер- 
нет. Как будет контролироваться се- 
тевая активность депутатов, пока не- 
известно. Думается, что, имея такой 



Большая зачистка 



неисчерпаемый источник развлече- 
ний, теперь они станут спать на засе- 
даниях несколько реже. Будем наде- 
яться, что у нас не случится скандал, 
подобный тому, что разыгрался не- 



сколько лет назад в датском парла- 
менте, когда одного из депутатов пой- 
мали на просмотре интернетовской 
порнушки непосредственно во вре- 
мя заседания. 





Достаточно часто нас потчуют ис- 
ториями об успехах доблестных ор- 
ганов правопорядка в борьбе про- 
тив не менее доблестных пиратов - 
как «ломающих» игрушки и другое 
ПО, так и занимающихся их распро- 
странением. Но этим летом проку- 
ратура и другие силовые структуры 
США провели масштабную облаву 
на киберпреступников несколько 
иного рода. «На мушку» были взяты 
Интернет-мошенники, злостные спа- 
меры, взломщики сайтов, владель- 
цы порноресурсов и прочие сете- 
вые злоумышленники. В результате 
арестовано более ста человек. 

Из высказываний руководителей 
уважаемых ведомств можно сделать 
вывод, что во многом эта акция име- 



ла пиаровский характер. Так, гене- 
ральный прокурор США Джон Эшк- 
рофт заявил, что массовая зачистка 
Интернета проведена с целью проде- 
монстрировать, что виртуальное про- 
странство также подконтрольно влас- 
тям и в нем действуют те же законы. 

Операция получила кодовое на- 
звание «ѴѴеЬ-ловушка», а участие в 
ней приняли правоохранительные 
органы Румынии, Кипра и (кто бы 
сомневался) Нигерии. Среди арес- 
тованных уже есть и осужденные (в 
количестве 53 человек). 20 августа 
начался судебный процесс над афе- 
ристом, совершившим через небе- 
зызвестный Интернет-аукцион еВау 
5000 фиктивных сделок на сумму 
около 800 тыс. долл. 



Серьезный прокол 



А как еще можно назвать ситуа- 
цию, когда на официальном сайте та- 
кой заметной во всем мире организа- 
ции, как Североатлантический аль- 
янс, а попросту НАТО, в открытом 
доступе публикуется информация, 
раскрывающая сразу четырех аген- 
тов британской разведывательной 
службы МІ6, выполняющих ее секрет- 
ные задания на территории бывшей 
Югославии. 

Широкие круги читателей узнали об 
этом из сообщения на сайте британс- 
кой газеты Теіеёгарп (ѵѵѵѵѵѵ.іеіе&гаріі. 
с о . и к/ п е іѵ в/ т а і п . \ И * ш I ? х ш I = / 
пе\Ѵ5/2004/08/29/ѵѵпа*о29. 
хтІ&55Иее*= рогіаі 2004 08 29 
іхрогіаІ.МтІ). 

Началось все с того, что в крохот- 
ном (тираж 35 тыс. экземпляров) хор- 
ватском издании №сіопаІ появилась 
статья, где были названы эти имена. 




9 июля ее перевод на английский 
язык был выложен на сайте НАТО и 
«висел» там, будучи доступным абсо- 
лютно всем желающим, до 28 авгус- 
та, когда редакция Теіе^гарп указала 
на досадный промах. 

Представители британских спец- 
служб подтвердили, что упомянутые 
четверо британцев действительно яв- 



ляются разведчиками, причем среди 
них глава разведывательной миссии 
Великобритании и директор инфор- 
мационного отдела МІ6. 

Ожидается, что неожиданно рас- 
секреченные господа джеймсбонды 
будут вскорости эвакуированы с Бал- 
кан и направлены на другие участки 
работы. 
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Заслуживают внимания: 



°1 



ИНТЕРНЕТ /зр-моделирование 



Этот трехмерный, 
трехмерный мир 

Максим Капинус 

После просмотра современных анимационных фильмов и роликов от тех же 
Огеатѵѵогкз и Ріхаг так и тянет самому заняться ЗР-моделированием или хотя бы 
узнать подробнее о технологиях, с помощью которых делаются подобные шедев- 
ры. Для кого-то это занятие может в итоге стать профессией - в наше время та- 
лантливые моделлеры ценятся на вес золота. Среди потенциальных работодателей 
числятся как игростроительные фирмы, так и рекламные агентства. Учитывая тот 
факт, что учебных заведений для обучения всем премудростям ЗР-графики прос- 
то нет, наибольшую ценность приобретают специализированные сайты, где соби- 
раются все, кто как-то связан с трехмерной графикой или желает с ней связаться. 
Некоторые ресурсы из этого числа хранят опыт огромного числа специалистов, ко- 
торые из года в год делятся своими знаниями с начинающими. 



ЗсІ.зіЬсІезі^п.ги - обновляющаяся коллекция 
моделей мебели для интерьеров. Все в формате 
Зсізтах. 

ѵѵѵѵѵѵ.еоІЗсІ.сот - еще один российский «трех- 
мерный портал» с галереей и уроками. 

ѵѵѵѵѵѵ.сёагсИі*ес*.сош - англоязычный ресурс, 
специализирующийся по архитектурной визуали- 
зации. Достаточно крупная галерея прилагается. 

шахріи^іпз.сіе - свежие и абсолютно бесплат- 
ные плагины для популярного Зсізгпах. 

с^сИаппеІ.сот - зарубежный ресурс, посвя- 
щенный компьютерной 30-графике. 

ЗсІІііѵіг.сот - известный проект, на котором кро- 
ме стандартных галерей и учебных курсов, прово- 
дятся конкурсы среди художников, спонсируемые 
известными компаниями-производителями ПО. 

геаШте.ш - профессиональная школа ком- 
пьютерной графики. 



Репсіег.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.гепсіег.ги 

Этот сайт рекомендуется для обя- 
зательного посещения всем нович- 
кам в области 30. Фактически ос- 
новная деятельность проекта вра- 
щается вокруг раздела «Галерея», 
где каждый желающий может по- 
хвастать своими достижениями в 
области 30-моделирования и визу- 
ализации. Галерея имеет специаль- 
ный раздел Аѵѵагс! - здесь лежат 
особо выдающиеся работы. Обяза- 



тельно взгляните на них. Пополня- 
ется эта коллекция гораздо быстрее 
других разделов, но с ними тоже сто- 
ит познакомиться. Видеогалерея со- 
держит 30-ролики, созданные как 
знаменитыми зарубежными студи- 
ями, так и отечественными. Интер- 
вью с известными дизайнерами, 
создававшими анимацию к таким 
проектам, как РіпаІ Рапіазу, и спец- 
эффекты к фильмам о Джеймсе Бон- 
де, находятся в разделе «Статьи». С 
недавнего времени с помощью сай- 
та можно также подыскать и рабо- 
ту, воспользовавшись предлагаемы- 
ми вакансиями. 




I СдІаІк.Ш \ллллл/.сд*а1к.ш 



Авторы проекта уделяют большое внимание программному обеспечению, 
которое используется при создании анимационных фильмов, и урокам мас- 
теров, работающих в ведущих студиях 30-дизайна. Здесь вы найдете и пос- 
ледние трейлеры к играм и фильмам, ссылки на галереи известных 30-ху- 
дожников. Текущая галерея не столь обширна, зато имеет разбивку по кате- 
гориям: скетчи и наброски, архитектурные работы и модели автомобилей. 
Раздел «Эксклюзив» наполняется статьями о создании киношедевров и ин- 
тервью с известными художниками и дизайнерами. Для желающих профес- 
сионально обучиться владению пакетами для трехмерной графики предус- 
мотрена целая колонка, где представлено расписание проведения курсов 
(реальных) московской школы РеаГПте. Не обошлось и без большого коли- 
чества тематических форумов, посвященных программам и технологиям. 



ЗОСепІег.Ш ѵѵѵѵѵѵ.Зсісепіег.ги 



Данному ресурсу можно с чистой совестью присваивать звание 
высшего учебного заведения по трехмерному моделированию. 
Большое количество подробных уроков позволят решить пробле- 
мы с созданием моделей любой сложности и достойно визуализи- 
ровать получившиеся сцены. В специальном каталоге полезных 
вещей легко найти разнообразные бесплатные плагины к програм- 
мам, библиотеки материалов и просто нужное ПО. В качестве ос- 
новы для работы можно использовать чертежи различной техники, 
а на все вопросы ответят специалисты, посещающие форумы сай- 
та, которые по количеству полезной информации давно уже пере- 
росли сам ресурс. Предварительно, конечно, стоит заглянуть в раз- 
дел РАО. - не исключено, что ответ на ваш вопрос уже там. В от- 
дельном разделе приведен список литературы, он поможет 
подыскать себе качественный учебник по определенному пакету. 



б т 



Ѣ С 





ЗО ѵѵѵѵѵѵ.гарГі.сот 

Этот англоязычный проект представляет авторитетное между- 
народное сообщество профессиональных 30-художников, име- 
ющих свои отдельные странички с галереей и контактной инфор- 
мацией. Галерею можно просматривать в нескольких режимах с 
сортировкой по авторству, дате, рейтингу или по странам, в кото- 
рых живут художники. Сюда добавляются лишь лучшие работы, а 
остальным посетителям отведен раздел на форуме для размеще- 
ния своих достижений. Если же вы чувствуете, что ваши модели 
должны занимать место рядом с другими в галерее, отошлите до 
пяти своих произведений на суд жюри, состоящего из пары де- 
сятков профи из разных стран. Помимо галерей, имеются также 
обычные для сайтов такого рода разделы с интервью и уроками 
для начинающих. Предусмотрен и стандартный для серьезных 
проектов _1оЬ Сепіег, где каждый может предоставить вакансию 
или найти себе работу. 



о 
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БЕЗПРОБЛЕМНА ТЕХИІКА 



ЗО АѴѴЭГСІЗ ѵѵѵѵѵѵ.ЗсіаѵѵагсІз.огд 

Подобно кинематографическим фестивалям вроде Каннского и на- 
градам сродни «Оскару» в области трехмерного дизайна и анимации 
существует свой фестиваль под звучным названием Іпт_егпат_іопаІ 30 
Аѵѵагсіз. На нем ежегодно проводится церемония вручения победите- 
лям своеобразной фигурки - Оі§іт_аІ Него. Она символизирует высшее 
достижение в мире 30 в нескольких номинациях: рекламные ролики, 
студенческие работы, короткометражные фильмы и музыкальные кли- 
пы, анимация для компьютерных игр и приз за киноэффекты. На сай- 
те можно подробнее прочитать о номинантах и победителях, а мы лишь 
добавим, что о престижности подобной премии напоминают список 
спонсоров, среди которых АІіаз, Оізсгееі, НР, ЫѴісІіа, и сами победите- 
ли - такие гранды, как Ріхаг и разработчики проектов уровня «Матри- 
цы: Революции» и «Властелина Колец». 






ЗО ТЪІаІ ѵѵѵѵѵѵ.ЗсКоіаІ.сот 

Галерея одного из известнейших сайтов в области 30 облада- 
ет внушительным количеством работ - около 1500 мастерских 
изображений, разделенных по категориям на фантастику, фэнте- 
зи, персонажей, мультипликацию и сцены. Само название сайта 
скажет профессионалам о многом, ведь именно его организато- 
ры являются распространителями сборников высококачествен- 
ных текстур серии 30 Тот_аІ Техтхіге СоІІесІіоп. Отдельно хочестся 
отметить подборку бесплатных 30-моделей (на момент написа- 
ния материала они были недоступны по техническим причинам) 
и текстур. Очень полезным материалом для начинающих окажет- 
ся раздел Тиіогіаі, где собрано свыше 70 иллюстрированных уро- 
ков по созданию и текстурированию различного рода объектов - 
от травы до человеческой фигуры. Коллекция ссылок на персо- 
нальные страницы и сообщества 30-художников поможет найти 
другие интересные проекты по теме. 



ОАРС ѵѵѵѵѵѵ.сіагс.ги 

Несмотря на то что количество «трехмерных порталов» доволь- 
но велико и зачастую структура у них одинакова, на каждом из 
них вы встретите нечто интересное. В случае с проектом ОАРС 
такой изюминкой является раздел с ресурсами, где можно пожи- 
виться качественными текстурами и материалами, чертежами 
различной техники. В раздел попало даже краткое пособие по 
анатомии человека, которое поможет правильно смоделировать 
человеческую фигуру. Особое место в списке занимают перево- 
ды на русский язык документации к популярным продуктам для 
визуализации - РіпаІРепсІег и ѴРау. К сожалению, сделаны они 
некачественно и не к последним версиям продуктов. К библио- 
теке тоже надо отнестись весьма критически - в некоторых из 
них приводятся, если можно так выразиться, довольно нестан- 
дартные методы работы. Есть и своя галерея 30-работ, но она по 
сравнению с аналогами не настолько качественна и обширна. 





ЗО Са^е ѵѵѵѵѵѵ.ЗсісаГе.сот 

Когда 30-дизайнеру требуется какая-либо модель для рабо- 
ты, то он либо делает ее сам, либо берет на сайте 30 Сате. Ог- 
ромное количество созданных «добрыми дядями» моделей раз- 
ного рода, начиная от деревьев и животных и заканчивая 
компьютерной техникой, автомобилями и космическими ко- 
раблями, пригодятся в работе всем. Естественно, они разли- 
чаются по качеству исполнения, но что же вы хотели от бес- 
платного сыра? 30-моделями ассортимент отнюдь не ограни- 
чивается. В категорию Ргее 5т_итТ «свалено» множество бесплат- 
ных программ и плагинов к популярным программам, текстур 
и фотографий для создания реалистичных фоновых рисунков. 
Если не смущает английский язык, то можно и поучиться, про- 
читав массу уроков по созданию объектов и эффектов в раз- 
ных программах, - все четко разложено по полочкам. Без га- 
лереи, естественно, не обошлось, так что, если они вам еще 
не надоели, посетите и ее. 




56Ш9М2 .1= * 





ѵѵѵтЗѴѴЕЕХ.сот.иа 
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ИНТЕРНЕТ / психология в ѵѵѵѵѵѵ 




значит «душа» 

Психология 

во Всемирной Паутине 



Александр Птица 



Обшая психология 

Психология в интернет. 
Путеводитель 

ѵѵѵѵѵѵ.рзі-пеіш 




Краткий 

психологический словарь 
епсікІ.Ьу.ги 
РзусИоІоёу.ги 
рзусНоІоду.ш 
Мир Психологии 
рзусНоІоду.пеии 
Психологическая 
библиотека Р5УИВ 
рзуІіЬ.кіеѵ.иа 

Психологический словарь 

рзі.ѵѵеЬгопе.ги 

Психологический портал 
РзусИоІоёУ Оп-Ыпе 
ѵѵѵѵѵѵ.рзусНоІоду-опІіпе.пе* 
Психология на Ріп.ги 
рзу.гіп.ги 

Заглянуть внутрь себя самого или окружающих людей, попытаться разо- 
браться в переживаниях и ощущениях - подобные желания возникают у 
большинства из нас. Нельзя не согласиться, что когда мир переживает пе- 
реходный период (а именно в таком положении в настоящее время нахо- 
димся все мы), усиливается интерес к психологии, причем в самых разно- 
образных ее проявлениях - от классической академической науки и эле- 
ментарных психодиагностических тестов до эзотерических и магических 
практик. 

Мы полагаем, что прежде чем бросаться в омут какой-то новомодной «ду- 
ховной» экзотики, есть смысл ознакомиться со всем тем богатством, что в 
течение многих веков накопила психологическая наука. Русскоязычный 
сегмент Всемирной Сети отнюдь не страдает от недостатка универсальных 
ресурсов портального типа, часть которых представлена в нашем списке. 

Особое внимание обратим на портал «Мир Психологии» (рзусііоіо^у.пеі 
ги), где собран довольно обширный материал, имеющий отношение как к 
научной, так и к популярной психологии, поэтому его посещение принесет 
пользу и специалисту, и простому человеку, интересующемуся «тайниками 
души». А компасом для навигации в море русскоязычных ресурсов психо- 
логической направленности может послужить «Психология в интернет. 
Путеводитель» ( ѵѵѵѵѵѵ. рзі-пеі. г и ) . 




Практическая психологи 



Псипортал развития 
личности 

рзу.сот.ш 

Консультации психологов 

рзуопііпе.ш 

Развитие творческих 
способностей 

ѵѵѵѵѵѵ.БіірегісІеа.ги 

Сёѵі Бігееі. Левиртуальная 
улица Владимира Леви 
ѵѵѵѵѵѵ.іеѵі.аіг.ги/ 
Пси-фактор. Центр 
практической психологии 
рзутасіог.огд 
Стрессов.пеі 

5ІГѲ550Ѵ.ПеІ 




Отбирая сетевые ресурсы для раздела «Практическая психология», мы име- 
ли в виду несколько направлений использования ее принципов и методов в 
повседневной жизни. Прежде всего, это работа по самосовершенствованию: 
развитие интеллекта, тренировка памяти и внимания, управление эмоциями, 
психическая саморегуляция (аутотренинг). Подобная тематика подробно осве- 
щена на сайте «Развитие творческих способностей» {ѵѵѵѵѵѵ.зирегісіеа.ги). 

Еще в советские времена прекрасные книги врача-психиатра Владимира 
Леви «Искусство быть собой» (\ш^еѵі.аіг^и/дота/Іеѵіоіека/ІВ8/іЬ8.ІіІт) и «Ис- 
кусство быть другим» {^^Аеуі.аігіи/бота/ІеуіоІека/ІВО/іЬбтаіпІізІМт) стали 
настоящими бестселлерами. Сегодня этот уважаемый писатель и ученый про- 
должает свою деятельность не только в реальной жизни, но и в онлайне. Мало 
того что сайт «Левиртуальная улица» (тѵѵѵ.Іеѵі.аіг.ги) очень оригинально пос- 
троен и стильно оформлен, его содержимое читается с таким же удовольствием 
и интересом, как и затрепанные до дыр книги Леви. 

Психологические сайты практической направленности актуальны не только 
для тех, кто «сам себя строит», но и для личностей, сталкивающихся с проблема- 
ми в общении, испытывающих страх перед публичными выступлениями, нако- 
нец, страдающих психологическими зависимостями и т. п. 

Подобным «пациентам» следует внимательно изучить содержимое таких ре- 
сурсов, как «Психотерапия и консультирование» (рзуопГте.ш), где они ли- 
бо смогут найти описание похожей ситуации и способы ее преодоления, либо 
непосредственно в онлайне получат исчерпывающие советы профессионалов, 
а может быть, и людей, переживших аналогичные случаи и сумевших с честью 
преодолеть психологические трудности. 



9Б Домашний ПК 10/2004 



/ психология в ѵѵѵѵѵѵ 



Семейная 

и детская психология 



Страница детского психолога 

рзусНисНоІод.пагосІ.ги/ 

Семейная психология 
^атіЧурзусНоІоду.герогі.ш 
Психолог о семейных 
отношениях 
зргііе.зііесііу.ги 

Родительская конферен- 
ция по детской психологии 

ѵѵѵѵѵѵ.Ууа.ги/сопѴсоп^-Рзу.Иіт 
Эти-Дети. 

Сайт о детской психологии 

ѵѵѵѵѵѵ . еіі - с! еіі . г и 




Психологическая атмосфера в семье, правильное и гармоничное разви- 
тие ребенка - вещи не менее, а может быть, даже более важные, чем, ска- 
жем, взаимоотношения в рабочем коллективе. Потому я и выделил эту те- 
му в отдельный раздел и, как видите, немало сайтостроителей также посвя- 
щают ей страницы своих ѴѴеЬ-ресурсов. 

«Семейная психология» ^атіІурзЬусЬоІоёу.героП.ги) построена по 
шаблону всех подсайтов сервера НероП.ги. Исследуя этот ресурс, я при- 
шел к выводу, что его концепция сродни известнейшему аЬоиі.сот. И 
действительно, каждый портал НероП.ги состоит из выбранных и опи- 
санных экспертом ссылок на лучшие ресурсы Интернета, а также его 
собственных статей и форума по теме, на котором встречаются люди со 
схожими интересами. 

Хорошее впечатление оставляет проект «Эти-Дети » {ѵѵѵѵѵѵ.еіі-сіеіі.ги). Не- 
смотря на то что он запущен относительно недавно, материал накоплен вну- 
шительный, однако пока на форумах посетителей практически нет. Но это, 
как говорится, дело наживное. В принципе у «Этих-Детей» есть все перспек- 
тивы для неплохой раскрутки. 



Психодиагностика 



Г<ч гм, мт і м, ич і ы 




Тесты, тесты, тесты 

іезіз.рр.ш 

Пси-Корпус. 

Тесты и консультации 

Оп-Ыпе 

ѵѵѵѵѵѵ.р5ІНоіе5іги 

Психодиагностическая 

лаборатория 

рзѵсноюоѵ.ви 

іезіоіоду.рзусііоіоду.ги 
Психологические тесты. 
Узнай о себе больше 

рзііезі.сот.ги 



Лично меня страсть как нервируют результаты разнообразных (в боль- 
шинстве своем глупых и малоинтересных) тестов, вывешиваемых в своих 
постингах в «Живом журнале» некоторыми из моих у-друзей (ведь вся эта 
чепуха отображается во френдленте, и от этого никуда не деться). 

Я бы посоветовал тестоманам прогуляться по специализированным ресур- 
сам. Тестов там более чем достаточно, а самое главное заключается в том, что 
по их результатам они смогут сделать определенные выводы относительно не- 
которых особенностей личности, а значит, получат какие-то ориентиры для свое- 
го дальнейшего развития. Так что подобная психодиагностика не пройдет для 
них бесследно. Не стоит только забывать о том, что многие из настоящих лич- 
ностных тестов, применяемых в научных исследованиях, требуют грамотной ин- 
терпретации, а это в большинстве случаев просто не под силу неспециалисту. 

Кстати, авторы сайта «Тесты, тесты, тесты» {іезіз.рр.ги) предлагают по- 
сетителям как «развлекательные» опросники, так и профессиональные, так 
называемые проективные методики. Кроме того, в их запасниках имеется 
конструктор {іе8і8.рр.ги/соп8ігисіог), позволяющий пользователям созда- 
вать собственные интерактивные анкеты. 



Парапсихология 
и экстрасенсорика 



Различные 

направления психологии 



Рзі-мир 

рзі-шогШ.пагосІ.ги 




Пути к истине. 
Парапсихология 

І5Ііпа.гіп.ги/рага 

Институт 

парапсихологии 

и человека «Ра-Амон » 

га-атоп.пагосі.ги/ 



Мода на непознанное и интерес к таинственным явлениям чело- 
веческой психики волнами накатывают на наше общество, особен- 
но активизируясь в периоды нестабильности. Так что в том, что сей- 
час вокруг нас столько колдунов, шаманов и ясновидцев, ничего 
странного нет. 

Скажу вам честно - в своей жизни я несколько раз сталкивался с яв- 
лениями, которые с точки зрения академической науки объяснить не- 
возможно, и не могу огульно отвергать все, о чем толкуют адепты па- 
рапсихологии и экстрасенсорики. Более того, я уверен на все сто, что у 
каждого человека есть скрытые способности, только большинство лю- 
дей просто не умеют ими пользоваться. 

Конечно, в сфере парапсихологии и ЭСП вертится огромное количес- 
тво шарлатанов и аферистов, однако есть и серьезные исследователи, 
старающиеся грамотно проводить эксперименты и давать им разумное 
объяснение. 

Я не буду настаивать на том, чтобы читатели мгновенно обратились 
на сайты, которые мы предложили в этом разделе, но поверьте, что на 
указанных ресурсах вас ждет весьма увлекательное чтиво. 




Виртуальная 

психоаналитическая 

лаборатория 

ѵѵѵѵѵѵ.е-рзу.ш 
НЛП 

ѵѵѵѵѵѵ.пір.ш 

Методы воздействия 

на человека 

сіеізіѵііі.пагосі.ги 

П сихотехн оло ги и 

в бизнесе и политике 

рзусНо.ш 



Среди направлений психологической науки, возникших и получивших разви- 
тие в XX веке, несомненно, самым известным является психоанализ. Многие 
еще помнят те времена, когда наряду с кибернетикой и генетикой слово «фрей- 
дизм» у нас считалось чуть ли не ругательным. Теперь же вам не составит ника- 
кого труда набрать в браузерной строке е-рзуги и перенестись в «Виртуаль- 
ную психоаналитическую лабораторию». Кстати, на полках здешней биб- 
лиотеки хранится как специальная литература, так и популярные работы по 
психоанализу, в том числе книги «дедушки» Фрейда и его последователей. 

Как известно, сейчас в нашей стране идет предвыборная кампания. И мы 
отовсюду слышим слово «политтехнологии», т. е. методы воздействия на коллек- 
тивное сознание, а, значит, и на каждого из нас в отдельности. Думаю, что в та- 
кой ситуации мыслящему индивидууму полезно будет ознакомиться с тем, что 
считают по этому поводу специалисты, готовящие материалы для сайта «Пси- 
хотехнологии в бизнесе и политике» (рзусііо.ш). 

Мне кажется, что, по крайней мере, с начальными сведениями о столь мод- 
ном нынче направлении, какнейролингвистическое программирование (НЛП), 
стоит ознакомиться. Лучший в этом плане адрес - ѵѵѵѵѵѵ.п/р.ш. А уж вывод о его 
пользе или вреде лично для вас и для окружающих делайте сами. 
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ІІЧТЕР№Т / НА ПЕРВЫЙ взгляд 

ОІ 



Язык 

АО Интернета 
ловелет 

Дмитрий Семянистый 

Так уж получилось, что Украина - страна двуязычная. Эта ситуа- 
ция сейчас вызывает массу споров не только у нас, но и в сопре- 
дельных державах. Наше мнение: любой интеллигентный гражда- 
нин Украины должен свободно объясняться на трех языках - ук- 
раинском, русском и английском. И если программам и Интер- 
нет-ресурсам, посвященным диалекту туманного Альбиона, мы 
регулярно уделяем внимание на страницах «Домашнего ПК», то 
родным для большинства наших читателей языкам - нет. Пора 
исправить данное упущение. А начнем мы наши филологические 
экскурсы с Интернета. 



Лінгвістичний портал 

Моѵа.ІПІЪ ѵѵѵѵѵѵ.пгаѵа.іпГо 



Информационно-спра- ^ ~ . - .» а 



вочный портал ѵѵѵѵѵѵ.шоѵа. 
іпТо оперативно позна- 
комит посетителей с ак- 
туальными новостями в 
области украинской лин- 
гвистики. Богатое напол- 
нение сайта различны- 
ми материалами и сер- 
висами (онлайновый 
перевод с иностранных 
языков на русский, а так- 
же с украинского на рус- 




ский и наоборот или он- 
лайновый синтез парадигм) удовлетворит потребности как новичков, так и 
специалистов. Здесь имеются статьи (и даже электронный учебник украин- 
ского языка!) для школьников, абитуриентов и студентов, а онлайновая спра- 
вочная служба и раздел «Культура мовлення» будут полезны даже маститому 
профессионалу. Энтузиастам и просто интересующимся языком прямая до- 
рога в «Читальну залу», где можно найти работы филологов и статьи знамени- 
тых людей об Украине и ее языке, анонсы и ссылки на зарубежные лингвис- 
тические издания. Ресурс активно развивается, и его создатели планируют 
организовывать семинары, круглые столы и конференции в режиме опііпе. 



Вавилонская 
башня 

5ІагІіп§*.гіпе(.ги 

Главная задача сайта - 
объединение усилий уче- 
ных по исследованию род- 
ственных связей между 
языковыми семьями ми- 
ра. Здесь приведены ба- 
зы данных по сравнитель- 
ному языкознанию и эти- 
мологии. А уникальная 
возможность ресурса - 
онлайновый морфологи- 
ческий анализ слова. 

Русскій языкъ 
іепеіа.гіпеі.ги/гиз 

Авторы этого сайта сде- 
лали попытку создать не- 
что вроде специализиро- 
ванной филологической 
библиотеки и среды об- 
щения для просто интере- 
сующихся и профессиона- 
лов - лингвистов, литера- 
туроведов, учителей 
русского языка и литера- 
туры и т. д. 

Украинский 
тезаурус 
ѵѵѵѵѵѵ.§*еосіііез. 
сот/НоттаН_ 
сИогпу 

Данный ресурс помо- 
жет вам использовать в 
своей речи и на письме 
синонимический запас ук- 
раинского языка. 



Сайт «Украинский язык» (икгаіпіап.пеѵѵтаіі.ги) с его 
незатейливым названием и аскетичным дизайном так 
же просто организован и несложен в обращении. Ори- 
ентирован он в основном на тех, кто решил самостоя- 
тельно освоить украинский. Ресурс содержит несколько 
разделов, постепенно знакомящих человека с языком. 
Чтобы быстрее усвоить устойчивые словосочетания, ре- 
комендуется читать, а потом разбирать тексты и заучи- 
вать отдельные словосочетания, и чтобы такие фразы 
звучали естественно и вполне современно, автор ста- 
рался не отрываться от сегодняшнего дня и вместо тек- 
стов украинских классиков XIX века разместил на ресур- 
се произведения современных авторов из разных угол- 
ков Украины. Во время обучения пригодятся электронные 
варианты русско-украинского фразеологического, тол- 
кового словарей, а также словаря экономических тер- 
минов. Кроме того, на сайте есть ссылка на украинскую 
службу ВВС в Интернете, где в онлайновом режиме мож- 
но послушать живую украинскую речь. 



Украинский язык 

икгаіпіап.пеѵѵтаіі.ги 



Твоя мова 

тоѵа.огд.иа 





■і — - ■■ ■ ■— •* — - 


а 






Вопрос о многоязычии или одноязычии укра- 
инской нации тревожит умы наших граждан еще 
со времен объявления независимости в 1991 го- 
ду. Естественно, Интернет - это лишь отображе- 
ние реальной жизни, вот и сайт «Твоя мова» 
(тоѵа.ог&иа) посвящен языковому вопросу в Ук- 
раине. Авторы проекта и его участники, стараясь 
предоставить разнообразную информацию для 
своих посетителей, публикуют обзоры отечест- 
венных и зарубежных СМИ по этой теме, приво- 
дят факты из истории разных стран, высказыва- 
ют свою точку зрения по данному вопросу в 
статьях и на форуме. На сайте постоянно прово- 
дятся голосования и опросы посетителей - речь 
идет о статусе русского и украинского языка, о 
состоянии украинского в других странах и отно- 
шении местного населения к украинцам. Авторы 
публикующихся статей (им может стать любой по- 
сетитель сайта), выражая свою жизненную и 
гражданскую позицию, рассматривают языко- 
вую проблему с исторической, правовой и мо- 
рально-этической сторон. 
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Я розмовляю украТнською 

ѵѵѵѵѵѵ.агказ-ргозѵѵііа.іаір.огд.иа 




Очень патриотичный и задорный сайт «Я розмовляю украТнською» {^у^.агкав-рювШа.іаІр.ог^.иа) открывается сле- 
дующим обращением к посетителям: «Ви прокинулись вранці, і вам раптом захотілося порозмовляти укра'Гнською мо- 

вою - то знайте! - наш сайт продовжить Вам це бажан- 
— уд ня на все життя! Якщо ваші сусіди не розмовляють ук- 
раТнською, озбройтеся матеріалами нашого сайту, і Ви 
украТнізуете весь квартал! I якщо Ви не знаете, чи при- 
знаватися у коханні украТнською мовою, ми запропо- 
нуемо Вам такий арсенал украТнсько'Г еротичноТ поезіТ, 
що не Ви, а Вам щодня признаватимуться у коханні ук- 
раТнською!..» И в этом поможет историко-просветитель- 
ская газета «Акасівська вулиця», которую можно найти 
на страницах этого ресурса, словарь антисуржика и де- 
сять языковых заповедей митрополита Илариона. Раз- 
дел «Малоросійство» расскажет о самом этом понятии 
и познакомит вас с отдельными наиболее распростра- 
ненными мнениями по данному вопросу, а «Боротьба з 
фантомами» разрушит некоторые стереотипы, касаю- 
щиеся украинского языка. И конечно же, как настоящий 
патриот, вы, скорее всего, не откажетесь скачать файлы 
для «украинизации» ѴѴіпсІоѵѵз Соттапсіег и Раг. 



ГраМОТЭ.ру ѵѵѵѵѵѵ.дгатоіа.ги 



Портал «Грамота. ру» (ѵѵѵѵѵѵ.^гашой.ш) благодаря его создателям и редакторам (доцентам и докторам филологи- 
ческих наук) отличается не только грамотным подбором и организацией материалов, которые смогут пригодиться 
как студенту или ученику, так и вполне образованным и состоявшимся людям, стремящимся быть в курсе послед- 
них изменений в области лингвистики. Портал очень разнообразен, он постоянно пополняется свежими материала- 
ми, официальными документами и сведениями о введении но- ^ _ р _ 

вых правил в систему языка. «Грамота. ру» дает возможность 
улучшить знание русского языка, риторики и культуры речи с 
помощью онлайновых курсов и электронных пособий, а потом 
проверить себя прямо в онлайне, «написав» интерактивный 
диктант. На ресурсе постоянно отслеживаются вопросы культу- 
ры речи в СМИ, языковая политика не только России, но и дру- 
гих стран СНГ и мира, публикуются статьи таких именитых уче- 
ных, как В. Виноградов, М. Эпштейн и др., относящиеся к са- 
мым разным разделам русистики и лингвистики (от истории 
языка до психолингвистики). А электронные версии толково- 
словообразовательного и русского орфографического слова- 
рей, словари синонимов, антонимов и трудностей произноше- 
ния и ударения смогут быстро разрешить ваши сомнения в на- 
писании слова или подборе того или иного его эквивалента. 




Мир слова русского 

ѵѵѵѵѵѵ.гизѵѵогсі.сот.иа 




Создатели ресурса «Мир слова русского» (ѵѵѵѵѵѵ.шзѵѵогс/. 
сот.иа) постарались систематизировать сведения по 
разным разделам русской филологии. Однако, по словам 
его же создателей, зайдя сюда, вы не встретите матери- 
алов со строгим и сухим изложением правил орфогра- 
фии, грамматики и т. д. Этот сайт - для любознательных 
энтузиастов и тех, кто не утратил живого интереса к поз- 
нанию прошлого, настоящего и будущего русского язы- 
ка. Здесь вы найдете энциклопедию псевдонимов, боль- 
шую коллекцию афоризмов (более 5 тыс.), крылатых фраз, 
пословиц и поговорок с возможностью быстрого поиска 
среди них нужного выражения. На сайте можно восполь- 
зоваться несколькими словарями: энциклопедическим, 
социологическим, лингвистическим, а также такими мо- 
нументальными источниками, как современный словарь 
Ожегова и «Толковый словарь живого великорусского 
языка» В. И. Даля. Однако и это еще не все: здесь же пол- 
ный текст вечной книги - Библии, статьи специалистов, 
посвященные современным проблемам языка и исто- 
рии славянской письменности, подборка всех значитель- 
ных произведений древнерусской литературы и первые 
алфавиты - глаголица и кириллица. 



Мова.Киев.УА 
ѵѵѵѵѵѵ.тоЬа.кіеѵ.иа 

На сайте имеются сло- 
вари, которых больше ниг- 
де и не найдешь: «Словарь 
неочевидностей», «Слов- 
ник родового відмінка», 
«Словник для захоплених» 
(содержит украинские со- 
ответствия заимствован- 
ных слов, давно вошед- 
ших в основной фонд язы- 
ка), «Словник порівнянь і 
епітетів». 

Украинский 
терминологичес- 
кий клуб 
ѵѵѵѵѵѵ.^еосіііез. 
сот/икгіегт 

Здесь представлены те- 
матические публикации 
об украинской термино- 
логии, словари, а также 
книга отзывов и предло- 
жений. 

Украинские 
неологизмы 
ѵѵогсіз.ѵоіуп.пеі 

Сайт посвящен вопро- 
су усвоения новых слов в 
украинском языке и на- 
хождению украинских со- 
ответствий современным 
терминам (в том числе и 
компьютерным). 

Лингвоцид 
Ііп^ѵосусі.пагосі.ш 

Русурс об истории ста- 
новления украинского 
языка, о проблемах его 
развития и положении в 
современном мире. 

Украинский 
лингвистический 
портал 
иІК.ог§*.иа 

Словари онлайн: слово- 
изменений, синонимичес- 
кий, антонимический, фра- 
зеологический. 

Уроки 

государственного 
языка 

тоѵа.кгезсИаІіс. 
кіеѵ.иа 

Сайт построен на руб- 
рике «Уроки...» газеты «Кре- 
щатик» и содержит вопро- 
сы с ответами на них, со- 
веты, рекомендации, 
какие слова или словосо- 
четания следует употреб- 
лять, чтобы передать нуж- 
ный смысл, и т. д. 
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ИГРОТЕКА 

о 



НАШИ ПРАВИЛА 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании альфа- и бета-версий 
игры - рассматриваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 

Никто из разработчиков и издателей игр не может повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению и 
всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично разбираются в компьютер- 
ных играх различных жанров. Тем не менее мы выбираем авто- 
ров обзоров, исходя из их предпочтений и опыта именно в данном 
жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы «ДПК», значит, он вооб- 
ще не заслуживает внимания либо относится к жанрам спортивных 
симуляторов (кроме футбола) или экономических менеджеров. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы правы меньше, чем 
другие. Если вы не согласны с нашими оценками и мнениями, добро 
пожаловать на форум тѵѵѵ.Нс.иа/Тогитз. Поспорим, пообщаемся. 

В ТЕСТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной конфигура- 
ции, необходимой для нормальной работы игры. Тем не менее, когда 
речь идет о слишком завышенных системных требованиях продукта, 
мы отмечаем данный факт. 

Наши стандартные тестовые системы оборудованы процессо- 
ром Аіпіоп 2500+ или сходным с ним по производительности Іпіеі 
Репііит 4, 512 МВ РАМ, видеокартами классов от СеРогсе4 4200 до 
Расіеоп 9600 со 128 МВ памяти. Остальные параметры не критичны 
для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеются в виду 
именно наши тестовые системы. 



Я КОЛОНКА РЕДАКТОРА 



НАШИ ОЦЕНКИ 

ННННН 

Отвратительная игра. Не покупайте ни под 

каким видом. 

ННННН 

Неинтересная игра с массой ошибок и не- 
доработок. Воздержитесь от покупки. 
ННННН 

Крепкий середнячок. Звезд с неба не хва- 
тает, но поклонники жанра могут найти в 
ней некоторые любопытные моменты. Иг- 
рать можно, если нет более интересных 
продуктов. 



ННННН 

Хорошая игра, удовлетворяющая всем кано- 
нам жанра, с интересным геймплеем. По воз- 
можности ознакомьтесь с этим продуктом. 
ННННН 

Великолепная игра, все элементы которой 
сделаны отлично. Ни в коем случае не про- 
пустите этот проект. 

Игровой шедевр. Лучший в 
своем жанре проект за пос- 
леднее время. Претендент на 
«Игровой Оскар» по итогам 
года. 







ВІ 


іІБОР 


РЕДАКЦИИ 



Несмотря на то что, согласно результатам опроса наших коллег с ѴѴеЬ- 
сайта сИт".ш, по мнению игроков, тактические стратегии должны быть по- 
шаговыми, сейчас такие продукты встречаются очень редко. Что уж гово- 
рить о глобальных стратегических играх. Сегодня бал правит геакіте или 
его модификация с управляемой паузой - безусловно, удобная, но все- 
таки менее привычная игрокам старой школы, чем классический т_игп- 
Ьазес!. Конечно, глобальные походовки еще выходят, и за несколько пос- 
ледних месяцев только в локализациях появилось три подобных продук- 
та - ѴѴагІогсІз IV, ЗраПап и Саіасііс Сіѵііігаііоп. И пусть они не настолько 
хороши, как старые проекты, ваш покорный слуга, отдавая дань юности, 
с огромным удовольствием провел за этими играми весь конец августа 
и сентябрь. 

Тем не менее претензии к ним у меня остаются. Во-первых, разработ- 
чики почему-то считают (за исключением безмерно уважаемого всей ре- 
дакцией «Домашнего ПК» ЫіѵаІ Іпіегасііѵе), что вІигп-Ьазес! играх графи- 
ка и звуковое оформление третьестепенны. В итоге выглядят походовки 
на фоне современных игр, скажем прямо, убого. Во-вторых, никто не мо- 
жет предложить хоть каких-нибудь нововведений, способных разнообра- 
зить классический геймплей. Как результат - падение интереса со сторо- 
ны геймеров, ведь далеко не все захотят 20 лет подряд играть в одну и ту 
же игру. Ну и в-третьих, глобальные походовки запросто могут сожрать 
все свободное время. А вот плюс это или минус, решать вам, уважаемые 
читатели. 

Олег Данилов, дапіІШіс.иа 



НАША КОМАНДА 




Игра месяца 



I (5МЕ5- 
эмулятор для Роскеі РС) 
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ДАТЫ ВЫХОДА ИГР О 
НА ОКТЯБРЬ 

5ЬасІе: ѴѴгаіЬ оТАпдеІз (РС) 

I октября 2004 

Аиап*І5 Еѵоіиііоп Асіѵепіиге (РС) 

3 октября 2004 

ѴѴагѣіше СотшапсІ (РС) 

4 октября 2004 

Сіозе СотЬа*: Рігзііо РідЫ: (РС) 

4 октября 2004 

Ѵатріге: ТИе Мазяиегасіе - ВІоосІІіпез (РС) 
4 октября 2004 

Могіаі КошЬаІ: Ресерйоп 

4 октября 2004 

Зи\се6 (РС) 

5 октября 2004 

ВаскуагсІ ѴѴгезШпд 2 (Р52) 

5 октября 2004 

Нот. ѴѴНееІз Зтліпт, Тгаск СНаІІепде (Р52) 

5 октября 2004 

І_еІ5ііге 5шЧ І_аггу: Мадпа Сит Іаибе (РС) 

5 октября 2004 

КоЬоІесН: Іпѵазіоп (Р52) 

5 октября 2004 

МВАІ_іѵе2005 (РС) 

5 октября 2004 

РІРА РооіЬаІІ 2005 (РС) 

5 октября 2004 

Топу Наѵѵк'5 Ыпсіегдгоипсі 2 (РС) 

5 октября 2004 

Так 2: ТИе 5т,атт" оі йгеатз (Р52) 

II октября 2004 

ТгіЬез: Ѵепдеапсе (РС) 

12 октября 2004 

ЕК (РС) 12 октября 2004 
Расітіс РідНіегз (РС) 12 октября 2004 
ЫпсІегіИеЗкіп (Р52) 12 октября 2004 
Оипдеоп І_огсІ5 (РС) 14 октября 2004 

РаіпкШег: ВаШе ои* от" Неіі (РС) 

14 октября 2004 

СгазЬ V Вигп (Р52) 15 октября 2004 
Агтіез оі Ехідо (РС) 18 октября 2004 
Реат.Іі Ьу Редгеез (Р52) 18 октября 2004 

Теепаде Мит.апт. Мгф Тигііез 2 (РС) 

19 октября 2004 

ТЬе ВагсГзТаІе (Р52) 19 октября 2004 
РідНШиЬ (Р52) 19 октября 2004 

Сгапа" ТНеТС Аиіо: 5ап АпсІгеаБ (Р52) 

19 октября 2004 

ТИе ІпсгесИЫез (РС) 25 октября 2004 
Асе СотЬаі: 5 (Р52) 25 октября 2004 
КШюпе (Р52) 26 октября 2004 
№о СопТга (Р52) 26 октября 2004 
5саІег (Р52) 26 октября 2004 
Киоп (Р52) 26 октября 2004 

Меп от" Ѵаіог: Ѵіеіпат (РС) 

26 октября 2004 

ВІоосІКаупе 2 (РС) 26 октября 2004 
2ооТусооп 2 (РС) 26 октября 2004 



Игры - только Аля взрослых 



Сергей Галёнкин 



Издатели видеоигр, пытаясь расширить рынок 
для своих продуктов, отчаянно сражаются с устано- 
вившимся в общественном мнении стереотипом: 
в игры играют только дети. Исследования показы- 
вают, что средний возраст геймеров стремительно 
растет и составляет сейчас примерно тридцать лет. 
Соответственно подстраиваются к изменившим- 
ся реалиям и рекламисты, предлагая все более 
и более агрессивные подходы к продвижению 
разработок в массы. 

Мы не будем говорить о ставших классическими 
выдумках покойной Ассіаіт вроде татуировок, смены 
имени или реклам на могилах - вполне очевидно, 
что ничем хорошим это не закончилось. 

Тема секса в продаже товара избита донельзя. 
Телевизионные ролики убеждают нас, что топ-мо- 
дели питаются исключительно шоколадом и йогур- 
тами, бигборды используют красивых женщин для 
продвижения автомобилей, журналов, кухонной 
утвари и даже черепицы. Наивно, но весьма и 
весьма эффективно, не так ли? 
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К счастью для нас, игровые компании не ог- 
раничиваются банальным изображением произ- 
вольно выбранной фотомодели рядом с товаром, 
фантазия рекламистов поистине не знает границ. 
Самый свежий и самый обсуждаемый пример - 
статья в октябрьском номере РІауЬоу. Разверну- 
тый материал предлагает своеобразный взгляд 
на историю развития видеоигр, однако главная 
его изюминка - богатые иллюстрации. Вместо 
привычных для читателей девушек на страницах 
журнала вольготно расположились различные 
игровые персонажи в обнаженном виде - сво- 
ими героинями поделились ВІоосІгаупе, Теккеп, 
Рес! І\1іп|'а, І_еізиге ЗиЛ І_аггу: Ма^па Сит І_аис!е, 
Оагкѵѵат_сп: Сигзе отЧпе ѴѴезт.. 

Разумеется, детище Хью Хеффнера не может 
претендовать на лавры первенства: игровые 
модели в полном «ню» появились на страницах 
глянцевых журналов гораздо раньше. Меѵегѵѵігтіег 
І\Іі§пт_5, например, может похвастаться полнораз- 
мерной рекламой в Махіт, а до этого были Огакап 
и Неаѵу Меіаі Р.А.К.К. 2 (в обоих случаях, впрочем, 
фигурировали живые актрисы, а не компьютер- 
ные персонажи). 

Постоянные читатели РІауЗІаІіоп 2 ОтТісіаІ 
Ма^агіпе также прекрасно знакомы с этой тен- 
денцией. Несколько его специальных выпусков 
были посвящены героиням видеоигр, причем в 
большинстве случаев они изображались в доста- 
точно легких одеяниях или вообще без оных. Не 
менее знаменитый журнал РІау издает в качестве 
приложения серию сборников иллюстраций Сігіз 
от"Оатіпё с известными игровыми персонажами 
женского, разумеется, пола. 

В некоторых случаях такой подход к рекламе 
диктуется особенностями игры. Вспомните Оеас! 
ог АІіѵе Ехігете Веасп ѴоІІеуЬаІІ, которая, между 
нами, изначально предназначалась для жажду- 
щих обнаженных тел поклонников оригинального 
файтинга и, собственно говоря, имела успех не 
из-за своего игрового процесса, а исключительно 
благодаря прекрасно смоделированным герои- 
ням и технической фишке под незамысловатым 
названием ЬооЬз апітаііоп. Один из официаль- 
ных слоганов прозрачно намекал на предпола- 
гаемый развлекательный аспект ЭОА ХВѴ: «РІау 
ѵѵііп уоигзеІТ». 

Однако не всем так везет. Как правило, ус- 
пех игры все же находится в зависимости от ее 
играбельности, поэтому попытки продать разра- 
ботку, опираясь исключительно на обнаженную 
натуру, обречены на провал. Вспомните гром- 
кую рекламную кампанию ВМХ XXX, которая 
похвалялась кадрами раздетых девиц, демонс- 
трируемых после удачного заезда. Несмотря на 
сравнительно большой интерес у прессы, игра 
была холодно принята пользователями и в итоге 
похоронила Ассіаіт. 

Нужно сказать, это еще один признак взросления 
индустрии. Как только принцип «побольше голых 
задниц, и все будет в порядке» перестает рабо- 
тать, можно считать, что игры достигли той степени 
развития, когда, чтобы продаваться, им не нужны 
«костыли» в виде помощи порноактрис. Хотя без 
поддержки массмедиа все же не обойтись. 

Еще один знаковый проект недавнего време- 
ни - передача Ѵісіео Мосіз на телеканале МТѴ2. 
Игровые звезды стали элементом поп-культуры - 
они танцуют в весьма качественно выполненных 
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клипах на современные мелодии. Так, все та же 
ВІоосІгаупе бодро отплясывает под композицию 
Еѵапезсепсе «Еѵегуоооуз РооІ», Симсы играют в 
хите Роипіаіпз от" ѴѴаупеІ «З^асеу'з Мот» (им там 
самое место), а персонажи Рі^пт. СІиЬ сражаются 
под знаменитую песню І_іІ .Іоп «Се! 1_оѵѵ», которая, 
кстати, ранее звучала в серии ЕА Тгах в ряде игр 
от Еіесігопіс Агт_з. 

Появление игр на телеэкранах в дейс- 
твительности произошло гораздо 
раньше - вспомните специализи- 
рованные передачи, отдельный 
телеканал С4ТѴ, игровое шоуТсЛаІ 
Согпглапсіег, базирующееся 
на Роте: Тот_аІ ѴѴаг. Однако 
МТѴ2 сделал очередной шаг 
вперед - между игровыми 
и поп-звездами больше нет 
никакой принципиальной 
разницы. Впрочем, вру, 
она есть, и весьма су- 
щественная: Лара 
Крофт никогда 
не потребует 
повышения 
зарплаты, 
никогда не 
накачается наркотика- 
ми в грязной комнате 
захолустного отеля и не 
будет возражать против 
публикаций о своей (вы- 




думанной) личной жизни. Более того: попробуйте 
заставить звезду какого-нибудь голливудского бо- 
евика раздеться на страницах мужского журнала 
ради рекламы фильма. А безропотные игровые 
персонажи согласны на все. Сменится не одна 
Анжелина Джоли, прежде чем Еіс!оз натешится 
своей интеллектуальной собственностью. 

Конечно, кое-что похожее было и прежде: Бэтмен 
существует независимо от актеров, исполнявших 
его роль, а Микки Маус и вовсе является одним 
из самых дорогих персонажей в истории. Но 
оба они - порождения докомпьютерной эпохи 
неинтерактивных развлечений, и потому вы- 
зывают у людей несколько иные чувства. 
В любом случае, процесс взросления игр 
вместе с аудиторией продолжается. 
Знаменитая сеть магазинов 
ѴѴаІІ-МаП, когда-то давшая 
зарок не продавать игры 
с рейтингами АсІиІІз Опіу 
и МаШге, уже пожалела о 
своем поспешном реше- 
нии и сейчас возвраща- 
ет самые знаменитые 
продукты для старшей 
аудитории на полки. 
Пока - в порядке 
эксперимента. Похо- 
же, что традиционные 
детские компьютерные игры 
с рейтингом Е скоро станут 
историей. 



Место 


Название 


Издатель 


1 


йООМЗ 


Асііѵізіоп 


2 


СоптІіст.:Ѵіет.пат 


5СІ 


3 


5гіеІІзгюск:І\ІАМ'67 


Еісіоз 


4 


Сгіатріопзгіір Мапа^ег: Зеазоп 03/04 


Еісіоз 


5 


Тгіе Зітз Тгіріе йеіихе 


ЕАѲатез 


6 


ТгіеЗітз 


ЕАОатез 


7 


Сосіепате: Рашегез - Ргіазе Опе 


Косгі Месііа 


8 


С5І: ОагкМоІіѵез 


ІІЫзоТт. 


9 


РагСгу 


ІІЬізотт. 


10 


ВаИІеЯеІсі 1942: ѴѴѴѴІІ Апігюіоёу 


ЕАОатез 


США 


Место 


Название 


Издатель 


1 


Р00МЗ 


Асііѵізіоп 


2 


А§е от МуІІіоІоёУ 


Мі егозой 


3 


ТгіеЗітз йеіихе 


ЕАОатез 


4 


ТгіеЗітз: Макіп' Ма^іс 


ЕАОатез 


5 


7.00 Тусооп: Сотріеіе СоІІесІіоп 


Мі сгозотт. 


6 


Тгіе Зітз Ме^а Оеіихе 


ЕАОатез 


7 


Різе отІ\Іат.іопз 


Мі егозой 


8 


ТгіеЗітз: Ііпіеазііесі 


ЕАОатез 


9 


Тгш5ітз:5ирегзт.аг 


ЕАОатез 


10 


ѴѴогІсІ РокегСгіатріопзгіір 


ѴаІизоП 



БЕСТСЕЛЛЕРЫ СЕНТЯБРЯ 
Великобритания 



Игроѵѵеек ^аттег.Кс.иа 

Во что в сентябре играли в Украине 



Место 


Изменение 


Название 


1 




Космические рейнджеры 


2 


+1 


йООМ III 


3 


+1 


Сіѵііііаііоп III + асісі-опз 


4 


+6 


Соипіег-Зігіке 


5 


+2 


ІМеесІ РогЗреео 1 Ііпсіегёгоипа' 


6 


+2 


РагСгу 


7 


+ 12 


В тылу врага 


8 


+7 


Периметр: геометрия войны 


9 


-3 


Блицкриг 


10 


+3 


СіѵіІі2ат.іоп 


11 


-4 


УпгеаІ Тоигпатепт. 2004 


12 


-10 


ѴѴоІтепзІеіп: ЕпетуТеггіІогу 


13 


Ыеѵѵ 


ѴѴагСгатт. III: Ргоіеп Тгігопе 


14 


-5 


Засгесі 


15 


-4 


Казаки + асісі-опз 


16 


ІЧеѵѵ 


РІ РА 2004 


17 




ОіаЫо II + асісі-опз 


18 


ІМеѵѵ 


Матіа: Тгіе Сііу от І_озт. Неаѵеп 


19 


-3 


РаіпкіІІег 


20 


Ыеѵѵ 


Тгіе ЕІсІег ЗсгоІІз ИкМоггоѵѵіпсІ + асісі-опз 



О какой боевой режим 

КАЖЕТСЯ ВАМ НАИБОЛЕЕ 
УДАЧНЫМ ДЛЯ ТАКТИЧЕСКОЙ 
СТРАТЕГИИ? 



С программируемой 
паузой 
(ЦГО:АПегтаІІі) 



Комбинированный 
(СотЬаІ 
Міззіоп) 




С управляемой 
паузой («Блицкриг») 



ассическии 
пошаговый 
0а§§ес1 АІІіапсе) 
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*2004 



Александр Птица 



Лондонская 






Самый большой 
«аттракцион» ЕСТ5 - знаменитый 
киберспортсмен Рат.а11т_у 




Раньше на ковриках 
плясали, теперь играют в футбол 



В баре с логотипом Ыігтііепсіо так 
же пусто, как и на всей ЕСТ5 



Лонаон театральный 



Культовая статуя Эроса на Рі- 
ссасііііу Сігсиз. Сразу за ней - вход 
в небольшой театр, в котором идут 
спектакли труппы Тпе РесІисесІ 
Зпакезреаге Сотрапу. Уехать из 
Лондона, хоть раз не сходив в те- 
атр, - нонсенс. На сей раз я вы- 
брал этот. До сих пор не понимаю, 
как я выдержал два часа почти 
постоянного гомерического хохо- 
та. Название шедевра - «Полное 



собрание сочинений Уильяма 
Шекспира (в сокращении)». Для 
того чтобы вы представили, что 
творили на сцене три парня, также 
сокращенно охарактеризую неко- 
торые моменты спектакля - «Отел- 
ло» в стиле рэп, все исторические 
хроники в виде репортажа с мат- 
ча по регби, «Тит Андроник» как ку- 
линарное шоу, и апофеоз всему - 
«Гамлет» наоборот. 



В который раз воочию убедился 
в том, что лондонские туманы - это 
чистой воды фикция и выдумка. 
Сверхнасыщенная неделя, про- 
веденная вашим корреспонден- 
том на берегах Темзы, не была ом- 
рачена ни единой капелькой дождя, 
а температурный столбик добирал- 
ся до отметки 25 градусов по Цель- 
сию. 

Первые дни сентября в этом году 
ожидались жаркими, причем кипели 
не только погодные страсти. Сейчас 
объясню, в чем же дело. Подумайте 
сами, столько лет я возил вам экс- 
клюзивчики с некогда самой круп- 
ной в Европе игровой выставки 
ЕСТ5, и с каждым разом настроение 
репортажей становилось все сум- 
рачнее по причине потери ею было- 
го престижа, а вместе с ним и клю- 
чевых участников шоу - ведущих из- 
дателей игр. Год назад лондонскую 
игровую неделю мы просто проигно- 
рировали, настолько пустой она ка- 
залась после шика и блеска ЕЗ. 

Но на сей раз появилась интрига, 
и ваш покорный слуга отправился 
проторенной дорожкой в свой люби- 
мый европейский город пронаблю- 
дать за очной схваткой двух игровых 
мероприятий - старой ЕСТ5 и со- 
вершенно новым выставочным 
«комплектом», в который входили ин- 
дустриальная Еигореап Сатез №1- 
ѵѵогк (ЕСІ\І), потребительская (Зате 
Зіагз І_іѵе (05І_) и конференция 



Еигореап Оеѵеіорегз Рогит (ЕЭР). В 
одном месте, в одно и то же время, 
только в противоположных концах 
города. 

Увы, самые пессимистичные 
предположения относительно судь- 
бы ЕСТ5 подтвердились полностью. 
На осмотр выставочного зала мне 
потребовалось часа полтора (это с 
учетом времени, потраченного на 
общение на некоторых стендах). 

Самое удивительное в том, что 
«живых» новых игр практически не 
было. Несколько стендов дистри- 
бьюторов игровых аксессуаров, 
чуть-чуть компаний, производящих 
инструментарий для разработчиков, 
парочка рекрутинговых фирм - вот 
по сути дела и все. Номинально не- 
которые громкие имена как бы фи- 
гурировали, но на самом деле... 

Місгозоті. Закрытое со всех сто- 
рон помещение для общения с раз- 
работчиками по поводу нового 
кросс-платформенного инструмен- 
тария ХМА. 

МШепс-о - это вообще песня. Не- 
сколько стоек с «кубиками» возле 
ЕСТ5 Ваг в самом центре зала с гор- 
дой надписью «Спонсор бара - ІЧіп- 
Іепсіо». 

Затзип^ - тут и догадываться не- 
чего - английский финал ѴѴСС. 

Львиную долю своего пребыва- 
ния на ЕСТ5 я посвятил трем корей- 
ским ММОРРО. Подробности о них 
ищите на следующих страницах. 



4ям ь. 





А скажи-ка, Рэй Музика, для какого проекта ваша ВіоѴѴаге лицензировала 

движок ІІпгеаІ 3? 



/ ЛОНДОНСКАЯ ИГРОВАЯ НЕДЕЛЯ 



игровая неделя 



ЕСМ 2004 



Самым большим аттракционом 
ЕСТ5 стал Джонатан «Раіаіііу» Вен- 
дел на стенде АВІТ, да и он на следу- 
ющий день перебрался в ЕхСеІ на 
СатеЗІагз 1_іѵе. 

Доки, портальные краны, и пос- 
реди этого жесткого индастриала - 
шикарный выставочный комплекс 
ЕхСеІ, в течение пяти дней заглот- 
нувший в себя тысячи (3 700) про- 
фессионалов индустрии (ЕѲІЧ) и де- 
сятки тысяч (51 400) детей, подрост- 
ков и их родителей (С5І_). 

На ЕСМ - все тихо, чинно и по-де- 
ловому. Зато небольшие компании 
и студии разработчиков спокойно и 
без шума могут показать новые 
проекты прессе и возможным изда- 
телям. 

У наших парней из Оіо5от"т_, от- 
важившихся самостоятельно вы- 
ставиться с «Пиратами XXI века» 
на ЕѲІЧ, прекрасное соседство - 



рядышком разместилась ЕІіхіг 
Зіисііоз во главе с идейным вож- 
дем Демисом Хассабисом. Как я 
ни пытался расколоть Дему на под- 
робности о новом проекте, мне это 
не удалось. Зато другой наш ста- 
рый знакомец Рэй Музика (Віо- 
ѴѴаге), демонстрируя ставшую еще 
обворожительнее ^сіе Етріге, на- 
мекнул, что ее эксклюзивность для 
ХЬох - дело временное, и вполне 
возможна РС-версия. Команда 
Вііт.2 Сатез порешила, что хватит 
ей тратить время на средненькие 
игрушки по кинолицензиям, и с 
шумом ворвалось на сцену игро- 
вых ужастиков с проектом Роззез- 
зіоп. Поверьте, таких зомби, как в 
технологическом демо этой игры, 
вы еще не видели. О некоторых 
проектах от Нір Іпіегасііѵе, Сепе^а 
и игровых аксессуарах речь пой- 
дет дальше. 




Светская жизнь игровых выставок 



Участники и пресса - тоже жи- 
вые люди. И для них выставки - это 
не столько праздник, сколько весь- 
ма тяжелая, хотя и интересная ра- 
бота. После работы по всем зако- 
нам положен заслуженный отдых. 
Вечеринки - непременная состав- 
ная часть любой игровой выставки. 



Официальная СатеЗІагз І_іѵе РаПу 
подавалась в ^тез Вопо!-стиле: 
«водка-мартини, взболтать, но не 
размешивать», ретро-музыка с жи- 
вой копией Фрэнка Синатры, мас- 
са эффектных девушек и, конечно, 
казино (за внутреннюю валюту, вы- 
дававшуюся на входе). 



Пересекаем широченный коридор 
с кафешками и уголками для отдыха, 
входим в зал напротив и... окунаемся 
в шумную атмосферу громадных спе- 
циально выстроенных стендов, все- 
непременных дефилирующих и пози- 
рующих Ьоот_п ЬаЬез, соревнований 
и конкурсов. Как будто в Лондон пе- 
реехал из Лос-Анджелеса небольшой 
кусочек ЕЗ. Это бурлит Сате Зіагз 
І_іѵе. В отличие от ЕСЫ и той же ЕЗ, 
вход сюда доступен любому желаю- 
щему. Стоимость билета по нашим 



меркам немаленькая: 8-12 фунтов. 
Но такую сумму не жаль отдать ради 
непосредственного знакомства с 
еще не вышедшими потенциальны- 
ми хитами. Вот здесь-то, на С5І_, в пол- 
ном блеске и развернулись издатели 
из первого эшелона: Еіесігопіс Агт.5, 
Асііѵізіоп, Еісіоз, Ат_агі, Ѵіѵепсіі ІІпіѵег- 
заі Сатез, Місгозотт. и иже с ними. 

У кого-нибудь еще остались сом- 
нения насчет победителя дефматча 
между ветераном (ЕСТЗ) и нович- 
ком (ЕСІ\І/Ѳ5І_)? У меня нет. 




Прекрасное доказательство того, 
что народ очень любит барабанить 



Сергей Орловский (ІМіѵаІ) 
изучает ассортимент «1С» 





Суперхит! Без вопросов 



Витой! 3 - новый гоночный король 



Не страшась авторитетов, наша киевская команда разработчиков 
ОіоБотт. чувствовала себя в выставочном зале ЕСЫ весьма уверенно 
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Сігтопсіо 

ѵѵѵѵѵѵ.^ігтопсіо.сот 

На рынке портативных игровых устройств про- 
исходит нечто неописуемое. Наблюдается прямо- 
таки бешеная активность: о І\Ііпт_епс!о 05, 5опу 
Р5Р и ІМокіа Ы-Са^е мы уже писали не раз. На 
ЕСМ мне представилась возможность испытать в 
работе двух доселе «темных лошадок» - Тарѵѵаѵе 
2ос!іас (подробный обзор ждите в следующем но- 
мере) и СІ2ГП0ПСІ0. 

Так что это за зверь с экзотическим именем 
Сігтопсіо и с чем его едят, точнее, что он умеет 
делать? Разработчики определяют его прина- 
длежность как многофункциональное устройство 
для развлечений. Среди доступных для пользова- 
теля (Зігтопсіо забав назовем в первую очередь 
игры (в том числе многопользовательские через 
ВІиет_оот_п 2 и СРРЗ), просмотр видео и прослуши- 
вание музыки в формате МРЗ, съемку с помо- 
щью встроенной камеры, обмен 5М5- и ММЗ-со- 
общениями и, наконец, поддержку 6РЗ. 

По размерам Оігтопсіо чуть больше, чем 
СатеВоу Асіѵапсе. Когда устройство у тебя в ру- 
ках, испытываешь достаточно приятные тактиль- 
ные ощущения из-за того, что некоторые элемен- 
ты корпуса прорезиненные. 2,8-дюймовый ТРТ- 
дисплей, на мой взгляд, уступает экрану в 2ос!іас, 
а те несколько игрушек, что продемонстрировал 
Питер Лилли из Оігтопсіо Еигоре, пока не вдохно- 
вили. Еще есть над чем работать. 



1 оипѵ 



АсііопБііск 

ѵѵѵѵѵѵ.асііопбііск.со.ик 

Признайтесь, вам ведь надоело управлять сво- 
ими персонажами в играх, не отрывая рук от 
мышки, клавиатуры или геймпада. Хочется боль- 
ше свободы, мышечной радости и активных дви- 
жений. На мой взгляд, лучшим стимулом «пораз- 
мяться вживую» являются игры жанра Я&пт.іп& 

В первую очередь для них и предназначен ори- 
гинальный игровой контроллер АсІіопЗІіск. Его, 
кстати, показывали и на ЕСТ5, и на ЕСМ/СЗІ.. 
Представьте себе стержень, на котором разме- 
щены восемь ультрафиолетовых сенсоров, опре- 
деляющих характер движений игрока, а затем 
передающих «двигательные инструкции» управля- 
емому персонажу. В этой ситуации, пока завер- 
шишь схватки со всеми противниками в какой- 
нибудь классике типа ЗоиІ СаІіЬиг или Ѵігіиа 
Рі^піег 4, с тебя сойдет семь потов. Говорят, что в 
течение часа игры с помощью Аст_іопЗт_іск сжига- 
ется 600 калорий. Так что дамы могут заменить 
им шейпинг и аэробику. 

Высота стержня регулируется, посему рукома- 
шество и дрыгоножество перед экраном телеви- 
зора доступно и детишкам, и взрослым дядям и 
тетям. Подключение контроллера не вызывает 
никаких проблем - элементарный Р1иё'п'Р1ау. А 
самое приятное состоит в том, что с помощью 
специального адаптера Аст_іопЗт_іск можно под- 
ключить и к ПК, жаль, файтингов для нашей плат- 
формы маловато. 

Противникам насилия, на дух не переносящим 
файтинги, АсІіопЗІіск способен обеспечить приток 
хорошего настроения и заряд спортивной формы 
в процессе музыкально-танцевальных игр. 



Пасе Рас 

ѵѵѵѵѵѵ.^атезіегик.сот 

Порулить с комфортом - это ли не мечта всех 
поклонников гоночных симуляторов и аркад. Об 
их нуждах позаботилась британская компания 
Расііса, специализирующаяся на игровых аксес- 
суарах и выпускающая их под торговой маркой 
Оатезіег. 

На нескольких игровых площадках, разме- 
щенных в залах ЕСМ и Сате Зіагз 1_іѵе, были ус- 
тановлены новенькие комплекты Расе Рас. Яс- 
ное дело, отбоя в желающих покататься не на- 
блюдалось. Обилие страждущих и жаждущих 
объясняется еще и тем, что в качестве тестовой 
игры использовалась Соііп МсРае РаІІу 2005, а 
лучшему водиле, показавшему самый высокий 
результат на одном круге, руководство Расііса 
обещало солидный приз. 

Из разговора с представителями Расііса выяс- 
нилось, что идею, лежащую в основе Расе Рас, 
подсказал главному дизайнеру Сатезіег Энди 
Риггсу его восьмилетний сын. 

Итак, Расе Рас можно охарактеризовать по- 
пулярным нынче словосочетанием «аІІ-іп-опе», 
поскольку в его состав входят руль с настраива- 
емыми конфигурациями кнопок для Р32 и ХЬох, 
педали и... удобное сиденье для покорителя вир- 
туальных автотрасс. Когда игра закончена, никто 
не мешает игроку сложить его и засунуть под ди- 
ван или шкаф, чтобы не занимал лишнего места в 
комнате, или спокойно транспортировать к другу 
и продолжить гонки уже у него. 




/ ЛОНДОНСКАЯ ИГРОВАЯ НЕДЕЛЯ 





І_ЕС0 5*агѴѴаг5 

Разработчик ТгаѵеІІег'5 Таіез 

Издатель Еісіоз 

Дата релиза апрель 2005 г. 

Игр, в названиях которых фигурирует 1_Е0Ю - 
любимая торговая марка детей и взрослых со 
всех концов света, уже великое множество. В 
списке, выдаваемом всезнающим сайтом 
тоЬу&атез.сот, числится целых 22 позиции. Но 
такого за всю историю видеоигр еще не наблюда- 
лось - полноценный проект с двумя «жирнющи- 
ми» лицензиями. Скажу вам сразу - из всех нови- 
нок, демонстрировавшихся на Сате Зіагз І_іѵе, 
именно эта получила мой личный «Приз зритель- 
ских симпатий». 

Казалось бы, прямой потомок Ьеат_'ет'ир- 
скроллеров для двоих (за второго персонажа мо- 
жет играть либо ваш приятель, либо АІ), но какой 
восторг у маленьких и взрослых детей вызыва- 
ют битвы забавных фигурок, вооруженных све- 
товыми мечами, столпами врагов. Как смешно 
предметы обстановки, «попавшие под раздачу», 
разлетаются на кубики Лего. Какая чудесная 
анимация персонажей (обворожительная улыб- 
ка крохотного Оби-Вана - это что-то!). А как вам 
использование Силы для того, чтобы разобрать 
какой-нибудь объект на блоки, а затем выстро- 
ить из них что-то более полезное. Словом, воз- 
можностей для творчества (как у разработчиков, 
так и у игроков после релиза) предостаточно. 

В сюжете будут использованы основные мо- 
менты из Эпизодов І-ІІІ. Я не ошибся, какие-то 
элементы из «Мести ситов» в игру попадут. А ее 
релиз на всех игровых платформах, включая ПК 
(успокойтесь, геймплей в РС-версии точно такой 
же, как и в консольных), приурочен к выходу дол- 
гожданного фильма. 



Біоіеп 

Разработчик ВІие 52 
Издатель Нір Іпіегасііѵе 
Дата релиза апрель 2005 г. 

ЗІеаІт_п нынче в моде. Доказательство - успех 
Зрііпіег СеІІ и иже с ним, а также изрядное коли- 
чество новых проектов в этом жанре. С одним из 
них мне довелось познакомиться в «апартамен- 
тах», снятых издателем Нір Іпіегасііѵе на втором 
этаже выставочного комплекса ЕхСеІ. 

Зіоіеп - означает «украдено». Стало быть, иг- 
року придется иметь дело с кражами. Успокой- 
тесь, никакого отношения к обожаемому многи- 
ми легендарному герою игрового сериала Тпіет" 
Гарретту новая история не имеет. Да и сеттинг 
здесь футуристический: одновременно блестяще- 
гламурный и грязно-гадкий огромный мегаполис. 
Рассказывая о сюжете и атмосфере, разработчи- 
ки вспомнили известные фильмы «Афера Томаса 
Крауна» и «Западня». А это значит, что объектами 
похищения будут произведения искусства, древ- 
ние артефакты и другие цацки, которые обычно 
хранят в музеях. 

Заниматься таким опасным делом поручено 
барышне по имени Аня. Она очень эффектна 
внешне, обладает нехилыми акробатическими 
способностями и знаниями в области пі-т_есп (на 
вооружении у очаровательной грабительницы 
весьма продвинутые гэджеты). 

Демо, которое мне показывали, крутилось на 
Р32. Надо сказать, что выглядит все очень стиль- 
но, кроме того, неплохо смотрятся погодные эф- 
фекты, игра света и теней. Будем думать, что вер- 
сия для ПК окажется по крайней мере не хуже. 
Настораживает только одно - как по мне, 8-10 
часов геймплея все-таки маловато. 



ЕІ Маіасіог 

Разработчик РІазііс Реаіііу Тесппоіо^у 

Издатель Сепе§*а 

Дата релиза октябрь 2005 г. 

Если судить по названию, то данное произведе- 
ние должно было бы относиться к редчайшему жан- 
ру симулятора корриды. Однако все совсем не так. 

На экране - буйство тропической раститель- 
ности, суровые мачо с предметами, умеющими 
убивать, шикарные тачки. Вглядываясь в картин- 
ку во время демонстрации ЕІ Маіасіог, я все вре- 
мя в мыслях возвращался к загадочным образом 
«притихшему» киевскому проекту Хепиз (Воіііп^ 
Роіпт.). По крайней мере, в плане, так сказать, ан- 
туража, отличия найти весьма трудно: банановая 
латиноамериканская республика, наркодилеры и 
их боссы. Разве что у героя Хепиз пропала люби- 
мая сестрица, а у человека из агентства по борь- 
бе с наркотиками, выступающего в роли главного 
героя ЕІ Маіасіог, негодяи убили брата. 

Хотите верьте, хотите - нет, но в технологичес- 
ком отношении этот проект, по жанру являющий- 
ся тактическим асііоп, делается на движке, уже 
проявившем себя в довольно неплохой стратегии 
Когеа: Рог^оПеп Соптііст.. И здесь он со своими 
функциями справляется совсем неплохо. Если го- 
ворить об объектах, населяющих игровой мир, то 
модели людей пока не особенно впечатляют, зато 
здания и автомобили на высоте. 

Как утверждают разработчики, им хотелось бы 
добиться правильного баланса асііоп и 5ІеаІт_п. 
Кстати, нашему герою предстоит бороться с нар- 
комафией не в одиночку. Ему предоставлена воз- 
можность нанимать бойцов, поддерживающих его 
во всех, так сказать, благородных начинаниях. 




ь 
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Бпірег ЕІііе 

Разработчик РеЬеІІіоп 
Издатель нет 

Дата релиза не объявлена 

РеЬеІІіоп - команда, достаточно известная как в 
индустрии, так и в кругах потребителей. На ее счету, 
например, памятная многим игра АІіепз ѵз. 
Ргес!ат_ог. В настоящее время ребята из Оксфорда 
активно ваяют... очередной проект, связанный со 
Второй мировой, однако они не замахиваются на 
лавры крупных батальных полотен типа Мес!аІ от" 
Нопог или СаІІ от" Оиіу, а пытаются отобразить нелег- 
кие будни снайпера. А это значит, что опять же на 
первый план выдвигается не только умение метко 
стрелять, но и незамеченным пробираться в нуж- 
ные места, тихо и без шума «снимать» противников, 
мешающих выполнению миссий. Как видите, 
зіеа ИИ-тенденция, как говаривал первый и послед- 
ний президент СССР, расширяется и углубляется. 

Согласно сюжету, главного героя, немецкого 
элитного снайпера Питера Мауэра, в последние 
дни войны в Берлине вербуют представители 055 
(тогдашнее название ЦРУ). В обмен на амери- 
канский паспорт ему предлагают выполнить ряд 
миссий, направленных против агентов СМЕРШ. 
Похоже, мы станем свидетелями зарождения хо- 
лодной войны. 

Технический директор РеЬеІІіоп Крис Кингсли 
показывал версию для ХЬох. По этому поводу не 
вижу причин для печали, потому как свои снай- 
перские способности под силу будет проверить 
пользователям Р52 и РС. Судя по первым впечат- 
лениям, противники достаточно умны. Добавлю 
еще, что работа снайпера - дело очень непро- 
стое и на высоких уровнях сложности меткость 
стрельбы напрямую зависит от сердечного ритма 
героя и его позы, поэтому приготовьтесь к пра- 
вильному дыханию при прицеливании. 



5ісІ Меіег'5 Рігаіез 

Разработчик Рігахіз 

Издатель Аіагі 

Дата релиза ноябрь 2004 г. 

«Пираты Сида Мейера» - эти слова проливают 
бальзам на душу игроков-ветеранов, вызывая на- 
стоящую лавину ретровоспоминаний о морских 
сражениях и фехтовальных поединках. В мае на 
ЕЗ мне по разным причинам не удалось добрать- 
ся до «Пиратов», зато на стенде Ат_агі в выставоч- 
ном зале Сате 5т_агз І_іѵе я уж отвел душу и вдо- 
воль насладился практически готовой игрой. 

С самого начала бросаются в глаза стиль и эле- 
гантность артов - что в меню, что в интерфейсе. В 
атмосферу XVII века вживаешься мгновенно. 

Выбирая особые способности своего персона- 
жа, я решил взять на себя роль эдакого Дон Жуа- 
на или Казановы, предпочтя шарм и обаяние да- 
же таким важным для дела параметрам, как ис- 
кусство фехтования или управление кораблем. Ну 
как же, ведь дочь губернатора обольстить страсть 
как хочется. 

А дальше все, как в классике. Первый город. 
Знакомство с губернатором и получение от него 
задания. Очень развеселили реплики хозяина го- 
рода на немецком языке. Потом - таверна, вер- 
бовка команды, беседы со странными личностя- 
ми, обладающими ценной информацией, еще не- 
сколько действий - и наконец выход в открытое 
море. 

По идее, более удачный баланс разных игро- 
вых жанров, как в «Пиратах», трудно себе пред- 
ставить. Тут и асііоп, и паззлы, и стратегия с ме- 
неджментом, и элементы ролевика, и, конечно, 
морские сражения. 



ВаШезІаІіоп: Мігіѵѵау 

Разработчик МіШз Сатез 

Издатель 5Сі 

Дата релиза лето 2005 г. 

В репортажах с выставок я не очень часто ба- 
лую поклонников «военки». Обещаю исправиться 
и предлагаю первый взгляд на новый проект, 
анонсированный как раз во время ЕСІ\І/0і5І_. Не- 
трудно догадаться, что к уважаемому издателю 
Місіѵѵау сей продукт никакого касательства не 
имеет, а вот к величайшей битве, развернувшей- 
ся на дальневосточном театре военных действий 
между авиацией и флотом американцев и Импер- 
скими военно-морскими силами Японии, - отно- 
шение самое прямое. 

Чтобы подчеркнуть «морской характер» проек- 
та, для презентации его издатель, британская 
компания 5Сі (в последнее время предпочитаю- 
щая военную тематику в своих продуктах, возь- 
мем для примера хотя бы серию Согтгііст.:) арен- 
довала яхту. 

Но небольшой кораблик на тихой Темзе - это 
одно, а свистопляска кораблей в синих водах Ти- 
хого океана и самолетов в голубом небе над ним 
на экране - совсем другое. Сражения в игре раз- 
вернутся буквально на всех уровнях - в воздухе, 
на воде и под водой. Игроку же доступно прямое 
управление любым из своих юнитов, будь то лин- 
кор или субмарина. Масштабность проекта впе- 
чатляет даже сейчас, и вместе с тем мне не ка- 
жется, что играть в Ваиіезіаііоп: Місіѵѵау будет так 
уж сложно неопытному пользователю. Похоже на 
то, что массовый рынок проглотит проект венгер- 
ских разработчиков Мііпіз (Затез, а потом облиз- 
нется и попросит добавки. 
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Рокки теперь стал героем видеоигры 




І_едепсІ сгі Міг 3 

Разработчик ѴѴетасІе Епіегіаіптепі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тігЗеигоре.сот 

Корейские разработчики массовых многополь- 
зовательских онлайновых игр (ММОО) не пропус- 
кают ни одной крупной международной игровой 
выставки, где пытаются внедрить в широкие мас- 
сы американцев и европейцев свой националь- 
ный ММОРРО-образ жизни. 

Тройка в названии означает третью итерацию 
игрового мира, открытого пару лет назад. Именно 
с этой версией корейцы из ѴѴегласІе с помощью 
британского провайдера (2иаІіт_у Оагпез Опііпе 
выходят на европейские сетевые просторы. 

Честно говоря, никаких революционных потря- 
сений в «Легенде» я не приметил. Еще один мас- 
совый сетевой ролевик со средней по нынешним 
временам графикой и фэнтезийным (правда, на 
азиатский манер) сеттингом. Вступая в борьбу с 
демоническими силами, игрок выбирает путь во- 
ина, колдуна или даоса (вот вам и восточный ре- 
лигиозно-философский колорит). 

Есть в игре один нюанс, который меня заинте- 
ресовал более всего остального. Самыми мощ- 
ными созданиями в армии Зла являются некие 
ІМитаз. Так вот, разработчики утверждают, что эти 
исчадия Ада обладают сильным АІ, посему спо- 
собны учиться на своих ошибках и в последую- 
щих схватках с игроком учитывать предыдущие 
промахи. А еще они, долго не думая, периодичес- 
ки совершают набеги на, казалось бы, мирные 
города. Сами понимаете, все эти заверения тре- 
буют тщательной проверки, что мы намереваем- 
ся сделать в ближайшее время, а затем доложить 
о результатах. 



Неггсоі 

Разработчик №опІесН 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ііеітсоі.сот 

В отличие от соотечественников, занятых раз- 
витием восточной страны с исконно русским на- 
званием Міг, строители мира (простите за неволь- 
ную игру слов), нареченного Ро§ в игре Неггсоі, 
ориентируются на традиции другой культуры. 
Джей Ин Лим из компании Ыаопіесгі в разговоре 
со мной признался, что их команда очень хотела 
бы воссоздать европейскую атмосферу пример- 
но XII века. Более того, узнав, что я из Украины, 
он совершенно серьезно завел разговор о том, 
что можно было бы построить локации, чем-то по- 
хожие на наш родной Киев, и даже высказал 
предложение поручить это какой-нибудь из укра- 
инских студий. 

По крайней мере в визуальном отношении 
Неггсот. оставила более отрадное впечатление, 
чем І_еёепс! от" Міг 3. Это и понятно, поскольку она 
построена на базе более технологичного, чем в 
«Легенде», трехмерного движка ВІ.АОЕ, который 
разрабатывался около двух лет. И действительно, 
пейзажи на открытых пространствах, погодные 
эффекты и модели персонажей выглядят весьма 
и весьма пристойно. 

Что касается особенностей игрового процес- 
са, то к оригинальным «фишкам» разработчиков 
Неггсот. я бы отнес систему наемников, коопера- 
тивные скиллы и наличие кооперативной морали 
в партии. 



А живая все-таки краше! 



КГіап: ТІіе АЬзоІиіе Роѵѵег 

Разработчик Мігіпае 
ѴѴеЬ-сайт кНап.тігіпае.сот 

Самый знаменитый хан в истории Евразии - 
это, безусловно, Чингисхан. И порешили горячие 
корейские хлопцы из Мігіпае, что его эпоха, то 
бишь XIII век, станет отличным сеттингом для 
ММОРРС. Развитие ее сюжета начинается в ту 
пору, когда Чингис-завоеватель возвращался в 
родную Азию из покоренной Европы. Как оказа- 
лось, еще до его воцарения в мир явился некий 
Гайзер, порождение Абсолютного Зла, однако не- 
которое время он не предпринимал никаких ак- 
тивных действий. Но теперь пришла пора реали- 
зации его планов по достижению мирового гос- 
подства. Пришлось Чингису и рыцарям из Европы 
спешно формировать альянс против сил Зла. 

В настоящее время уже запланированы три 
эпизода, в которых к исходной игре будут добав- 
ляться интересные сюжетные повороты и новые 
«театры военных действий». На традиционный 
вопрос о классах персонажей я получил ответ, что 
пока их шесть - Рыцарь, Некромант, Мико (нечто 
вроде гибрида воина и клерика), Убийца, Колдун, 
Шаман, но в ближайшее время добавятся еще 
два - Мудрец и Монах. 

Разработчики уделяют внимание не только бо- 
евой системе, но и всяческим внутриигровым со- 
циально-экономическим аспектам - гильдиям, 
сообществам, кланам, альянсам, а также техно- 
логии VIII (Ѵоісе Узе г Іпіегтасе). 



Новый подзаголовок -«Теория хаоса» 
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Издатель «Акелла» 




Дата выхода конец 2004 г. 





Александр Птица 



Игры с участием героев популярных фильмов, 
мультфильмов и книг пользуются безумной по- 
пулярностью во всем мире, неделями не опускаясь 
с лидирующих позиций в списках бестселлеров. 
Наконец-то и наша игровая индустрия включилась 
в гонку за кино- и литературными лицензиями. 
Уже замелькали на экранах мониторов и Волк с 
Зайцем, и Братья-Пилоты, и Алиса Селезнева, и 
другие культовые персонажи. 

К новому году их стройные ряды пополнятся 
небезызвестным «блудным попугаем» Кешей. 
Обладатель прав на использование его светлого 
образа российская издательская компания «Акел- 
ла» поручила разработку игры киевской команде 
Зресіог Зіисііо. Естественно, мы не преминули за- 
глянуть на огонек и выяснить подробности. 

Руководитель проекта Константин Булатников 
сразу же расставил точки над «і», поведав, что 
лицензия касается не мультика, а, так сказать, 
литературного первоисточника за авторством 
Александра Курляндского. Кстати, известный 
юморист, а по совместительству один из создате- 
лей парочки «Ну, погоди!», пристально наблюдает 
за ходом разработки с самого начала. Сценарий 
игры хотя и не принадлежит его перу, но утверж- 
дался им лично. 



Игра рассчитана в первую очередь на детей, 
поэтому интрига, лежащая в основе сюжета, 
весьма незатейлива. Узнав из теленовостей, что 
обитающей в стране, где «много диких обезьян», 
т. е. в Бразилии, популяции попугаев грозит опас- 
ность, отважный Кеша, не раздумывая, бросается 
к ним на помощь. 

Создавая детский квест, ребята изЗрест_огЗт_исІіо 
стараются ориентироваться на лучшие образцы 
этого жанра, такие как популярнейшая «Рыбка 
Фредди». Яркие сочные цвета в декорациях игровых 
локаций, большое количество активных объектов, 
оживляющих картинку, забавные персонажи. Скуч- 
ный пиксел-хантинг сведен до минимума. 

Игровой движок позаимствован из предыдущей 
игры Зрестюг Зіисііо «Тринадцатый подвиг Герак- 
ла», однако он подвергся некоторой доработке. 
Среди приятных нововведений - более высокое 
разрешение и возможность управления с помо- 
щью мыши. 

Что касается проекта «Мир пяти лун», о котором 
мы рассказывали в мартовском номере «Домаш- 
него ПК», то, по словам Константина Булатникова, 
команда вернется к работе над ним после того, 
как попугай Кеша отправится в свободный полет 
по мониторам наших компьютеров. 
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/ «ПРОСТОКВАШИНО» 



Возвращение 

в Простоквашино 



Олег Данилов 



Украинских адвентюр становится все больше. 
Киевская компания Еіесігопіс Рагасіізе, один из 
патриархов рынка игрового ПО, разрабатывает 
сейчас сразу несколько квестов по мотивам про- 
изведений Эдуарда Успенского о веселых жите- 
лях Простоквашино. 

Как и в случае с попугаем Кешей, детские ад- 
вентюры Еіесігопіс Рагасіізе, создаваемые по за- 
казу компании «Акелла», основываются не на зна- 
менитых мультфильмах, а на книгах детского пи- 
сателя. То есть главные персонажи игр - дядя 
Федор, Матроскин и Шарик, хоть и будут узнава- 
емы, все же должны отличаться от мультиплика- 
ционных. И озвучкой героев займутся не знаме- 
нитые актеры, принявшие участие в работе над 
мультиком, а голосоподражатели, впрочем, в иде- 
але мы не заметим разницы. 

В играх, а всего запланировано пять адвентюр, 
нас ждут новые герои, не знакомые по мультфиль- 
мам. Дело в том, что популярные мультики сняты 
по двум из одиннадцати произведений Успенско- 
го о деревне Простоквашино, так что поле для 
творчества остается более чем достаточное. Пер- 
вый проект, работы над которым уже близятся к 
завершению, повествует о сборах дяди Федора 
и компании в поход за кладом. Сценарий игры, 
который писали сотрудники Еіесігопіс Рагасіізе, 
утверждался самим писателем. 

Так как перед нами детский квест, основной 
упор делается на простые, не напрягающие за- 
дачки, небольшое количество предметов, отсутс- 
твие ріхеі Иипііп^ и т. д. Но самое главное - яркая, 
сочная графика, округлые формы и масса очень 
смешной фоновой анимации. В отличие от неко- 
торых западных игр подобного плана, той же «Рыб- 
ки Фредди», где анимации весьма простенькие и 
не очень запоминающиеся, в «Простоквашино» 
все виденные нами фоновые заставки просто ве- 
ликолепны, мало того, для каждого объекта их за- 
готовлено по несколько. В визуальном плане бе- 
та-версия игры произвела на нас приятное впе- 
чатление - графика задних фонов действительно 
очень добрая, яркая и запоминающаяся, подбор 
цветов изумительный. Всего же в адвентюре бу- 
дет около 50 оригинальных локаций и более деся- 
ти персонажей. Конечно же, не обойдется без не- 
которого количества мини-игр на сельскохозяйс- 
твенную тематику, а во втором проекте их число 





Жанр адвентюра для детей 
Разработчик Еіесітопіс Рагасіізе 
Издатель «Акелла» 
Дата выхода конец 2004 г. 



должно увеличиться в три раза - до 15. Для игры 
пишутся также веселые музыкальные треки. 

Первая часть приключений дяди Федора и ком- 
пании должна выйти в свет уже в конце этого го- 
да, предположительно в ноябре. А «Простокваши- 
но 2» появится весной 2005 г. 

Руководитель Еіесігопіс Рагасіізе Сергей Мели- 
хов, кроме прочего, рассказал нам, что компания 
продолжает работать над шутером про Великую 
Отечественную - ѴѴегпѵѵоІт" - его движок, кстати, 
полностью переделан. Параллельно готовится к 
выпуску «Преферанс», который должен составить 
конкуренцию знаменитому «Марьяжу» в первую 
очередь благодаря качественной графике, продви- 
нутому АІ и возможности игры через Интернет. 






Домашний ПК 10/2004 



^ ИГРОТЕКА / ріснаро вирыз рану 



СОВЕТ О 

Если вы постоянно врезаетесь в препятствия и 
не можете вписаться в повороты, попробуйте 
ехать помедленнее. 



піснднопаі IV 




ПАСПОРТ 



Жанр раллийный симулятор 
Разработчик ѴѴагіНод 
Издатель $Сі Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гісНагсІЬигпзгаІІу.сот 

ѴѴагіИод Епіегіаіптепі ЗоТСѵѵаге 

Британская компания ѴМНод была образована бывшими 
сотрудниками Еіесітопіс Апз в 1997 г. Основными ее 
приобретениями стали две студии - 2ес1 Тѵѵо и Реѵег 
РітхН $Шс1іо5, причем последняя была переименована 
в ѴѴаіііНод Теха$. Большая часть проектов ѴѴагіНод 
ориентирована на рынок консолей, однако для 
некоторых предусмотрены и РС-варианты. 
Игры $т.агІапсег, КаІІу Спатріопзпір Хігете, А$1егіх 
Проекты Раііеп Кіпдс1от$, Ощиезг. 2: ТНе Ѵугіиш 
Уріѣіпд, ѴѴгаіИ & Зкеііег, Мппу ѴѴНаІеѵег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагіНод.со.ик 




Привидение Ричарда 
Бернса всегда впереди 



ВЕРДИКТ ***** 

Новый стандарт раллийного симулятора 
Графика ННННН 



Звук 


ННННН 


Играбельность 


ННННН 



Настоящий симулятор раллийной 
зды 

Неудобный интерфейс; некоторые 
недочеты в физике 



***** 



Максим Капинус 



Ричарл - _ 
Львиное Сердце 



Избежать сравнения каждого нового раллий- 
ного сима с серией Соііп МсРае РаІІу невоз- 
можно. Она стала международным стандартом, 
и все новички должны занять свое место в та- 
бели о рангах относительно СМР - выше или 
ниже. Жанр раллийных игр нельзя назвать осо- 
бо плодовитым, однако проекты выходят регу- 
лярно. Другое дело, что отвлекают они игроков 
от знаменитой серии лишь ненадолго. Очеред- 
ной сим оказался всерьез экипирован лицен- 
зионными автомобилями и трассами. Он даже 
обзавелся собственным брендом - именем из- 
вестного гонщика Ричарда Бернса. Не знаю, 
насколько это морально стимулировало ѴѴагт_поё 
при создании игры, но сделали они действитель- 
но страшно реалистичный раллийный симуля- 
тор. Все, больше ни слова о Соііп МсРае РаІІу. 

Праздничное настроение приходит уже при 
первом взгляде на меню. Школа! Вот чего нам 
всегда не хватало. Уже за одну школу можно петь 
игре хвалебные оды и слагать дифирамбы. Оз- 
вученные самим Бернсом уроки, поделенные 
на Вазіс и АоѴапсесі, действительно помогают 
понять принципы раллийной езды. Вас не прос- 
то бросят на амбразуру, а подробно объяснят 
динамику движения раллийного болида, прин- 
цип перераспределения веса при разгоне и тор- 
можении, механику блокировки колес. По ходу 
выполнения каждого тренировочного задания 
вам будут поступать ценные указания Бернса о 
том, какую скорость желательно держать на дан- 
ном отрезке и когда нужно давить на тормоза. 
Уже при прохождении тренировки становится 
ясно, что РВР далеко уехал от соперников в пла- 
не физики повреждений и реализма управле- 
ния. Настройки машины перед этапом выглядят 
угрожающе. Не каждый наберется смелости ре- 
дактировать длину пружин или настраивать диф- 
ференциалы. Но и без этого проблем у начина- 
ющего пилота предостаточно. 

Закончив тренировку, можете приступать к 
чемпионату. Три уровня сложности влияют на 
умения соперников, а правильный выбор сте- 



пени реалистичности повреждении поможет 
первое время хотя бы доезжать до финиша. Ре- 
жим Реаіізііс, к слову, добавляет в игру массу 
спецэффектов вроде симпатичного белого ды- 
ма, который начинает валить из-под капота пос- 
ле поломки радиатора при любой встрече с 
бревном или камнем. Потом идет нагрев дви- 
гателя, а потом... а потом начинаем гонку сна- 
чала. Попытка взять быка за рога в первом же 
заезде, скорее всего, закончится плачевно. Вы- 
жатый газ, и ближайшее дерево отомстит вам 
резким падением самооценки - нет, вы не рал- 
лийный пилот. Вы даже не любитель. Вас на- 
стойчиво будут окунать лицом в грязь Японии, 
пыль Австралии и снега Финляндии, приводя в 
чувство каждый раз, когда вы по команде «Со!» 
будете рваться вперед. При особо жестоком об- 
ращении машина начнет глохнуть, а в один пре- 
красный момент и вовсе перестанет заводить- 
ся. Портит картину лишь серьезный недостаток 
сцепления с дорогой. Если на гравии это не 
очень бросается в глаза, то на асфальтовой трас- 
се машина должна вести себя намного уверен- 
нее. Будем ждать заплаток. 

Каждый истинный раллист обязан играть с ру- 
лем и видом из кабины. Именно в таком соче- 
тании Ріспаго! Вигпз РаІІу выглядит наиболее ре- 
алистично и страшно. Особый шарм заездам до- 
бавляют безумные фотографы, перебегающие 
дорогу в опасной близости от несущихся машин. 
Все хотят вас запечатлеть, но никто не хочет уми- 
рать. Стаи птиц и парнокопытные, стоящие пос- 
реди дороги, тоже призваны довести вас до бе- 
лого каления. Переезжать кого-либо строго не 
рекомендуется, поскольку потеряете ценные се- 
кунды для возврата болида на трассу. Через пол- 
часа нервотрепки можно выжать себя в ведер- 
ко и подсчитать количество лет, которые понадо- 
бятся для достижения приличных результатов. 
Гнать во весь опор уже совершенно не хочется, 
поскольку вокруг такие пейзажи, что тянет оста- 
новиться и выйти подышать свежим воздухом. 
Графический реализм совсем не отстает от реа- 
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ФОРМУЛА ИГРЫ 

Соііп МсКае Каііу + реализм + 

школа Ричарда Бернса = КісИагсІ Вигпз Каііу 



лизма физического - качающиеся от дождя лис- 
тья растений вызывают восхищение. Жаль, что 
с такими скоростями рассмотреть все прелести 
флоры удается только в лежачем положении из 
перевернутого Реи^еот. 206... 

Вся эта красота сопровождается замечатель- 
ным гулом трехсотсильного двигателя, переме- 
жающегося со стуком днища машины о рытви- 
ны. Если в результате особо успешной езды у 
вас оторвет дверь, то к ансамблю добавится и 
«наружный» рокот мотора. Саундтрек к игре впо- 
ру выпускать отдельным диском - для написа- 
ния музыки был привлечен известный клубный 
«электронщик» РаиІ Оакептоіс!. 

Сами трассы представляют собой хорошо де- 
тализированные копии оригиналов, напичкан- 
ные рытвинами и камнями. К сожалению, их 
всего 36, и такие известные этапы, как ралли 
Швеции и Греции, отсутствуют. Тем не менее 
общая протяженность всех трасс составляет 
270 км. Машин также немного, и большинство 
недоступны в начале игры. Удивляет отсутствие 
среди них Роге! Росиз и наличие МС 7.Н Зирег 
1600, не имеющей к ѴѴРС никакого отношения. 
Остается надеяться, что такое положение дел 
будет исправлено в ближайшем будущем. Воз- 
можное решение - модификации, которые уже 
начали выпускать сторонние энтузиасты. Одна 
из них, в частности, решает проблему «непра- 



вильного» вида из кабины, а другая - исправ- 
ляет физику машины на снежных трассах в Фин- 
ляндии. 

Кроме РаІІу Зеазоп, есть еще несколько ти- 
пов игры, среди которых (Зиіск РаІІу и Ріспагс! 
Вигпз СпаІІеп§е. Первый позволяет испытать 
себя на любом выбранном этапе, а второй яв- 
ляется не чем иным, как гонкой наперегонки с 
ёпозі саг самого Ричарда Бернса. Весьма по- 
учительно следить за движением его машины 
по трассе и пытаться действовать аналогично. 
Мульти плеер в игре присутствует, но только лишь 
в виде поізеаі для четырех добровольцев-смер- 
тников. Если рассуждать здраво, то непонятно, 
зачем вообще Ріспагс! Вигпз РаІІу нужна сете- 
вая игра в полном объеме - пилоты все равно 
идут по этапу отдельно друг от друга. Так что от- 
сутствие полноценного мультиплеера - всего 
лишь мелкий недостаток. 

Что ж, можно сказать, что Ріспагс! Вигпз РаІІу 
удалось на время спихнуть с трона Соііп МсРае 
РаІІу. Вот только не отпугнет ли потенциальных 
раллистов слишком высокая сложность игры? 
Поживем - увидим. Ведь конкуренты в лице 
Соііп МсРае РаІІу 2005 и Храпа" РаІІу не дрем- 
лют. Скоро в жанре раллийных симуляторов ста- 
нет жарковато. 



Если КіспагсІ Вшп$ Каііу 
для вас оказалась сложной, 
то пересаживайтесь на 
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Человечек в зеленом 
показывает чудеса прыгучести 
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Главное в дождливую 
погоду - доехать 
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Еще в конструкторе 
симы бурно выра- 
жают свою радость 
по поводу обновки 
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РЕДАКЦИИ 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Телесериалы + шопинг + вуайеризм = 
ТИе 5ігті5 2 



ПАСПОРТ 
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Жанр симулятор жизни 




Разработчик Махі$ 




Издатель Еіесігопіс Агт.$ 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$іт$2.сот 





Махіз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тахі$.сот 

Детище гуру игровой индустрии Уилла Райта 

занимается исключительно симуляторами различных 

аспектов окружающей жизни: от муравейника 

до целого города. В последнее время компания 

сосредоточилась преимущественно на коммерчески 

успешных $іт Сііу и Тпе $іт$. Единственный 

провал - неудачная $іш$ Опііпе. 

Игры $іт Апт., $іт Рагт, сериалы $іт Сііу и Тпе 

$іт$, 5ІПГІ5 Опііпе 

Проекты $іш Сііу 5 




Пустяки, дело-то житейское 

ВЕРДИКТ ннннн ^ 

Превосходная карикатура на совре- 
менное общество: очень смешная и 
удивительно интересная 



Графика 



ННННН 



Звук 



ННННН 



Играбельность 



ННННН 





семья 



Мои соседи - замечательные люди. Учтивая 
старушка из дома напротив держит на заднем 
дворе небольшое персональное кладбище на 
пятнадцать неупокоенных душ, а по вечерам 
развлекает себя темными ритуалами вуду. Трое 
подростков в крохотном бунгало на соседней улице 
устраивают вечеринки с традиционным пивом и 
мордобоем, а ночью по очереди подсматривают 
в телескоп за лесбийской супружеской парочкой, 
поселившейся слева от меня. Довольно прият- 
ные девушки, между прочим, даже усыновили 
паренька по имени Мухаммед из Ирака. Ма- 
ленький араб дружелюбен и приветлив; он меч- 
тает стать шерифом нашего городка через пару 
недель, когда подрастет. 

Можно ли (и, главное, нужно ли) улучшить игру, 
которая и так является лидером всех возможных 
чартов и давно занимает прочное место в сердцах 
пользователей? Команда Уилла Райта в очередной 
раз рискнула и снова сорвала джек-пот. 

Тпе Зітз 2, в отличие от своей первой части, 
действительно стала симулятором жизни. Вспом- 
ните, в чем нуждались наши подопечные ранее: 
новая техника, крутые шмотки, большой дом и 
совсем немного общения. Натуральный «синд- 
ром консюмеризма» - приходилось проводить 
время, ухаживая за вполне совершеннолетним 
симом, словно за маленьким ребенком. Сводить 
в туалет, покормить, купить игрушку. Эти аспекты, 




Сергей Галёнкин 



разумеется, никуда не исчезли, однако у игроков 
теперь есть более важные заботы. 

Во второй части у персонажей появились меч- 
ты. Из всех нововведений это, пожалуй, самое 
значительное, ведь наши герои хотят примерно 
того же, что и многие из нас. Один страдает от не- 
хватки друзей, другой стремится к карьере врача, 
а третий безнадежно влюблен в замужнюю сосед- 
ку. И, поверьте, исполнять такие желания гораздо 
интереснее, чем утирать своему подопечному нос 
(хотя никто не запрещает, как и раньше, везде 
таскать его за руку). Более того, каждый из них 
наряду с мечтами имеет и потаенные страхи: от 
небольших - например, поссориться с женой - до 
панической боязни потерять работу. Иногда, как 
и в жизни, кошмары и грезы пересекаются: кто- 
то хочет увидеть привидение, но одновременно 
страшится потустороннего до дрожи в коленках. 
Верша судьбы целых семейств на протяжении 
поколений (симы теперь рождаются, взрослеют, 
стареют и умирают - совсем как люди), чувству- 
ешь себя временами эдаким Мефистофелем, 
бесцеремонно вмешивающимся в дела простых 
смертных. Впрочем, режиссер - более подхо- 
дящее определение. По большому счету перед 
нами не симулятор обывателя, как первая часть, 
а карманный набор «Сделай сам» для изготовле- 
ния телевизионного сериала - хоть бразильской 
тысячесерийной мелодрамы с многочисленны- 



і Невероятное обилие возможнос- 
тей; жизненность; восхитительный 
юмор 

в Камера требует привыкания; ошибки 
в редакторе 
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ми родственниками и интригами, хоть фантас- 
тического ситкома про инопланетян. В Сети уже 
появились сайты фанатов, воссоздающих в игре 
любимых героев старых мыльных опер, включая 
«Район Мелроуз» и «Друзей». Возможность записи 
видеороликов (с последующим монтажом в том 
же ѴѴіпсІоѵѵз Моѵіе ЕсМтюг) и создания иллюстри- 
рованных сюжетов - еще один большой плюс 
для доморощенных постановщиков. Уровень ак- 
терского мастерства - язык не поворачивается 
ограничиться банальным «анимация» - выше 
всяких похвал. Да, симы отчаянно переигрывают, 
но как смешно наблюдать за любыми их действи- 
ями, в частности за натужными усилиями полной 
старушки, выжимающей вес на тренажере, или 
за попытками отца семейства приготовить обед 
самостоятельно. 

Конструктор персонажей, появившийся в Сети, 
кстати, за месяц до выхода игры, в сто раз удоб- 
нее предшественника из первой части. Игроку 
позволено влиять на любой аспект внешности 
своих подопечных, вплоть до разреза глаз и ши- 
рины подбородка. Прическа, одежда, макияж и 
вовсе меняются, как в жизни, в любой момент: 
достаточно повертеться перед зеркалом или по- 
сетить ближайший бутик. 

Три стандартных города прекрасно демонстриру- 
ют чувство юмора разработчиков. Ріеазапіѵіеѵѵ - 
место для классических страстей эпохи 60-х: муж 
обманывает жену с приходящей служанкой, стари- 
ки категорически отказываются находить общий 
языке подрастающим поколением, дети прогули- 
вают школу и обеспокоены отсутствием друзей- 
сверстников. 5т_гапёет_оѵѵп - идеальные декорации 
для фантастических сериалов вроде «Секретных 
материалов» и «Баек из склепа»: инопланетяне, 
привидения, темные ритуалы вуду и небольшая 
летающая тарелка, что разбилась за холмом. И 
наконец, ѴегопаѵіІІе - забавнейшая пародия на 
произведения Шекспира. Враждующие Монти и 
Каппы, афроитальянец Ромео, сексуально озабо- 
ченная Джульетта - классическая трагедия легким 
движением мышки превращается в молодежную 
комедию. Не мешают даже фамильные призра- 
ки, изредка запугивающие живых скорбными 
завываниями. 

Нашлась забава и для любителей недопередачи 
«Окна», ведь в создании взрывоопасных ситуаций 



Тпе 5ІГП5 2 не знает себе равных. Организуйте 
мужу-изменнику встречу с любовницей в укром- 
ном месте и в самый душещипательный момент 
выведите на сцену их оскорбленных супругов. Куда 
там детищу Нагиева - выяснение отношений из 
истерики часто переходит в драку, а то и в насто- 
ящее смертоубийство. Развлечения подростков с 
запертыми туалетами из первой части выглядят на 
этом фоне невинными детскими шалостями. 

Игра вобрала в себя лучшее из многочисленных 
дополнений предыдущего эпизода: организация 
вечеринок, походы по магазинам, скверам и 
ресторанчикам, фантастические происшествия, 
воспитание потомства. Чтобы добиться всего это- 
го, заядлым поклонникам раньше приходилось 
покупать уйму адд-онов, распространявшихся за 
отдельную мзду. Можем побиться об заклад, что 
ситуация повторится: выбор мебели хотя и больше, 
чем в оригинале, но все же недостаточен, набор 
одежды хочется расширять до бесконечности, и, 
пожалуйста, дайте нам возможность создавать 
собственных инопланетян! Сотни улучшений не 
за горами, но и без них Тпе Зітз 2 представляет 
собой восхитительную, иногда гуманную, иногда 
жестокую, но непременно веселую и интересную 
игру для всех поколений. 



Цензура не позволяет нам пока- 




Вечеринка удалась 71 





Джул ьетта у\ 
очень рада 
видеть Ромео 



Жизнь безумного ученого не так проста, как кажется 




Жена на работе, дети в школе 71 
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/ СІІИТѴ СЕАР XX #РЕ1_0А0 МЮЫІСНТ САРМІѴАІ_ 



Что происходит на экране - 
непонятно. Но красиво 




Жанр файтинг 

Разработчик Агс $у$1:етѵѵогк$ 
Издатель Месііа Кіѣе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.диіііудеагх.сот 



Агс 5у5Іет ѴѴогкб 

Небольшая японская компания - всего полсотни 
сотрудников - занимается не только разработкой 
серии кровавых файтингов Сиіііу Сеаг для аркадных 
автоматов, консолей и ПК, но также делает развле- 
кательное и обучающее ПО для самых маленьких. 
Удивительные люди. 

Игры Сиі11:у Сеаг X, РгІБплаіісаШгаІііоп, Тапака 
ТогаНіко по II ги Тогагуии $гюді, Оідііаі Ноішез 
Проекты Сийт.у Сеаг XXX 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.агс$у.со.Ір 
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Один из лучших плоских файтингов 
Графика ННННН 
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ннннн 



Потрясающий саундтрек; прекрасный 
дизайн персонажей; уйма комбо 



Без геймпада - ни-ни 



Капитанская дочь 



Избить своего лучшего друга 
можно также в 



СиіІІу Сеаг X ДПК 1-2/2002 

5оиІ СаІіЬиг (на эмуляторе Ргеатсазг) 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Секс + насилие + рок-н-ролл = СиШу Сеаг XX 




Китайский 

порнографический 

мультик 



Сергей Галёнкин 
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РЕДАКЦИИ 



Ах, значит вы читаете желтую российскую прес- 
су? Тогда вам должно быть прекрасно известно о 
том, что аниме, более знаменитое как «китайские 
порнографические мультики», давно и уверенно раз- 
рушает «посконную» славянскую культуру (непремен- 
но с ятями и ерами в каждом слоге) и подлежит не- 
медленному запрету на государственном уровне. 
Да-да-да, а тех детей, кто еще не смотрит «Ивасика- 
Телесика» каждый день, мы будем перевоспитывать 
административными методами. 

Торжествуйте. СиіІІу Сеаг XX - идеальная крас- 
ная тряпка для всех борцов с японской культурой, 
не обремененных излишним интеллектом. Наси- 
лие? Есть. (Полу)обнаженные героини? А как же. Го- 
мосексуалисты? В наличии. Рок-музыка? Куда ж без 
нее. Сигареты, алкоголь и, временами, расширяю- 
щие сознание препараты - имеются. Просто праз- 
дник какой-то. 

Герои игры представляют собой собрание самых 
странных персонажей в истории электронных раз- 
влечений. Трехметровый гигант с бумажным паке- 
том на голове, маленькая девочка с огромным яко- 
рем, персональная фаворитка І-І\Іо, вооруженная 
только верной электрогитарой, одержимый демо- 
нессой бедолага, не ведающий, что творит - разра- 
ботчики изрядно перепотрошили культурное насле- 
дие собственной державы. Все действующие лица 
прорисованы в мельчайших подробностях - не каж- 
дый анимационный фильм, не говоря о сериалах, 
может похвастаться изображением такого уровня. 
Забавно - игра выполнена в классическом консоль- 
ном разрешении 640x480, однако ненавязчиво 
просит пиксельные шейдеры для вящего улучшения 
качества. Да и вообще выгодно отличается от боль- 
шинства трехмерных файтингов. Фоны, на которых 
происходят поединки, насыщены деталями, героя- 
ми и событиями и, кажется, живут своей, не зави- 
сящей от происходящего смертоубийства жизнью. 
Уберите с экрана полоски здоровья и прочую слу- 
жебную информацию - и вы не сможете отличить 
картинку от классического аниме о боевых искусст- 
вах и магии. 

ОиіІт_у Сеаг XX удивительно богата возможностя- 
ми. Если среди вас все еще есть наивные люди, счи- 
тающие файтинги безмозглым занятием для самых 

А теперь мои волосы 
мокрые и шевелятся ^ 




Почувствуй силу рок-н-ролла! 

маленьких, пришло время изменить свое мнение. 
Местная тактика легко заставит покраснеть даже ви- 
давших виды поклонников «Демиургов», а баланс 
так и вовсе не знает себе равных. Ах, у вас есть блок? 
Получите контрблок. На каждый суперудар найдется 
ответный: даже местное убероружие, комбо іпзіапі 
кіІІ, убивающее с одного касания, может быть отра- 
жено. Поединки в воздухе - отдельная песня. Спе- 
циально для любителей «Крадущегося тигра, затаив- 
шегося дракона» удар, отбрасывающий врага высо- 
ко-высоко, теперь выполняется одной кнопкой и 
посылает противника в достаточно долгое путешес- 
твие, чтобы можно было догнать его в прыжке и от 
души врезать несколько смачных пощечин. 

Выгравируйте себе на МРЗ-плеере: саундтрек 
ССХХ потрясающий. Тридцать семь музыкальных 
произведений, два компакт-диска, доступные в роз- 
ничной продаже, - квинтэссенция лучшего в Коек. 
Классические гитарные композиции, заставляющие 
вспомнить об АС/ОС, сменяются тяжелыми бара- 
банными партиями, в свою очередь уступающими 
место рок-балладам в духе ранних Зсогріопз. Кто 
сказал, что японцы не умеют делать рок? 

Разумеется, все это счастье настойчиво требует 
геймпад. Хотя никто не запрещает вам играть с по- 
мощью старой доброй клавиатуры, однако тогда за- 
будьте о 90% ударов и, соответственно, о победе во- 
обще. Традиционно для сериала, большинство ком- 
бинаций выполняются вместе с ритуальным 
вращением крестовины по часовой стрелке - ну-ка, 
изобразите это курсорными клавишами. С другой 
стороны, СиіІІу Сеаг XX совершенно лояльно отно- 
сится к слабым машинам, так что на те полтыщи дол- 
ларов, что вы сэкономите на приобретении топовой 
видеокарты для одной игры, ее использующей (я на 
ОООМ 3 намекаю), можно купить геймпадов для 
всех родственников до двадцать пятого колена и еще 
останется на АѴ-кабель для телевизора. Это не прос- 
то фигура речи - как показывает опыт, очень слож- 
но придумать лучшее развлечение для большой ком- 
пании друзей, чем виртуальный мордобой на боль- 
шом экране. Файтинг - очень редкий гость на наших 
с вами компьютерах, поэтому ни в коем случае не 
пропустите СиіІІу Сеаг XX. 
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Олег Данилов 



Лига 
выдающихся 
джентльменов 



Возьмем американский футбол... Первым де- 
лом уберем из него американцев, заменив их 
разнообразными орками, гоблинами и прочими 
дварфами. Затем отменим все правила, оставив 
лишь одно - прав тот, у кого кулаки больше. До- 
бавим классические файрболлы, молнии, демо- 
нов из иных измерений и другую магию. Разре- 
шим судьям брать взятки, а тренерам - исполь- 
зовать допинг. Возведем безумие в квадрат - и 
вуаля: самый оригинальный проект этого года, эко- 
номическо-менеджерский, ролевой пошагово-ре- 
алтаймовый симулятор несуществующего вида 
спорта Спаоз Іеа&ие, готов. 

Я не силен в терминологии американского фут- 
бола, впрочем, как и обычного регби, поэтому 
дальше буду оперировать футбольными понятия- 
ми. Итак, перед нами стоит задача пробиться в 
премьер-дивизион Спаоз І_еа^ие и выиграть су- 
перкубок. Для этого необходимо последовательно 
пройти три младшие лиги. А начинаем мы с фор- 
мирования команды - выбираем расу, которая 
и определяет стиль игры, покупаем игроков и до- 
полнительное снаряжение. При этом следует пом- 
нить, что эльфы и преторианцы исповедуют ско- 
ростную игру с длинными пасами и пробежками, 
темные эльфы ориентируются на магию, орки и 
варвары делают упор на грубую силу и т. д. 

Очки в матче начисляются за каждый мяч, доне- 
сенный до противоположного конца поля, а мето- 
ды, которыми это будет сделано, не важны. Впро- 
чем, каким образом вам будут мешать, тоже не 
имеет значения - правил здесь нет. Игроки в Спаоз 
І_еа§ие делятся на крепких, но медленных линей- 
ных и защитников, быстрых нападающих и полуза- 
щитников и громадных медлительных монстров. 
Задача последних - не просто помешать противни- 
кам, а физически истребить их (запасайтесь 
лечебными снадобьями - вы же не хотите потерять 
лидеров команды!). В Спаоз Ьеа^ие лежачих - бьют, 
если, конечно, судья не видит. А если вдруг арбитр 
что-то заметил, всегда можно дать ему на лапу, и 
он прикроет глаза. Для этого перед началом каж- 
дой встречи выделяются дополнительные деньги 
на подкуп судьи, найм хулиганов, использование 
стимуляторов на своих игроках и допинг-тесты иг- 
роков противника. 

Игроки, осуществляющие перехваты меча, за- 
бивающие голы, обманывающие противника и т. д., 
получают после встречи опыт, благодаря которому 
можно наделять их дополнительными пассивными 
и активными способностями. Собственно, актив- 
ные навыки - это и есть боевая и вспомогательная 
магия, которую можно и нужно применять на «по- 
ле боя». Кроме того, зрители в Спаоз Ьеа^ие - не 



ФОРМУЛА ИГРЫ 



аморфная масса. Для подбадривания ленивых иг- 
роков им выделены арбузы и тяжелые топоры, ко- 
торыми они порой весьма метко мечут в лежебок. 
Ну а если ваша игра удовлетворяет фанатов, ста- 
новятся доступными зрительские заклинания - вы- 
зов магических существ, молнии, минные поля и 
прочее. 

Возможны три варианта игры: полностью в реаль- 
ном времени, весьма сумбурный и неуправляемый, 
но зато быстрый (матч длится 12-15 минут), поша- 
говый, в котором вся игра разбита на короткие пя- 
тисекундные отрезки, перемежающиеся с 15-45- 
секундными периодами отдачи приказов (1-1,5 ча- 
са один матч), и геаКіте с управляемой камерой - 
самый приемлемый, по нашему мнению. В сети и 
Сети работают только геаИіте и тхігп-оазесі. 

В графическом плане Спаоз І_еа^ие выглядит 
очень хорошо: приятная 30-графика, оригиналь- 
ные и детально проработанные модели игроков, 
стильный интерфейс, скриптовые вставки и др. На 
среднестатистическом компьютере игра уверено 
выдает 25 кадров в режиме 1024x768. Немного, 
но для Спаоз І_еа§ие вполне достаточно. А вот зву- 
ковое оформление заслуживает самых лестных 
похвал - не столько музыка, сколько комментато- 
ры. Таких эмоциональных ведущих не знает ни один 
вид спорта, слушать их перлы - настоящее удоволь- 
ствие. 

Спаоз Іеа&ие полна драматических моментов. 
Когда вся ваша команда валяется в глубокой от- 
ключке, громадный минотавр дотаптывает в углу 
поля лучшего бомбардира чемпионата, а три здо- 
ровенных орка несутся в сторону ваших «ворот», ад- 
реналин хлещет литрами. А какие страсти бушуют 
в Интернете! Матчи против живых соперников - 
это нечто. Так что тренируйтесь дома на самом 
высоком уровне сложности, а не то в Сети вас мо- 
ментально «съедят». 

Большой парень 

в пылающих доспехах появляется 
на поле благодаря зрителям ^ 



ПАСПОРТ 

Жанр микс 

Разработчик Суапісіе 5т.ис1іо 
Издатель Оідіт.аІ л е$т.ег$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сНао$Іеадиедате.сот 

Суапісіе Зіисііо 

Французская студия, расположенная в Париже, 
создана в 2000 г. Все игры компании объединяет 
нестандартность и спортивная тематика. Кроме 
Суапісіе $т.ис1іо, симуляторы таких видов спорта 
не делает никто. 

Игры Сусііпд Мападег 1-4; Ногзе Касіпд Мападег; 
Рго КидЬу Мападег 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.суапігіе-зЫіо.сот 




ТоисН йоѵѵп! 71 

ТоисН-1:оисН-1:оисН-1:оисН-сІоѵѵп!!! 



ВЕРДИКТ ннннн 

Безумная во всех отношениях игра, 
в том числе и безумно интересная 



Графика 



ННННН 



Звук 


ННННН 


Играбельность 


ннннн 



- 



тивная, менеджерская и ролевая 
авляющие; великолепные ком- 
аторы; оригинальные персонажи; 
мные правила; мультиплеер 



а на любителя 





<НТи ' - 



Американский футбол + 
ѴѴагСгатт. III = СИаоз І_еадие 



И даже такие 
монстры не помеха 
нам на пути к суперкубку 



Другие безумные спортивные 
игры от Суапісіе $т_исііо 



«Магнат конного спорта: 
Фаворит» ДПК 10/2003 
«Этот безумный велоспорт. Сезон 
2003-2004» ДПК 1-2/2004 
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Жанр тактическая КТ5 
Разработчик Оідііаі КеаІіт.у 
Издатель Оідііаі ЗезѣегБ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сИаудате.сот 



Оідііаі Кеаіііу 

Находится ее офис недалеко - в Будапеште, который, 
если кто не в курсе, является столицей Венгрии. 
Выпустив две части в чем-то гениальной Ітрегіит 
Саіасііса и уверенного середнячка Наедетопіа, 
компания, судя по всему, перешла на разработку 
игр по мотивам реальных событий. 
Игры Ішрегіит Саіасііса, Ітрегіит Саіасііса II: 
АШапсе$, Наедетопіа: І_едіоп$ оИгоп, Наедетопіа: 
ТНе $оіоп Негііаде, Ріаіооп: ТНе 1$т. АігЬогпе 
Саѵаігу Оіѵібіоп іп Ѵіеіпаш, Оезегт: Кат.$ ѵ$. Аітіка 
Когр$, й-Оау 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІідіІаІгеаІіІу.Ни 



Где-то мы уже 
это видели. И не раз 



Начало каждой миссии - 
ролик на движке игры, стили- 
зованный под кинохронику 



Кроме д-дау, обязательно 
посмотрите 



«В тылу врага» ДПК 8-9/2004 

Оезегт. Рат_з ѵз. Атгіка 
Когрз ДПК 5/2004 



ВЕРДИКТ ***** 

Старый продукт в новой упаковке 
Графика ННННН 



Звук 


ННННН 


Играбельность 


ННННН 



і Неплохая графика; качественный 
звук; интересные задания 



Не самый лучший раігітіпсііпд; иногда 
сложность миссий завышена; отсутс- 
твие значимых изменений по сравне- 
нию с Резегт. Кат_5 ѵб. Атгіка Когрз 



Это место известно, 
пожалуй, всем 




Дубль Ава 



Янош Грищенко 



Выход «В тылу врага» показал, к чему должны 
стремиться остальные игры в жанре тактических 
РТ5. Впрочем, ожидать скорых чудес от новых про- 
ектов тоже не стоит - индустрии нужно время, что- 
бы «переварить» все то, что было увидено в дебют- 
ном продукте молодой украинской компании. 

Не так давно «Домашний ПК» писал о Оезегт. 
Рат.5 ѵз. Атгіка Когрз. Как оказалось, ее разработ- 
чик, 0\&\\.а\ Реаіііу, сосредоточилась не на допол- 
нении, как это обычно принято, а решила по-быс- 
трому сделать вполне самостоятельный проект 
под названием О-Оау, посвященный 60-й годов- 
щине высадки союзнических войск в Нормандии. 
Однако самостоятельной игру можно назвать лишь 
с натяжкой. Об этом и пойдет речь дальше. 

По большому счету, нововведений оказалось 
всего ничего. Движок, который мы видели в ЭР 
ѵз. АК, несколько подрихтовали (незачем добру 
зря пропадать); вместо золотистого песка обшир- 
ные территории засадили травой; скудные паль- 
мы были заменены на вполне солидные листвен- 
ные деревья; а юниты, соответственно, поменяли 
камуфляж. Кстати, о ваших подопечных. Смена 
театра боевых действий, видимо, несколько пов- 
лияла на доступные тактические приемы. Первая 
половина игры просто вынуждает вас использо- 
вать пехоту во всех ее проявлениях. Бронетехни- 
ка в этот период - весьма редкое и экзотическое 
зрелище. Миром правят солдаты с базуками и ог- 
неметами. Последние натурально «зажигают». Ес- 
ли правильно атаковать ими вражеские позиции, 
то успех гарантирован при мизерных потерях с 
вашей стороны. Это, пожалуй, самый сильный 



юнит в игре, который с одинаковым успехом справ- 
ляется с пехотой как на открытой местности, так 
и в защищенных бункерах. 

Вторая половина кампании - это едва ли не 
перманентные сражения бронетехники. Переме- 
на настолько разительна, что требуется некоторое 
время на привыкание. Пехота быстро уходит на 
второй план, уступая место массированным тан- 
ковым атакам укрепрайонов, захвату стратеги- 
чески важных позиций и т. д. 

Одним словом, практически все то же, что мы 
с вами уже видели, но в другом антураже. Следу- 
ет заметить, что Оіёііаі КеаІіт_у отошла от идеи ис- 
пользования «героев», как в предыдущем проек- 
те, что на удивление сильно повлияло на игровой 
процесс. Теперь прохождение миссий не сводит- 
ся кзапихиванию героя в танк, превращающий- 
ся, таким образом, в неприступную крепость на 
гусеницах, особенно если сзади за ним катится 
грузовик техпомощи. 

Ну и конечно же, странно было бы не увидеть 
в игре под названием О-Оау знаменитой высад- 
ки на пляж «Омаха». Выглядит сия процедура на 
порядок красивее и зрелищнее, чем в РгопІІіпе 
Соттапс! или Соттапсіоз 3 (если не ошибаюсь, 
последняя стратегия, в которой можно было по- 
участвовать в этом историческом событии). 

И все же к О-Оау относишься с определенной 
настороженностью (хотя видно, что авторы непло- 
хо поработали над ошибками и сделали весьма 
добротную игру). Возможно, потому, что по срав- 
нению с новым эталоном жанра («В тылу врага») 
она выглядит по-детски несерьезной. 
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/ 18 ѴѴНЕЕІ_5 ОР 5ТЕЕІ_: РЕОАІ_ ТО ТНЕ МЕТАІ_ 



Олноэтажная 
Америка 



^ Моя пре-е-е-е-лесть... 



По большому счету, надо бы влепить 18 ѴѴИееІз 
от"5т_ееІ: Рес!аІ т_о ІИе Мет_аІ честно заработанную 
тройку, но рука не поднимается. Слишком долго 
у нас не было хоть сколько-нибудь стоящих симу- 
ляторов грузовиков. «Мазатракеры» не в счет, да 
и вышли они больше года назад, а сколько еще 
ждать появления «Дальнобойщиков 3», знает толь- 
ко Бог и «1С». Так что лишний бал игра получила 
исключительно от безысходности. Впрочем, я 
провел за РесІаІ Іо Іпе Меіаі не один вечер, о чем 
совершенно не жалею. Да, это не совсем та игра, 
которую мы хотели бы видеть, но все же... 

По сравнению с предыдущей частью - 18 ѴѴпееІз 
от"5т_ееІ: Асгозз Атегіса, вышедшей ровно год на- 
зад, разработчики несколько улучшили графику, 
особенно модели грузовиков, подрихтовали физи- 
ческую модель (правда, она по-прежнему далека 
отсимуляторной), расширили мирза счет пригра- 
ничных областей Канады и Мексики, увеличили 
количество грузов и прицепов, ввели некоторые 
новые элементы геймплея. 

Для тех, кто не видел предыдущих серий «Дально- 
бойщиков по-американски», вкратце перескажем 
содержание. Итак, у нас имеется вся Америка - от 
Атлантического до Тихого океана и от вечно засне- 
женной Канады (да-да, зима там круглый год, и 
полярные медведи на улицах!) до вечно знойной 
Мексики - в масштабе 1:500. Так что Буффало 
- за углом одной из улиц Торонто, от Нью-Йорка до 
Сан-Франциско - 30 минут езды, а Великие озе- 
ра - прудик в центре Чикаго. Со временем разра- 
ботчики поступили также вольно. Местная мини- 
американская минута равна одной секунде, т. е. в 
сутках ровно 24 минуты. В связи с радикальным 
уменьшением страны все города в Рес!аІ Шпе Мет_аІ 
похожи как близнецы-братья, только Вашингтон вы- 
деляется зданием Капитолия в качестве задника, 
а в Фриско на обоях нарисован мост Соісіеп Сат_е. 
Небоскребов в игре нет принципиально - макси- 
мум здания в 10 этажей. То, что Америка - страна 
для автомобилей, я убедился на собственной шку- 
ре: на пешеходов там смотрят подозрительно, но 
чтобы настолько для автомобилей, не подозревал. В 
Рес!аІ т.0 Іпе Меіаі нет ни одного человека - только 



Олег Данилов 



грузовики, легковушки и автобусы да редкие голоса 
коллег по радио. Ощущения живого мира нет, хотя 
ехать можно куда хочешь. 

Вы вступаете в игру, работая на чужого дядю. 
На этом этапе вами просто командуют - груз там- 
то, отвези-ка его в соседний штат. Но при наличии 
100 тыс. убитых енотов вы можете уйти на воль- 
ные хлеба, выкупив старенький грузовик. На сбор 
средств нужно где-то две недели игрового времени. 
Вот тут-то и начинается самое интересное. Появ- 
ляется возможность покупать новые грузовики 
(их в игре почти два десятка, один другого кра- 
ше - какие модели, какие модели! - любо-доро- 
го посмотреть), улучшать ваших железных коней, 
тюнить (Ыеес! тог Зреес!: ІІпсІегёгоипс! отдыхает!) 
и самое главное - выбирать направление и цель 
поездки. А выбрать есть из чего: в каждом городке 
3-4 склада, количество товаров и типов прице- 
пов перевалило за сотню, ассортимент и заказы 
меняются постоянно. 

На этой стадии начинается погоня за прести- 
жем. Ездим аккуратно, привозим грузы в срок 
и неповрежденными, не попадаемся на глаза 
редким копам. Еще через две недели вы получа- 
ете серебряную звезду и возможность покупать 
дополнительные грузовики и нанимать водителей. 
Теперь вы - Большой Босс. Кстати, с ростом пре- 
стижа открывается доступ к армейским заказам, 
дорогим и опасным грузам, перевозка которых и 
оплачивается соответственно. 

Собственно, это все, что есть в игре. В РесІаІ т_о 
т_пе Меіаі отсутствуют: гонки с другими дальнобой- 
щиками от перекрестка и до горизонта, модель 
повреждений грузовиков, погода (дождь идет ровно 
5 секунд, и это не шутка), сюжет, дополнительные 
задания, ощущение скорости, музыка (зато имеет- 
ся о^ё-плеер) и т. д. Но то, что есть, позволит вам 
скрасить ожидание «Дальнобойщиков 3», место 
действия которых, напомню, также Америка (Ка- 
лифорния). Они приедут - и всех рассудят. 




Жанр симулятор 
Разработчик 5С5 $огЬ/ѵаге 
Издатель Ѵаіизогг. 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.зсззогЪсот/рШті.рпр 

5С5 5огЪ/ѵаге 

С 2000 г. чешская компания (основана в 1997 г.) 
подвизалась делать бюджетные игры для ѴаІи$отІ; 
(ТНО) и ЕпІегЬаіптепѣ - соответственно 
симуляторы грузовиков и охоты. Движок Ргі$ш 30, 
работающий во всех проектах студии, чехи умуд- 
рились лицензировать еще для 12 различных 
проектов, в том числе и отличной йике І\1икет: 
МаппаНап Ргсу'ест.. 

Игры Коску Моипіаіп ТгорНу Нипіег 3; $Нагк! 
Нипііпд ѣИе Сгеаі ѴѴНіІе; Нипііпд ІШітіІесІ 1/2/3; 
Наго" Тгиск: 18 ѴѴНееІБ отЗѣееІ; 18 ѴѴНееІБ оТ Біееі: 
Асгозз Ашегіса 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зсззотт-.сот 




ФОРМУЛА ИГРЫ 

«Дальнобойщики 2» + Америка - гонки 
18 ѴѴНееІз от" Біееі: Ресіаі т.о (Не Меіаі 

Не думал, что в Монреале 
такие пробки ^ 



Это, конечно, не «Дальнобойщики 3», но 
провести время до выхода «народного 



Это не гонки, 
просто коллегу встретил 



Скрасить ожидание «Дальнобойщиков 3» О 
помогут также 



Мазатракеры: Тачка моей мамочки» ДПК 8-9/2003 
«Дальнобойщики 2» ДПК 6/2001 



симулятора» поможет 




Графика 


ннннн 


Звук 


ннннн 


Играбельность 


ннннн 



і Модели грузовиков; огромное коли- 
чество грузов; три режима игры 



Физическая модель; монотонный иг- 
ровой процесс; нет ощущения живого 
мира и скорости 
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ИГРОТЕКА 



/ СОЫРИСТ: ѴІЕТЫАМ 




ПАСПОРТ 




Жанр $яиасІ-Ьа$ес1 асііоп 




Разработчик Ріѵоіаі Сате$ 




Издатель $Сі Сатез 




ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.сопйісісот 





Ріѵоіаі 6ате$ 

Ріѵоѣаі - довольно молодая компания, основанная 
в 2000 г. Кроме серии с лейблом СопШст., на ее 
совести также Тпе Сгеат. Езсаре, созданная по 
мотивам одноименного фильма. Интересно, что 
две части Эезегт. $1огт были проданы огромным 
тиражом в 3,5 млн. копий. 
Игры СопШ: 0е$еіт.$1:оітп; СопШ: Оезеіі: $1:огт П. 
Васк іо ВадМаа 1 ; Тпе Сгеат. Езсаре 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ріѵот.аІдате$.сот 



РитЫе 

іп №е ^пдіе 



СопГМсИ: ОезеП: ЗЮгт ДПК 11/2002 
СогтГіісі:: Оезегт. Зіогт II. 
Васк іо ВаёИсіасі ДПК 11/2003 



Янош Грищенко 




Танк взорвал не я, а прилетевший 71 
по зову скрипта вертолет 

ВЕРДИКТ 



Еще один шутер на тему вьетнам- 


ской войны, однако далеко не самый 


удачный 




Графика 


ннннн 


Звук 


ннннн 


Играбельность 


ннннн 



Мы уже неоднократно упоминали, что тема Вто- 
рой мировой войны занимает первое место по 
популярности среди разработчиков компьютер- 
ных игр. Так вот, второе место на пьедестале ок- 
купировали, без сомнения, вьетнамские события 
1964-1975 гг. Ріѵоіаі Сатез, творец обеих час- 
тей СогтПісІ: Оезегт. Зіогт, не стала оригинальни- 
чать и опять слепила (из того, что было, ясное де- 
ло) тактический шутер под красноречивым назва- 
нием СогтПіст.: Ѵіеіпат. 

Последний год пошел команде явно на поль- 
зу - прогресс налицо. Конечно, в графическом 
плане все осталось так же, как и раньше. Движок 
продолжает показывать чересчур блестящие объ- 
екты, текстуры невысокого качества и смехотвор- 
ные взрывы. Еще больше досаждает дизайн уров- 
ней. Представьте себе тропинку, по которой мож- 
но передвигаться из пункта А в пункт В, но сойти 
с нее нельзя ни за какие коврижки. Здесь пре- 
пятствием становится как стена из пальм, так и 
три несчастных цветочка - они, по замыслу раз- 
работчиков, являются ужасной проблемой для 
американских вояк. О какой-либо нелинейности 
можно забыть. 

Куда более приятное впечатление производит 
сюжет. Перед каждой миссией игрок отныне бу- 
дет получать порцию качественно поставленных 
роликов, что для Ріѵоіаі Сатез поистине невидан- 
ное достижение. Кроме того, все миссии связа- 
ны друг с другом и представляют собой логически 
построенную сценаристами цепочку. В них теперь 
очень много стрельбы, что, видимо, вызвано не- 
большими размерами уровней и, соответствен- 
но, большим количеством врагов на один квад- 



ратный метр. Кстати, о врагах. Пускай их целые 
батальоны. Пускай они тупы как пробки. Но бес- 
церемонно материализоваться из ниоткуда в де- 
сяти шагах от вашего персонажа - это уже ни в 
какие ворота не лезет. 

Несколько лучше дела обстоят с вашими подо- 
печными. В СогтПіст.: Ѵіеіпат, как и в предыдущих 
играх серии, их четверо. Нельзя сказать, что они 
поумнели, но некоторые положительные момен- 
ты в их поведении все же появились. Отныне с 
помощью правой кнопки мыши каждого из них 
можно отправить на определенное расстояние 
или приказать взять какой-либо предмет, будь то 
аптечка или боеприпасы. Хотя две основные ко- 
манды, «Стоять» и «Следовать за мной», так и про- 
должают уживаться на одной клавише. 

Из «тактических» возможностей Ріѵоіаі Сатез 
включила в игру функцию, по которой игрок мо- 
жет прильнуть к прицелу, словно в Орегаііоп 
РІазпроіпт. или Ѵіеісоп^. Кстати, последняя игра, 
судя по всему, произвела огромное впечатление 
на разработчиков. На каждом шагу видно, что они 
хотели сделать нечто похожее на творение чехов. 
Тут и завязка игры, и защита базы от нападения 
вьетконговцев, и стрельба из транспорта, ведо- 
мого АІ. 

Одним словом, СогтЯют.: Ѵіеіпат получился на- 
много лучше предыдущих игр Ріѵоіаі. Но назвать 
ее удачной тоже нельзя. Просто заурядная арка- 
да, которую непонятно зачем разработчик за уши 
тянет в сторону жанра тактических шутеров. Впро- 
чем, в хороших продажах этой игры, как и пре- 
жних опусов студии, можно не сомневаться, тема 
уж больно модная. 




Сюжет; видеоролики; возможность 
более гибко управлять напарника- 
ми; озвучка 



Графика; небольшие размеры уров- 
ней; линейность; АІ 
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Найліценэійніший постачзльник програмного забезпечення для домашніх комгГютерів 

ШЛУЛЬТИМЕДИА 

3 питань партнерства звертатися: е-таіі : тиІіітесІіа@ 1 с.иа * Ыір: датеа.іс.иа 





Т8 О 





2І* 




АсПѴыон 



айіѵйі&г* Рііыішпд, іпс Гра вцдіна Асмѵіяоп Риыипі^, Ілс. Аеитіоп с мр«а*ммио«тфрго*о*^, 
ВЫ права івдищвні. Тщ рмрабпеко К-ихопих I лортнровано наРС (_ТІ 5пу ЫатДйгЛ-йеБлу. В с і : і к ш и%т ці р го в л р к и ь т д 

ЭАТ"1С". всі правз ыычцянг 
'1С:Мультмщ!^в. Тру Крэйи, Ажгівнжн Паблишинг. Стрите оф ЕлЕй, Лямсафликс, ЕлТІАй Гр^ 



ИГРОТЕКА / ТРАЫ5Р0РТ СІАЫТ 




ПАСПОРТ 




Жанр экономическая стратегия 




Разработчик 5Шс1іо ЕЬепзее 




Издатель Шоод 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ігапзрогідіапісот 





$Ыіо ЕЬепзее 

Подразделение йоѴѴооО, носящее название 5Шс1іо 
ЕЬепзее, начинало с логической игры ТНіпк-Х, но 
стало известным благодаря созданию Іпсіизѣгу 
Сіапт: в 1995 г. В то время фирма Шоод состо- 
яла из четырех человек, и трое из них работали 
в 5г.исІіо ЕЬепзее. Сейчас в студии трудятся И 
сотрудников, девять из которых были вовлечены 
в проект Тгапзрогт. Сіапі 

Игры Тпіпк-Х, ТгагТіс Сіапт., Іпсіизігу Сіапі, Іпсіизігу 
Сіапі: 2 

Проекты Тгап$рог1: Сіапт.: йоѵѵп ІІпсІег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іоѵѵоосі.сот 



Партия поручила 
подготовиться 
к Олимпийским играм 



Постой, 
паровоз 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

ТгапБрогт. Тусооп - баланс = Тгапзрогт. Сіапт. 



Максим Капинус 




Пока все вагоны не наполнятся, 
мы никуда не двинемся! 

ВЕРДИКТ ннннн 



Неудачный современный клон Тгапзроіі: 


Тусооп 




Графика 


ННННН 


Звук 


ннннн 


Играбельность 


ннннн 



Рецепт приготовления современной «паровоз- 
ной» стратегии довольно прост: надо взять Тгапзрогт. 
Тусооп урожая 1994 г., и подать на стол с прилич- 
ным графическим и звуковым гарниром. Всего-то 
делов. Тгапзрогі Сіапт. ставит перед игроком те же 
задачи, что и его далекий предок: такие же бес- 
крайние просторы, десятки мануфактур и городов, 
натыканные на карте рукой злобно ухмыляющего- 
ся ІеѵеІ-дизайнера. И геймер, пытающийся все-та- 
ки добиться перевоза жителей из пункта А в пункт 
Б и доставить, наконец, глину на кирпичный завод. 
С этой точки зрения, ничего не изменилось. 

Первое разочарование появляется после зна- 
комства с интерфейсом и управлением. Рельсы 
и станции поначалу проходят «проектную» стадию 
прокладки, и лишь после подтверждения начина- 
ется строительство. Случайно нажатая кнопка мы- 
ши может стереть всю гениальную инженерную 
задумку подчистую, если ее не успели «оформить» 
как полагается. Или же далекий и неведомый ОТК 
не захочет принимать ваш вариант прокладки ма- 
гистрали по какой-то неясной причине. Чтобы 
стать свидетелем особо клинического случая, поп- 
робуйте построить две станции рядом друг с дру- 
гом и соединить их коротким прямым участком 
дороги. При попытке пустить транспорт вам с боль- 
шой долей вероятности беззастенчиво заявят о 
том, что в упор не видят соединения между стан- 
циями... Отсюда излишние нервы и успокоитель- 
ное после получаса игры. 

Следующий факт разит наповал - в ТО нет ре- 
льефа. Никаких вам холмиков и горных хребтов, 
которые бы замедляли движение транспорта на 
подъемах и ускоряли на спусках. Напомню, что это 
было в игре десятилетней давности. Здесь же от- 
пало, как хвост Иа. При прокладке дорог выясня- 
ется и другой интересный момент - диагональные 
направления для всех их видов отсутствуют - будь- 
те добры строить только под прямым углом. В слу- 



чае с ж/д полотном ситуацию хоть как-то спасают 
дугообразные элементы, а вот автодороги зигза- 
гом выглядят по-дурацки. В общем и целом, стро- 
ительство вызывает тяжелые нервные расстройс- 
тва, и это при том, что я еще опустил душещипа- 
тельные моменты с мостами и туннелями. 

Как и во всех продуктах этого жанра, в ТО при- 
сутствует два типа игры: две кампании со сцена- 
риями в США и Европе и бесконечная игра на од- 
ной из карт. Уровень сложности сказывается лишь 
на стартовом капитале, оставляя нетронутыми це- 
ны на строительство и перевозки. Полученных 
средств хватает на создание пары магистралей, 
засим наступает долгое затишье в ожидании ма- 
гической окупаемости. При самом благоприятном 
варианте вы успеете поспать или сходить в мага- 
зин, прежде чем можно будет поднакопить денег 
на постройку еще чего-нибудь. Аналогично ведут 
себя и конкуренты, присутствие которых не толь- 
ко не мешает, но и вовсе незаметно. Помните 
оживленные трассы и борьбу за фабрики в Тгапзрогт. 
Тусооп? Тут этим и не пахнет. 

Выглядит Тгапзрогі Оіапт. вполне сносно, но не 
более. Скупая анимация разбавляется живень- 
ким музыкальным сопровождением, отключив 
которое можно вообще помереть со скуки. Транс- 
порт подает признаки жизни только на станциях, 
в остальное время безмолвно передвигаясь от 
точки до точки. Скука преследует от самого запус- 
ка до момента прощания. Для всех страждущих 
.ІоѴѴооО уже поспешила выпустить патч, обновля- 
ющий игру до версии 1.20, исправляющий ворох 
багов. Если вдруг так случилось, что вы провели 
за игрой больше пары вечеров, то можете подож- 
дать ас!с!-оп Эоѵѵп ІІпсІег, который предоставит воз- 
можность поскучать в Австралии. Остальным ре- 
комендуем дождаться І_осотот.іоп от Криса Сойе- 
ра - создателя легендарного Тгапзрогт. Тусооп. 
Надеемся, хоть он нас не разочарует. 



Дефицит игр данной тематики 

Несбалансированность; множество 
ошибок 



124 Домашний ПК 10/2004 

о 



/ САТѴѴОМАЫ 



Мечта 
Матроскина 



Янош Грищенко 



Вот так иногда случается. В тот же час, когда в 
мои руки попала драгоценная коробка с 000М 3, 
я получил в нагрузку еще и два диска с Саіѵѵотап. 
На рецензирование. Безусловно, работа превы- 
ше всего, а потому свежайшее творение іс! 5от"Іѵѵаге 
несколько суток остается для меня табу. Катаст- 
рофа, конечно. Особенно учитывая, что «Женщи- 
на и Кошка» очень быстро оправдала самые худ- 
шие опасения - скучно, однообразно и плоско. 

Но есть, впрочем, и плюсы. Большие. Электрон- 
ная копия Хелли Берри, облаченная в черную ко- 
жу, хороша настолько, насколько это вообще воз- 
можно. За что и получает к общей оценке игры 
один бонусный балл. Забудьте брутальную Лару 
Крофт и скрытную Кейт Арчер, пора изменять ста- 
рым пассиям, ибо посмотреть в Сатл/ѵотап есть на 
кого и на что. Игривая Хелли Берри даже немного 
лучше, чем настоящая, честное слово. Да и Шэрон 
Стоун в ЕА (Затез не обидели - в цифровом фор- 
мате она смотрится весьма неплохо. Другое дело, 
что для остальных объектов в игре осталось ров- 
ным счетом три с половиной полигона, а потому 
какой-либо приятной глазу картинки не ждите. Уров- 
ни выглядят весьма уныло и безжизненно, а вы- 
скакивающие то тут, то там плохиши настолько жал- 
ки, что отпадает всякое желание их избивать. 

Типичный пример игрового процесса в Саіѵѵотап 
такой. Героиня оказывается в пустом, т. е. без ме- 
бели, помещении, где вроде бы никого нет. Но тут 
по команде триггера из намертво задраенных 



дверей выскакивает несколько человек. Дверь 
тут же закрывается - по ѵѵау оит.. Пока танцующих 
возле «женщины-кошки» кругами остолопов, скрю- 
чивших корявые кулачки, не избить, вожделенный 
выход так и не откроется. Однотипные потасовки 
немного приукрашиваются умениями нашей кис- 
ки исполнять разнообразные акробатические 
трюки. Моііоп саріиге в умелых руках - страшная 
сила, поверьте. Хватает в геймплее и ненавист- 
ных аркадно-акробатических эпизодов. Интерес- 
но, что за начисленные во время прохождения 
миссий очки можно покупать новые приемы и 
удары для героини. Впрочем, отдельным пунктом 
идет «Галерея», где терпеливому игроку будут по- 
казывать не совсем качественные, на мой взгляд, 
картинки из комиксов, а также эскизы. Хотя, воз- 
можно, для закоренелых фанатов продуктов с лей- 
блом Саіѵѵотап (есть у нас такие?) подобное и 
будет называться словом «счастье». 

Также следует отметить, что пройти игру с по- 
мощью клавиатуры практически невозможно, так 
как Саіѵѵотап, вышедшая и на РІау5т_ат_іоп 2, в 
силу особенностей тамошнего геймплея очень 
требовательна к органам управления. Посему на- 
личие качественного геймпада, лучше с двумя 
аналоговыми джойстиками, более чем желатель- 
но. Добавьте к этому еще и традиционную «кон- 
сольную» камеру - и вы поймете, что трата дра- 
гоценного времени на блуждание по марсианс- 
ким базам куда предпочтительней. 



О ФОРМУЛА ИГРЫ 

(Ват_тап - Мишель Пфайфер) + Хелли Берри = Саіѵѵотап 
Ночной клуб. Потанцуем? 



На заднем фоне - безумно 
влюбленный в Хелли Берри охранник. 
Наверное, хочет попросить автограф 



Хлыст в руках героини 
эффективнее автомата 




Если вы любите игры по фильмам, 
лучше присмотритесь к 



І_огс! отЧпе Кіп^з: Реіигп отЧпе Кіп^ ДПК 1-2/2004 
^тез Вопо! 007: Еѵегуіпіпё ог Моіпіпё АПК 4/2004 




Жанр асг.іоп/агсасІе 
Разработчик/издатель ЕА Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.еадате5.сот/огРісіаІ/са1:ѵѵотап/ 
саіѵѵотап/из/поте^Бр 

ЕА батез 

ЕА любит делать игры по кинолицензиям. Чего 
только Джеймс Бонд, Властелин Колец и Гарри 
Попер стоят. 
Игры множество 

Проекты Месіаі от Нопог Расігіс А$$аиІт.; Тпе Вайіе тог 
МіМе-еагіхі; ЫеесІ тог Зрееа 1 УпсІегдгоипсІ 2 и пр. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот 
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ВЕРДИКТ ННННН 

Игру вытягивает только главная героиня 
Графика ННННН 



Звук 


ННННН 


Играбельность 


ННННН 
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/ МАССОВЫЕ ОНЛАЙНОВЫЕ ОФИСНЫЕ ИГРЫ 



МАССОВЫЕ ОНЛАЙНОВЫЕ 

ОФИСНЫЕ ИГРЫ 



Максим Щербина 

Лихорадка массовых онлайновых игр давно свирепствует в Рунете, где приобрела черты, 
несколько отличные от общемировых. На одну-единственную классическую ММОО «Сфе- 
ра» приходятся десятки бесплатных проектов разной степени завершенности. Они сущес- 
твенно проигрывают зарубежным аналогам с абонплатой, и даже такие свободно рас- 
пространяемые игры, как ОипЬоипсІ («ДПК» 4/2004) или Ргізіоп Таіе («ДПК» 12/2003), по- 
дарят игроку больше положительных эмоций, чем доморощенный «бесплатный сыр». 



Рунетовские ММОС являются скорее условно бес- 
платными, потому что вы все равно платите за Интернет 
и тратите свой самый ценный ресурс - время, очень 
много времени. В таких играх старт крайне замед- 
ленный: первоначальное развитие персонажа дви- 
жется со скрипом, доступ ко многим прелестям но- 
вичкам заказан, а капитал собирается по крупи- 
цам, да и чтение различных энциклопедий, РАСЗ'ов 
и советов по тактике на первых порах практичес- 
ки обязательное. Игрока всячески подталкивают к 
необходимости ввести в систему настоящие деньги, 
чтобы купить хоть какое-нибудь снаряжение или по- 
высить базовые характеристики персонажа. 

Большинство подобных игр организовано по 
принципу «боевой РПГ», где в основу положены ду- 
эли между игроками. В поединке нужно выбрать 
две точки (или больше), определяющие, как защи- 
щаться и куда ударить противника. Данную опера- 
цию повторить многократно, пока не останется 
только один. Постепенно накапливается опыт, улуч- 
шаются показатели и умения, персонаж обвеши- 
вается талисманами, броней и оружием. Враща- 
ясь вокруг столь примитивных сражений, виртуаль- 
ные миры постепенно заселяются кланами, 



разрастаются, ветвятся и усложняются, предлагая 
все больше различных опций, типов боев, турни- 
ров и приключений на карте. 

Однако начинают функционировать подобные 
игры в полусыром виде и долго, если не пожизнен- 
но, пребывают в стадии бета-тестирования, а гра- 
фическое наполнение иногда ложится на плечи 
творческих пользователей. Например, рискните 
зайти на сайт §ор-8іор.ш, которому к моменту вы- 
хода журнала исполнится около 70 дней. 

В наблюдении за рождением и развитием но- 
вого мира есть особое очарование, разумеется, 
если оно не сокрыто от взора чрезмерным коли- 
чеством «багов». Присоединившись к игре на ран- 
них этапах, до появления ощутимой массовости 
вы уже достигнете видного общественного поло- 
жения как по уровню персонажа, так и в социаль- 
ной иерархии, возглавив какую-нибудь гильдию 
или превратившись в зажиточного олигарха. 

Но перед тем как с головой бросаться в обуст- 
ройство кибермира, хорошенько подумайте, всег- 
да ли это будет вам в радость и не пожалеете ли вы 
потом, что за «просто так» выполняете работу авто- 
ров, которые уже начинают стричь купоны. Ведь 



«Бойцовский Клуб» 
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все ваши достижения, нажитые нелегким трудом, 
эфемерны и ровным счетом ничего не значат за 
пределами тусовки единомышленников. Продажа 
игрового скарба за реальные деньги станет сла- 
бым утешением «за бесцельно прожитые годы». 

Все-таки массовые ѴѴеЬ-игры, помимо реаль- 
ной или мнимой бесплатности, обладают рядом 
неоспоримых преимуществ, которые привлекают 
тысячи людей. Во-первых, русскоязычная среда 
даже для подкованных в иноземных наречиях граж- 
дан значительно заманчивее, чем английский диа- 
лект «нормальных» ММОС. Ведь важнейшими фак- 
торами массовых забав являются общение и воз- 
можность похвастать уникальным артефактом 
перед понимающими соратниками. 

Во-вторых, такие игры не требуют инсталляции, по- 
этому играть можно с любого компьютера, подклю- 
ченного к Сети. Игра запускается в окне браузера, 
что позволяет держать ее в фоновом режиме, якобы 
не отвлекаясь от работы. Однако существует вероят- 
ность, что потеха будет перетягивать на себя все боль- 
ше и больше внимания, а дело будет протекать в пе- 
рерывах между игрой, когда восстанавливается здо- 
ровье персонажа или совершается путешествие 
между регионами. Благодаря обманчивой простоте, 
которая особо прельщает пользователей без игрово- 
го опыта, привыкание формируется незаметно, а рас- 
ходы на сііаі-ир или компьютерные клубы внезапно 
возрастают «стремительным домкратом». 

Но не для всех. Пик посещаемости игровых сер- 
веров приходится на рабочее время, поэтому сис- 
темным администраторам организаций стоит об- 
ратить пристальное внимание на ѴѴеЬ-адреса, при- 
веденные в статье, и принять меры, чтобы офисные 
любители халявы не отвлекались от исполнения 
служебных обязанностей. 

Неофиты, желающие влиться в ряды онлайно- 
вых гладиаторов, волшебников и гангстеров, а так- 
же опытные ветераны, жаждущие знаний о парал- 
лельных игровых мирах, найдут в статье обзоры 
самых раскрученных и интересных, на наш взгляд, 
проектов. 



Бойцовский Клуб 
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Огромная популярность - одновременно 
преимущество и недостаток народной игры 
Рунета 



ЕЗ Просторный и густонаселенный мир; сравнительно 
развитая ролевая и магическая система 

В Излишняя массовость; неприглядный интер- 
фейс; юмор разработчиков местами страдает 
плоскостопием 



Жанр боевая КР6 



ѴѴеЬ-сайт сотЬаіз.ш 



С «Бойцовского Клуба» все и начиналось. «БК» стал 
феноменом Рунета, о котором говорили и писали 
все; именно он указал другим разработчикам путь 
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«Ганджубасовые Войны» 

Внимание! Редакция «ДПК» напоминает, что 
употребление наркотических веществ вре- 
дит вашему здоровью и вызывает привы- 
кание. Мы - против наркотиков. 



ннннн 



к успеху, после чего начали появляться и крепнуть 
аналогичные порталы. Ныне «Клуб» представляет 
собой широкомасштабную структуру из 9 городов, 
где тысячи игроков непрерывно ведут сражения. 
Сформировалась многочисленная база стойких и 
преданных поклонников, ѴѴеЬ-странички почита- 
телей интенсивно размножаются, люди корпят над 
превосходными фан-артами, а сайты влиятельных 
кланов выполнены на высоком профессиональ- 
ном уровне. «БК» стал своего рода культом. Одна- 
ко колоссальный размах привел к тому, что разра- 
ботчики теперь озабочены технической поддерж- 
кой, а качественное развитие и добавление опций, 
долго выклянчиваемых игроками, заметно тормо- 
зятся. Из-за чрезмерной массовости в толпе ста- 
ло легко затеряться. Тем, кто не является участни- 
ком клуба со стажем, присоединяться сейчас име- 
ет смысл, пожалуй, только в случае, если есть 
желание примкнуть к друзьям, которые уже в сис- 
теме, или же прельщает коловращение непремен- 
но в самом знаменитом окружении. 



в офлайне, а в самом городе встречается коммер- 
ческая реклама партнеров, проводятся специаль- 
ные события и конкурсы, где разыгрываются даже 
реальные автомобили. После прибытия в «Террито- 
рию» игрок еще должен получить паспорт, на что 
может уйти до двух месяцев, а также потребуется 
указать реальные контактные данные. Хотите под- 
стегнуть бюрократов - платите деньги. Только граж- 
дане могут работать, состоять в кланах и наслаж- 
даться всеми благами жизни большого города, а 
удел новичков - уличные потасовки. Официальная 
газета Химер-Сити Ыеѵѵз - одно из самых инфор- 
мативных и оперативных игровых СМИ среди себе 
подобных. Другие сайты-сателлиты также на высо- 
те, имеется даже магазин с сувенирной атрибути- 
кой. Бета-тест закончился только в апреле, но ны- 
нешние достижения сообщества Терры доказыва- 
ют, что игру ждет большое будущее. 



Экономическая модель выгодно выделяет 
игру среди аналогов 



ЕЗ Экономика с недвижимостью и производством; 
разнообразный игровой процесс 

В Астрономический разрыв между бедными и бо- 
гатыми; косвенная пропаганда наркотиков 



Жанр боевая КР6/экономический симулятор 

ѴѴеЬ-сайт дафууагз.ш 

Красноречивое название откровенно намека- 
ет на войны наркосиндикатов. Привычные бои 
ведутся с применением разнообразного ору- 
жия, из коего новичкам доступны сразу рогат- 
ки и немного позже - картофелеметы. Среди 
снаряжения встречаются и прочие оригиналь- 
ные экземпляры, а также транспорт, ускоряю- 
щий передвижение между секторами. Функци- 
онирует живая экономика с производственны- 
ми цепочками. Всевозможные плантации, 
лаборатории, заводы и магазины находятся во 
владении состоятельных игроков. На фабриках 
работают также игроки, они же перепродают 
сырье и товары, накапливая производственный 
и экономический опыт наряду с боевым. Нота- 
риусы регистрируют родственные отношения, 
которые заметно разнообразнее, чем привыч- 
ные по другим играм супружеские пары. СѴѴ - 
занятный и динамичный мир, но социально не- 
справедливый. Вся территория основного ост- 
рова застроена и контролируется синдикатами, 
а цены на землю на соседнем острове с не- 
ограниченной площадью баснословно высоки. 
Богатые становятся все богаче, а новоприбыв- 
шим отхватить «собственный свечной заводик» 
очень непросто. 



«Ганджубасовые Войны» 
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Добротная игра с выдержанным стилем и 
определенным шармом 



ЕЗ Качественный интерфейс и графика; техничес- 
кая стабильность; активная информационная 
поддержка; сюжетная подоплека 

В Дискриминация лиц без гражданства; медлен- 
ное накопление капитала 



Жанр боевая КР6 



ѴѴеЬ-сайт ЕегпЪгу.ш 



В Химер-Сити бушуют войны криминальных кланов 
за контроль над улицами города. История мегапо- 
лиса и краткие биографии шести главенствующих 
персонажей игры, которым подчинены почти все 
группировки, воспринимаются как увлекательный 
детектив, а великолепные образы правящей вер- 
хушки нарисованы небезызвестным художником 
Анри (апгу.ги). Создатели успешно продвигают игру 
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Уютная игра с хорошо продуманной боевой 
системой 
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ЕЗ Лучшая модель поединков; симпатичная рисо- 
ванная графика 

В Маленький мир; упрощенная ролевая состав- 
ляющая 



Жанр боевая КР6 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵіѵѵ.щ 

Место компактного проживания волшебников. 
Достаточно многочисленная популяция эльфов, 
людей и гномов нашла приют всего в двух горо- 
дах, сообщение между которыми осуществляет- 
ся с помощью катапульты. Аккуратный интер- 
фейс, не копирующий слепо «БК», как в других 
РРС, украшен неплохими рисунками в стиле фэн- 
тези. Боевая система реализована наилучшим 
образом. Наглядный лог боя с визуализацией 
позволяет изучить психологию поведения игро- 
ка и предсказывать, а не отгадывать следующий 
ход противника. Отличная идея - «магический 
рикошет», который, по сути, является еще одним 
случайным ударом по сопернику, благодаря че- 
му темп боев заметно веселее. Администрация 
щедро вводит в игру денежные массы, частич- 



но оплачивая каждую победу и награждая в кон- 
це месяца за регулярное посещение игры, но 
имеется достаточно способов и изъятия денег 
из обращения. Игровой процесс несколько од- 
нообразен: различные типы боев да квестовые 
походы за сокровищами дракона. Нападения 
монстров, турниры, клановые заварушки и оса- 
ды четырех замков положения в корне не меня- 
ют. Но разработчики не останавливаются на до- 
стигнутом, и постоянные объявления о наборе 
на «госслужбу» свидетельствуют, что мир разви- 
вается. 



Тіте 2его 

ННННН 



Для фанатов Раііоиі: и тех, кто вытерпит 
тернистый путь развития героя 

Зим! ВЯдЯ 




Жанр ро$т.-писІеаг боевая КР6 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Итеіего.ш 



Постъядерный мир, радиация, мутанты, пере- 
стрелки и пошаговые поединки на гексагональ- 
ном поле - знакомый антураж. Если слово РаІІоіп; 



вы произносите протяжно, мечтательно устремив 
взгляд вдаль, тогда «Точка Отсчета» рассчитана 
как раз на вас. Жизнь теплится только в послед- 
нем городе человечества, уцелевшем после раз- 
рушительной войны с мутантами, порожденными 
ядерной зимой. Значительно интереснее приев- 
шихся боев на арене исследование ближайшей 
пустоши, однако вас не выпустят из города, пока 
не набьете 3-й уровень в дуэлях с другими нович- 
ками. Готовьтесь, что «взрослые» платят за лече- 
ние в больнице, а последующее получение про- 
фессии сталкера, корсара, наемника, торговца, 
инженера или другой тоже не быстро спорится. 
В общем, российские разработчики почти всех 
ММОС повторяют былые ошибки западных кол- 
лег, превращая игру в изнурительный и однооб- 
разный труд по выращиванию персонажа и за- 
бывая, что игровой процесс должен развлекать 
и приносить удовольствие. Однако выжженный 
мир постепенно встает на ноги, авторы свое де- 
тище лелеют и постоянно совершенствуют, так 
что надежда на изменения к лучшему всегда ос- 
тается. 



«АРЕНА» 

ННННН 



Ничем не примечательная игра, тем не менее 
имеющая большую популярность 




Жанр боевая КР6 
ѴѴеЬ-сайт ареНа.ш 



Еще одна популярная боевая РРС, организо- 
ванная по принципу «БК». Вернее, не организо- 
ванная, а скопированная. Выбор из пяти рас, 
включая орков и хоббитов (интересно, что по 
этому поводу думают наследники Толкиена, вла- 
деющие правами на использование словечка 
«хоббит»?), приобретение лицензий на профес- 
сии, молитвы в храме разным богам для полу- 
чения Спаоііс Ооосі АП^тепт. - все это есть и в 
других играх. Незначительные вариации боевой 
системы оригинальными не назовешь, а «юмор- 
ной» лог боя, где кто-то отчаянно пытался шу- 
тить, но безуспешно, тоже достался в наследство 
от «старшего брата», хотя последний элемент по- 
чему-то считают обязательным для подражания 
почти все разработчики массовых игрищ. К ин- 
терфейсу тоже можно придраться в любом мес- 
те экрана. Внешний вид обоих городов не вы- 
зывает восторга, хотя и выполнен пристойно 
(как для игры подобного плана, разумеется). Ак- 
тивное продвижение проекта на одном из са- 



Тіше 2его 




Резііпу ЗрИеге 
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/ МАССОВЫЕ ОНЛАЙНОВЫЕ ОФИСНЫЕ ИГРЫ 



РезриЫіка.Ри 




САМАЯ ГОРЯЧАЯ 
НОВОСТЬ ЧАСА 



ДРУГИЕ МИРЫ О 

Дополнительный список для тех, кому мало 
описанных игр или кто хочет найти совсем 
молодой и поддающийся влиянию проект. Но 
учтите, что в условиях ожесточившейся кон- 
куренции слабые будут сходить с дистанции. 
Игры приведены в порядке умозрительного, 
совсем не жесткого, рейтинга по уровню ка- 
чества, отдельные игры, конечно же, можно ме- 
нять местами, но верхние позиции однозначно 
привлекательнее последних. 

ЗИатааІ ѴѴогШ (ѵѵѵѵѵѵ.зѵѵопііпе.ги) - КРС, напо- 
минающая МІЮ с графическим интерфейсом 

Меѵег І_апсІ5 (ѵѵѵѵѵѵ.пеѵегіапсіз.ги) - еще одна 
молодая боевая КРС 

«Смутные Времена» (сІагкадезѵѵогШ.сош/ѵг/ 
йетаиН.азрх) - не самый лучший интерфейс, 
но игра достаточно популярна, и можно погу- 
лять по карте за пределами города 

Апот.гіег ѴѴогШ (ѵѵѵѵѵѵ.аѵѵріапеі.сош) - укра- 
инская ролевая игра в одном из отдаленных 
секторов галактики 

«Третья Сторона» (Ззісіег.сот) - ролевая 
игра о войне между «техами» и «магенами», 
вид от 3-го лица 

«Затерянный Мир» (тогеакепѵѵогісі.ги) - среди 
одинаковых боевых КРС легко затеряться 

«Корпорации» (ро5Т.пис1еаг.ги) - здесь так- 
же чтят традиции РаНоит. 

«Последняя Битва» (іпто.тіпаІсотЬат..сот) - 

еще КРС с оригинальным видом поединков 

«Гладиаторы» (ѵшѵѵ.дІасІБ.ідгодгасІ.сот. 

иа) - украинская ролевая игра с элемента- 
ми стратегии 

«Разбитые Миры» (ЬгокепѵѵогШз.соІосаІІ. 
сот) - еще одна КРС о борьбе магов Тьмы 
и Света 

«Средние Века» (шадез.ги) - борьба Тьмы и 
Света - неисчерпаемый кладезь вдохновения 
для разработчиков 

Аѵѵакепіпд (ѵѵѵѵѵѵ.аѵѵакепіпд.ги) - до настоя- 
щего пробуждения еще предстоит пройти дол- 
гий путь бета-теста 

«Путь Воина» (ѵѵауѵѵ2.сош) - разработчики 
угрожают, что, сыграв в «ПВ», вы надолго за- 
будете о других играх 

«Виртуальный Футбольный Менеджер» 
(ѵѵѵѵѵѵ.ЬиІза.ги) - мечта фанатов СгіатріопзИір 
Мападег 

ШРА (ѵѵѵѵѵѵ.доаіз.ги) - еще один менеджер 
футбола 

ОМА (дагсіагіка.сітаіапсі.ги) - стратегия, но 
без непрерывного мира, а с раундами продол- 
жительностью в неделю 

5апкт.гит (5апкт.гит.Но5Т.гІ20п.сот) - еще 

одна стратегия с отдельными партиями 

«Сказ о Змие Горыныче» (ѵѵѵѵѵѵ.гшіу.ізѵѵіЧгі. 

из) - игра эксплуатирует мифологию Киев- 
ской Руси 

«Купола» (ѵѵѵѵѵѵ.аІІагоБ.сош) - никакого шан- 
сона, Купола - это «самый прекрасный город 
земли Архея» 

«Власть Огня» (до.готіапсі.ги) - «стратеги- 
ческий симулятор средневековья» 

МиѴѴогШ (ѵѵѵѵѵѵ.пиѵѵогШ.ги) - функциониро- 
вание игры приостановлено до «3-4 квартала 
2004 года», но не станет неожиданностью, если 
проект вовсе прекратит свое существование, и 
такое может случиться с каждым из списка 




мых посещаемых игровых сайтов Рунета при- 
несло плоды, и на Арене теперь многолюдно, 
кланы и фанатские странички не заставили се- 
бя ждать. Однако осведомленного пользовате- 
ля вряд ли что-то подвигнет примкнуть к воите- 
лям Арены. 

Оезііпу ЗрНеге 



дележ «колхозной» земли вы встретите во все- 
оружии. 



ннннн 



Любопытная стратегия, не отнимающая 
много времени 



ЕЗ Строительство, развитие, война - три кита хо- 
рошей стратегии; неплохая флэш-графика 



В Отсутствие завое 
кие неурядицы 



Жанр стратегия 



званий; некоторые техничес- 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.сІе5г.іпу$рНеге.ш 



Чистокровная стратегия приятно разнообразит 
горизонт онлайновых игр, где царит засилье од- 
нотипных РРС. В далекой-далекой галактике 
вокруг звезды вращаются гигантские кольца 
(знакомые с Наіо представляют себе подобные 
космические объекты). Поверхность колец по- 
делена на соты, где игроки начинают развитие 
своих городов. От внешнего мира сота отделе- 
на разрушенными центральными воротами, 
поэтому военные действия, дипломатия и гло- 
бальная торговля закрыты до восстановления 
портала. В безопасном уединении стоит сосре- 
доточиться на добыче ресурсов, развитии на- 
уки, развертывании военной промышленности 
и тренировке археологов, которые разыскива- 
ют древние артефакты, предоставляющие раз- 
личные бонусы. В это время рекомендуется пе- 
ренимать опыт матерых стратегов на форуме. 
С открытием ворот начинается взаимодействие 
с тысячами других игроков, становятся доступ- 
ны новые здания и ведение боевых действий. 
Домашние соты позволено только грабить, а 
захватывать можно будет колонии, но сам про- 
цесс колонизации разработчики пока не доба- 
вили. Так что, присоединившись к игре сейчас, 



КезриЫіка.Ки 

ннннн 



Виртуальный двойник России, страдающий 
от недочетов разработчиков и геймплея, 
ориентированного на «говорильню» 



іи сервис; оригинальный 
замысел; метро от Майдана Незалежности до 
Мексики 

Вялотекущий игровой процесс; малая актив- 
ность пользователей 



Жанр политический симулятор 



ѴѴеЬ-сайт гезриЫіка.ш 



Оригинальный политический симулятор, имити- 
рующий жизнедеятельность Российской Феде- 
рации и ее партнеров на международной арене. 
Фактически сайт РР - усложненная система фо- 
румов, где игровой процесс предполагалось за- 
вязать на общественных обсуждениях и всена- 
родном принятии решений. Структурно Респуб- 
лика поделена на Субъекты, представляющие 
собой органы власти, силовые структуры с осо- 
быми полномочиями, а также территории, сре- 
ди которых есть немало и зарубежных стран. 
Жизнь в Республике течет размеренно, и немно- 
гочисленные игроки развлекаются, как умеют. 
Например, прокладывают метрополитен из Ук- 
раины в Мексику через Остров Нибелунгов (а 
могли бы через Средиземье или Колонию на Лу- 
не). Постоянные переписи внутри Субъектов вы- 
являют все больше мертвых душ, и наши сооте- 
чественники уже подали заявку, чтобы поглотить 
обезлюдевшую Кубань. Когда-то бичом демок- 
ратии в Республике были «атаки клонов». Пока 
разработчики опомнились и ужесточили конт- 
роль над регистрацией двойников, активных 
пользователей осталось катастрофически мало. 
Введение ущербной экономической модели по- 
ложение не спасло. Игра, к сожалению, пребы- 
вает в стагнации. 
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/ЛОКАЛИЗАЦИИ 



«11 минут»/геоіІісГіі Тусооп 




Жанр экономическая стратегия 
Издатель «Мультитрейд» 



Локализатор Вооіат. Саглез 



ИграННННН 



Локализация ННННН 



Компания «Руссобит-М» начинала свою издатель- 
скую деятельность с разнообразных эротических 
квестов и прочих стрип-покеров. И время от вре- 
мени, вспоминая молодость, продолжает выпус- 
кать продукты для взрослых от отечественных и 
немецких разработчиков, которые тоже это дело 
любят. РоІІіспт. Тусооп - симулятор менеджера... 
борделя. В ваши обязанности входит обустройс- 



тво дома свиданий, наем девочек, вышибал, 
привлечение клиентов и т. д. Спешим разочаро- 
вать любителей «клубнички» - интимных подроб- 
ностей трудовых будней жриц любви в игре нет - 
цензура не дремлет - просто менеджер, правда 
на весьма специфическую тематику. Причем, 
скажем честно, игра невообразимо скучна. 

Локализация этого необычного проекта была вы- 
полнена донецкой компанией Вооіаі Сатез, актив- 
но пробующей себя на поприще русификаций. В 
принципе, придраться особо не к чему, разве что, 
как в случае со Зіагзпір Тусооп, - к не самому чита- 
бельному шрифту и не всегда ясным сокращениям. 



«Галактические Цивилизаиии»/ОаІас(іс Сіѵііігаііопз 




Жанр космическая походовая стратегия 



Издатель ііШ!УЛЬТИМЕДиа 



Локализатор «1С» 



ИграННННН 



Локализация ННННН 



Вышедшая полтора года назад Саіасііс Сіѵі- 
Іігаііопз оказалась в тени Мазіег Огіоп 3, тем 
не менее, собрав чуть более благосклонные от- 
зывы прессы. 

По сути, перед нами чистая Сіѵііігаііоп в кос- 
мосе - с такими же очень условными битвами, 
бонусами, разбросанными в межзвездном про- 
странстве, древом технологий и дипломатией. По 
сравнению с МоО 3 интерфейс игры проще, зато 



и число доступных вам рычагов влияния значи- 
тельно меньше. Учитывая, что сейчас наблюда- 
ется огромный дефицит пошаговых стратегий в 
целом и глобальных космических в частности, 
Саіасііс Сіѵііігаііопз может занять вас на некото- 
рое время. 

Локализация ОС, заключавшаяся преимущес- 
твенно в переводе многочисленных пояснитель- 
ных текстов, выполнена довольно неплохо, хотя 
у нас есть и претензии. В первую очередь к ста- 
бильности игры, которая частенько возвращает 
вас на Рабочий стол. Во вторую - к согласованию 
падежей, потере некоторой важной информации 
и тесным текстовым окнам. 



« Мессия »/Ме55ІаГі 




Жанр агііоп/аоѴепйіге 



Издатель 



Локализатор «1С» 



ИграННННН 
Локализация ННННН 



«1С» продолжает «радовать» нас хитами про- 
шлых лет от ведущих мировых издателей. Кавыч- 
ки здесь не случайны. Не скрет, что старые игры 
очень плохо работают на современных компью- 
терах. 

На самом деле в геасігле к «Мессии» черным 
по белому написано, что функционирование игры 
на операционных системах ѴѴіпсІоѵѵз 2000/ХР 



не гарантировано. Хотя в зата тосіе запустить 
«Мессию» нам все же удалось, к сожалению, 
только в софтверном режиме и без возможности 
сохранять настройки. Увы, играть в таком виде 
невозможно. Пресловутая динамическая систе- 
ма улучшения моделей в данной ситуации лишь 
ухудшает и без того неидеальную картинку. Так 
что если у вас нет ѴѴіпсІоѵѵз 98/Ме в заначке, по- 
купать эту игру не стоит. 

Локализация же выполнена очень достойно. 
Особо нас впечатлила озвучка межмиссионных 
вставок - диалогов Бога и Боба. Перевод немно- 
гочислен ных текста в также неплох. 



« Конан »/Сопап: ТГіе Оагк Ахе 



к/ЛЛГЦі і ІП іГОПі 1 1 ПіУ 



1 



Жанр аст.іоп/асІѵепт.ііге 



Издатель ікш/іѵпьтиирдид 



Локализатор «1С» 
ИграННННН 



Локализация ННННН 



Честно говоря, эту игру мы ждали и были не- 
сколько разочарованы результатом. Не таким 
нам виделось возвращение на РС харизматич- 
ного персонажа, сыгранного в начале 80-х годов 
прошлого века нынешним губернатором Кали- 
форнии. 

И хотя игровой Конан очень похож на Конана 
Шварценеггера, а великолепная музыка береж- 
но перенесена из культового фильма, в осталь- 
ном Сопап: Тпе Оагк Ахе достаточно посредстве- 



нен, несмотря на огромное количество боевых 
комбосов, массу оружия, ролевую систему и про- 
чее. Невменяемая камера и ужасное управле- 
ние вкупе с весьма заурядной графикой букваль- 
но уничтожают геймплей, отягощенный к тому же 
странной системой сохранений. Тем не менее 
если вы старый фанат книг/фильмов/комиксов 
о громадном киммерийце (т. е. почти о нашем 
земляке), то посмотреть игру все же стоит. 

Русификацию в целом можно считать очень 
неплохой - патетика и героика фильма переданы 
отлично. Единственное, что нас смутило, - голос 
самого Конана, не очень подходящий великому 
герою, и некоторая десинхронизация озвучки и 
титров. 
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«Звездный конвой »/5іагзпір Тусооп 



Жанр экономическая стратегия 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Акелла» 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Любит многоуважаемая «Акелла» зпагеѵѵаге-игры 
и частенько издает их в СО-версиях. Зіагзпір 
Тусооп - одна из них. Как понятно из названия, 
это идейный продолжатель заветов Тгапзрогі 
Тусооп, только в космосе. Так как стратегия в 
свое время была условно-бесплатной, ни о какой 
продвинутой графике говорить не стоит - плос- 
кий космос в низком разрешении, условные 



Жанр авиасимулятор 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Акелла» 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

В мире авиасимуляторов есть место не только 
для хардкорных игр. Ведь не всем интересно пе- 
ред выполнением первых полетов и боев в вир- 
туальном небе изучать кипы инструкций и настав- 
лений. Жанр, который можно охарактеризовать 
как «симулятор для любителей», также имеет пра- 
во на жизнь, более того, он станет некой первой 
ступенькой для будущих асов РУСа и РУДа. Итак, 
«Крылья России». 



Жанр адвентюра 
Издатель 

Локализатор І\ІіѵаІ Мегагііѵе 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Для подсчета количества адвентюр, эксплуати- 
рующих древнеегипетскую тематику, скоро не 
будет хватать пальцев на руках. А их все ваяют 
и ваяют. Что вы хотите, уж слишком много тайн 
хранит эпоха фараонов и пирамид, сфинксов 
и мумий. «Троечку» в названии игры локализа- 
торы приписали, видимо, для привлечения тех 
квестоманов, которые пару лет назад прошли 
«Египет» и «Египет II», выпущенные тем же тан- 
демом «1С: Мультимедиа» - ІМіѵаІ Іпіегасііѵе. А 



Жанр адвентюра/кРС 
Издатель 
Локализатор «1С» 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Первый взгляд на игровой экран повергает в 
ужас - настолько «кривыми» кажутся модели пер- 
сонажей и их окружение. Но потерпите несколько 
минут, поболтайте с имеющимися собеседника- 
ми, начните выполнять квесты, и тогда вы, воз- 
можно, втянетесь в игровой процесс, забыв о 
графической убогости. 

Естественно предположить, что раз в названии 
фигурирует «чародей», то сеттинг должен быть бли- 



обозначения планет и кораблей, вот и все, что 
видит игрок. По геймпелею Зіагзпір Тусооп осо- 
бо не отличается от массы подобных игр - поку- 
паем/продаем, летаем, конструируем корабли и 
т. д. Большую часть времени проводим за разно- 
образными таблицами а Іа ЕхсеІ. Одним словом, 
любители всяческих менеджеров будут довольны 
этим «КР для бедных». 

Локализация заключалась в переводе тех са- 
мых многочисленных таблиц и описаний. В прин- 
ципе, здесь все в порядке, вот только сокраще- 
ния, порой, очень уж невнятны, да и шрифт - да- 
леко не подарок. 



Игра сулит возможность полетать на трех рос- 
сийских истребителях, для которых написаны обу- 
чающие миссии и приготовлен набор одиночных 
боевых заданий и кампании. Уровень достовер- 
ности моделирования самолетов и вооружения 
неплохо сочетает элементы хардкора и аркады. 
Для новичков, не имеющих джойстика, реализо- 
вано очень удобное управление с клавиатуры. 

Перевод отличается грамотным применением 
авиационной терминологии, отсутствием замет- 
ных ляпов и неточностей. Особенно порадовали 
тексты миссий, которые, похоже, переписаны с 
нуля, что добавляет атмосферы этому симулятору 
российских самолетов. 



на самом деле оно звучит как «Египетское про- 
рочество». 

Сюжет игры достаточно интересен. Умираю- 
щий фараон Рамсес II заключает сделку с богом 
Амоном-Ра. В обмен на продолжение жизни и 
царствования правитель должен возвести гигант- 
ский обелиск. Однако на строительстве происхо- 
дят странные вещи. А молодая и красивая вол- 
шебница Майя получает задание разобраться с 
проблемами на месте. 

Локализаторские таланты ребят из ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 
сомнений не вызывают. И «Египет III» в очередной 
раз доказывает эту истину. В частности, следует от- 
метить их отличную работу по переводу встроенной 
в игру энциклопедии Древнего Египта. 



зок к фэнтезийному. Так оно и есть. Колдуны, не- 
кроманты, друиды, монстры и простой маг-ученик, 
которому волей судьбы пришлось выступить про- 
тив главного злодея, прилагаются. В игровом про- 
цессе сочетаются фрагменты типичнейшей роіпі- 
апсі-сііск адвентюры и РРС с пошаговыми боями. 
Забавно, что повышение опыта героя происходит 
не только за счет убиенных врагов, но и в результа- 
те правильных квестовых действий. 

Локализация показалась нам выполненной не- 
сколько небрежно. Тексты изобилуют стилистичес- 
ки некорректными (иногда из-за этого даже смеш- 
ными) оборотами, а в речи персонажей очень 
трудно уловить хотя бы намек на интонации. 




«Крылья России »/Рео" 



«Египет III. Проклятие Рамсеса»/ 
Тпе Едурііап Ргорпесу: Гаіе о* Патзез 



«Пятый чародей »/ТЬе Гі№і Оізсіріе 
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/ЛОКАЛИЗАЦИИ 



«Спартаниы. Легион 3»/5рагІап 



Жанр походовая стратегия 
Издатель ишіультимрдид 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Компания Зіііпегіпе продолжает снабжать нас по- 
ходовыми стратегиями на движке «Легион», с каж- 
дым разом добавляя в игру все больше возмож- 
ностей и постепенно приближаясь как к Сіѵііігаііоп, 
так и к серии Тоіаі ѴѴаг. Хотя, конечно, продукты 
Зіііпегіпе не могут тягаться ни с одной, ни с другой. 

В очередной части, явно навеянной киноблок- 
бастером «Троя», нам предстоит воевать в Древней 



Греции и Малой Азии в 1050-400 гг. до нашей эры. 
Из нововведений следует отметить трехмерный бо- 
евой режим, впрочем, не сильно отличающийся от 
старого, плоского, расширенные дипломатические 
возможности, увеличенное число доступных пост- 
роек и военных отрядов. В принципе, перед нами 
все тот же «Легион», но если вам нравились преды- 
дущие игры серии, понравится и эта. 

Локализация традиционно для проектов дан- 
ной серии выполнена ЗпоѵѵЬаІІ Іпіегасііѵе. Пере- 
вод весьма чистый, порой, похоже, скопирован- 
ный из предыдущих частей стратегии, русской 
озвучки нет. 



. СПАРТАНЦЫ 



ггион лі 



«Веуопгі Оіѵіпііу: Оковы судьбы »>/Веуопс1 Оіѵіпііу 




Жанр ролевая игра 



Издатель «МультиТрейд» 



Локализатор «Бука» 



ИграННННН 



Локализация ННННН 

Похоже, мы перехвалили не только авторов ве- 
ликолепной Оіѵіпе Оіѵіпііу, бельгийскую І_агіап 
Зіисііоз, но и старейшую российскую игровую 
компанию «Бука», недавно порадовавшую нас 
двумя отличнейшими локализациями. 

Веуопс! Оіѵіпііу - жалкая тень былой РРС. Не- 
вообразимо скучный геймплей начальной части 
игры, несмотря на массу нововведений и улучше- 
ний, вызывает зевоту. Некогда блестящий юмор 



разработчиков куда-то пропал. Графика далеко не 
так хороша, как два года назад. Возможно, авто- 
ры решили в полной мере проявить себя в Оіѵіпе 
Оіѵіпііу 2, тем временем по-быстрому склепав 
проходной проект. 

«Бука» подошла к локализации спустя рукава. 
Озвучка и тексты в оригинальной игре не отлича- 
лись гениальностью и эмоциональностью. Каза- 
лось бы, хороший шанс исправить ситуацию при 
переводе. Увы, голоса в русской версии такие же 
отмороженные, как и в английской, текст, похо- 
же, получен путем прямого прогона через «Линг- 
во» и лишь косметически обработан. К тому же 
русская версия 1.45 очень нестабильна. 



СурГіег 



Жанр адвентюра 
Издатель ИШУЛЬТИирдиа 
Локализатор «Булат» 
ИграННННН 
Локализация ННННН 




Сиквелов, как известно, нынче море, а может 
даже и океан. Одни издатели попросту нумеруют 
очередные игры. Другие же стараются запутать 
покупателя, подсовывая ему одно и то же «в раз- 
ных одежках». На этом поприще особенно отлича- 
ется основной поставщик квестов Тпе АсІѵеШше 
Сотрапу. Смотрите, Сгузіаі Кеу 2 и «Эвани» - одно 
и то же, аналогичная ситуация и в нашем случае: 
Сурпег известна также какТгаИюг'з (Заіе 2. 



С предшественницей ее роднит только глав- 
ный персонаж. Ему поручено освободить мир от 
опасности, таящейся в новом оружии массового 
поражения, которое на сей раз имеет не ядер- 
ный, не химический, не биологический, а инфор- 
мационный характер. Короче, от какого-то злоб- 
ного компьютерного вируса. Сюжет откровенно 
бредовый, а игровой процесс иначе как скучным 
не назовешь. 

Единственный плюс - отличная работа локали- 
заторов из «Булата». Тексты (а их здесь немало) 
переведены аккуратно и, в основном, стилисти- 
чески верно. Даже документы, мелькающие в 
роликах, и то написаны на «великом и могучем». 



ИМ Бреесіѵѵау Сгапгі Ргіх 



ИГРОТЕКА В 




Жанр мотосимулятор 



Издатель ЛШУЛЬТИмрдид 



Локализатор І\ІіѵаІ Іпт.егаст.іѵе 



ИграННННН 



Локализация ННННН 



Перед нами - очередной лицензионный мотоси- 
мулятор. РІМ 5реес!ѵѵау Сгапс! Ргіх - игра нише- 
вая и бюджетная. Не стоит ожидать от нее чуда - 
конкурировать с последней версией Моіо ОР 
она не в состоянии. Проект выполнен с исполь- 
зованием движка от средненького асііоп «Хром» 
и в графическом плане выглядит неплохо, но не 
более того. Игровой процесс тоже не отличается 
разнообразием - трековые гонки по грязевому 



кольцу на мотоциклах РІМ. Так как над проектом 
довлеет лицензия, мы получаем доскональную 
имитацию мотоциклов, стадионов, четкое следо- 
вание правилам и лицензированных гонщиков в 
комплекте. Симуляция весьма неплохая, вот толь- 
ко особой зрелищностью и интригой данный тип 
гонок не блещет. Скучно, если говорить честно. 

Локализация, сделанная ІЧіѵаІ Іпіегасііѵе, вы- 
зывает определенные вопросы. И хотя к перево- 
ду придраться невозможно, озвучка коммента- 
торов не выдерживает никакой критики. Вполне 
вероятно, что вина здесь лежит на звуковой под- 
системе игры, но склейка фраз из кусочков прос- 
то выводит из себя. 
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/ ЛОКАЛИЗАЦИИ 



«Г/А-18: операция "Освобождение Ирака 11 »/ 
Г/А-18 Орегаііоп Ігаді Ргеесіот 



Жанр авиасимулятор 
Издатель ііШУЛЬТИмрдид 
Локализатор «Логрус» 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Очередная серия заслуженного симулятора, без- 
условно, предназначена не для любителей наво- 
роченной графики, а для настоящих хардкорных 
фанатов современной ИБА. Появись у нас эта 
игра лет пять назад, цены бы ей не было. 

Совершенно устаревшая графика и несложная 
флайт-модель выглядят сегодня явным анахрониз- 
мом. Но прелесть серии Р/А-18 не в этом, а в подроб- 



Жанр гоночная аркада 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Бука» 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Скажем честно, после недавней демо-версии мы 
возлагали на Мазпес! большие надежды. Эта ав- 
тоаркада живо напомнила нам такие хиты, как ге- 
ниальную Місго Маспіпез (1991) и великолепную 
Тгасктапіа (2003), хотя они совсем непохожи. 

Мазпес! - это аркадные гонки с оружием по 
кольцевым трекам, причем состоящие из очень 
коротких, порой буквально по несколько секунд, 
раундов. Этакий сіеаіптаісп на колесах. Дина- 

Бкі .Іитріпд 2004 



Жанр спортивный симулятор 
Издатель 

Локализатор І\ІіѵаІ Мегаст.іѵе 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Как приятно в теплый день вспомнить о зимней 
прохладе и воспарить в небе, окидывая взором 
заснеженные горы и толпу болельщиков, соб- 
равшихся поглазеть на соревнования летающих 
лыжников. 

Казалось бы, чего можно ожидать от явно бюд- 
жетного продукта. Тем не менее польским разработ- 
чикам из команды І_'Агт_ удалось сделать достаточно 
приятную игру как с точки зрения визуального вопло- 



ной проработке авионики и особенно - работы сис- 
темы вооружения. По этим параметрам игра может 
дать фору большинству новоделов. Ее изюминка - 
элементы, характерные исключительно для граждан- 
ских имитаторов: где еще придется в районе своего 
аэродрома активно общаться с диспетчерами, встра- 
иваясь в довольно плотный трафик авиабаз? 

В итоге освоение этого сима без подробного 
изучения документации не раскроет всех его до- 
стоинств. И тут стоит отметить подробнейшую и 
точную локализацию не только пунктов меню, но 
и обширных Руководств по Летной Эксплуатации 
и Боевому применению. 



мично, красиво, захватывающе... если бы не АІ. 
Лоботомированный - в отношении искусствен- 
ного интеллекта в Мазпес! это не ругательство, а 
комплимент. Свою бочку дегтя в игру подливают 
и откровенно бредовые задачи, не признающие 
права на малейшую ошибку. 

Локализацию можно было бы назвать хоро- 
шей, если бы не генератор ругательств, сраба- 
тывающий при самых щадящих настройках раз 
в секунду. Малоизобретательная брань водите- 
лей достает буквально в первой гонке. Хочется 
выключить звук навсегда. И деинсталлировать 
Мазпес!. Попробуйте сдержаться, игра все-таки 
неплохая. 



щения, так и разнообразия в плане «игровой меха- 
ники». Здесь и отдельные соревнования, и карьера с 
непременными спонсорами и покупкой нового сна- 
ряжения, и многопользовательские режимы. 

Выполнившая локализацию ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 
снова в своем репертуаре. Придраться практи- 
чески не к чему. Голоса комментаторов подоб- 
раны очень хорошо. Тексты, которые они произ- 
носят, всегда к месту, независимо от того, идет 
ли речь о конкретной попытке того или иного 
спортсмена либо о характеристике очередного 
трамплина. Не обошлось без модного ргос!ис1: 
ріасетепт. в виде логотипов ІМіѵаІ и «1С» на воз- 
душных шарах и рекламных щитах. 




«МазГіесІ. Влребезги»/Ма5ГіесІ 



«Х-РІапе. Версия 7»>/Х-Р1апе 7.10 



Жанр авиасимулятор 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Акелла» 
ИграННННН 
Локализация ННННН 

Есть игры, которым локализация добавляет при- 
влекательности, но есть и другие, где она проти- 
вопоказана. К сожалению, в данном случае мы 
имеем последний вариант. 

Сам по себе глобальный авиасимулятор 
Х-РІапе весьма неплох и отличается высокой ди- 
намикой развития и наличием мощных средств 
разработки летательных аппаратов, пейзажей и 
аэропортов. Более того, уникальная концепция 



расчета флайт-модели самолетов и вертолетов 
по визуальной делает процесс конструирования 
простым и наглядным. Однако версия 7.10 вы- 
брана крайне неудачно, она является стартовой 
в серии 7.хх и не содержит многих «вкусностей», 
имеющихся в текущей Х-РІапе 7.61. Кроме того, 
именно для таких симуляторов насильственная 
локализация, хотя и профессионально выполнен- 
ная (вплоть до переговоров), крайне нежелатель- 
на. Использование для русских символов части 
латинской кодовой таблицы привело к тому, что 
интерфейс Х-РІапе в тех местах, где требуется тек- 
стовый ввод и управление сторонними плагина- 
ми, становится неработоспособным. 
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/ ИГРЫ ДЛЯ СВА 



Карманный подвиг 



МесІаІ от" Нопог: Іпт"іІІгат_ог - отпрыск знаменитой 
серии от ЕА Сатез, обитающий исключительно на 
СВА. Подвиги маленького капрала поначалу за- 
ставляют припоминать вечнозеленую классику 
Ріаіооп - ураганные перестрелки потешных боль- 
шеголовых солдатиков в т_ор-с!оѵѵп ракурсе, но, ес- 
тественно, в одиночку. Вскоре, впрочем, оказы- 
вается, что ІпЯІІгаІог отличает несколько более 
серьезное отношение к себе. Стрельба на бегу - 
непозволительное транжирство дефицитных пат- 
ронов, так попасть в цель можно разве что случай- 




Андрей Грабельников 

но. Куда эффективней стрелять одиночными вы- 
стрелами, тщательно прицелившись, однако в этом 
случае вы изрядно теряете в маневренности. 

Немногим позже удалой капрал попадает на 
постылые берега Нормандии, и лихая аркада 
вдруг обнаруживает зіеа ИИ-элементы. Остро сто- 
ит вопрос нехватки аптечек и амуниции, проте- 
же много прячется за ящиками и в чужих квар- 
тирах, избегает освещенных мест, предпочитая 
кавалеристским наскокам более тихие методы 
устранения оккупационных войск. Привлеченная 
звуком выстрела, на шум сбегается вся 
окрестная оппозиция, а игра, следуя дав- 
ним фамильным традициям, начинает 
травить капрала бесконечными патруля- 
ми. Сложность тем временем прогресси- 
рует на глазах, все чаще разработчики 
устраивают капралу суровые стресс-тес- 
ты, запирая в комнате с единственным 
укрытием посередине и науськивая пор- 
циями элитные части СС. 

Тир, коим игра балует поклонников меж- 
ду миссиями, приходится проходить де- 
сятки раз - пока не запомните последо- 
вательность появления супостатов на эк- 
ране назубок. Впрочем, целевая аудитория 
платформы, лишенная цивилизованной 
возможности, сохранится, привыкла и не 
к таким издевательствам. 



МесІаІ о* Нопог: 




ІпТіІігаіог 




Жанр асііоп 




Разработчик ИеіНегоск 




Издатель ЕА Сатез 




ѴѴеЬ-сайт отсутствует 





МеіИегоск 

Компания образована бывшими сотрудниками Ног,- 
Сеп. За их плечами, как ни странно, спортивные 
симуляторы велосипедов ВМХ и 5т.агѴ!/аг$: Ерізосіе I: 
Оесіі Роѵѵег ВаШез. Товарищи, пора перестать стес- 
няться себя и ознакомить аудиторию со своими 
новыми проектами. 

Игры (в составе НоІСеп) Кеііу $1ат.ег'$ Рго $штег, 
Маѣ НотТшап'5 Рго ВМХ, Ш НотТшап'5 Рго ВМХ 2, 
$т.аг ѴѴагз: Ерізосіе I: йесіі Роѵѵег ВаШе$ 
Проекты неизвестно 
ѴѴеЬ-сайт отсутствует 



ВЕРДИКТ ***** 



Ураганный Іор-сіоѵѵп асг_іоп, разбавлен- 
ный 5г.еаІг.п-элементами. Достойный 
претендент на ближайшую покупку 



Графика 


ннннн 


Звук 


ннннн 


Играбельность 


ннннн 



_|. Захватывающий игровой процесс; 
визуальное исполнение 

_ Высокая сложность; иногда не очень 
удобное управление 



Дизайн 



мир! 



Андрей Грабельников 



ечі 



Ье^епсІ о* 2еІсІа: 
А Ыпк (о іНе Раз* 



Жанр АгсасІе/КРС/АсІѵепІиге 
Разработчик І\Ііпт.епсІо/Сарсот 
Издатель Иіпіепсіо 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піпіепсіо-еигоре.сопі/піісгозііе/ 
дЬагеШа/ епС В/И п к_1і дЫ_Іедеп(і. піш I 



ВЕРДИКТ ***** 

Немного эпатажная, местами гени- 
альная, но очень интересная ди- 
зайнерская концепция. С оглядкой 
на сегодняшние проекты - игра 
наизнанку 



Графика 


ННННН 


Звук 


ннннн 


Играбельность 


ннннн 



Следующий препарируемый экземпляр, в от- 
личие от скороспелого Мес!аІ от" Нопог, является 
представителем гораздо более древней, исконно 
приставочной фамилии. Игры венценосной серии 
2еІс!а люди ждут так, как не чаялось истеричным 
поклонникам ВІіггагс!. От обилия заработанных 
Линком со товарищи орденов тушуются самые 
популярные лейблы. І_еёепс! От" 2еІс!а: А І_іпк Іо ІИе 
Разт. - презент, адресованный счастливым вла- 
дельцам СВА, стал лучшим консольным проектом 
на ЕЗ 2004. 

Игру уместно определить как типичный удар- 
ный хит от І\Ііпт_епс!о - совершенно отрешенный 
от форматных ограничений проект. Как и в пре- 
дыдущем ѴѴіпсІѵѵакег (место обитания - ОатеСиое), 
создатели намеренно упрощают графику, дово- 





&я — 



дя ее до стильного утрированного состояния, 
подчеркивая концепцию І\Ііпт_епс!о: главное - 
идея! И действительно, А І_іпк т_о т_гіе Разт. - кон- 
центрат кристального гейм-дизайна. Назидатель- 
ный (для других разработчиков) труд о том, как 
спасти королевство, используя три кнопки. Пе- 
ред нами внушительных размеров карта, где 
шагу не ступить - угодишь в обширное подзе- 
мелье или секретный уровень. Плюс добавьте 
соразмерное параллельное измерение. Взаи- 
модействие Линка с этими плодородными уго- 
дьями исчерпывается умением бегать, разма- 
хивать мечом, нагибаться за чем-либо и исполь- 
зовать пребывающий в заплечном мешке 
предмет. Собственно фабула всей игры - при- 
менить в нужном месте нужную вещь или ее 
свойства. Вы несетесь сквозь игру, обуревае- 
мые желанием заполнить недостающими пред- 
метами пустые слоты в инвентории. Ведь каж- 
дый новый экспонат - взгляд под другим ракур- 
сом на игру, пропуск дальше, ключ к новым 
возможностям. 



Стильная визуализация; нестандартный 
и захватывающий игровой процесс 

Смелое исполнение придется по душе 
не каждому 
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«Камасутра» для автомобилей 



ПАСПОРТ 




Жанр аркадные автогонки 




Разработчик Сгііегіоп Сагле$ 




Издатель Еіесігопіс Агт.$ 




ѴѴеЬ-сайт ЬигпоиІЗ.еа.сот 





Сгііегіоп Сатез 

Компания, ответственная за разработку игрового 
инструментария КепсІегѴІ/аге, на котором созданы 
десятки, если не сотни, компьютерных и видеоигр 
(все помнят СТА?). Буквально за несколько месяцев 
до релиза Витой! 3, кстати, Сгііегіоп купил один из 
крупнейших издателей - Еіестэпіс АгЬ. Есть подоз- 
рение, что это было удачное вложение денег. 
Игры Витой!, Витой! 2: Роіп!о!Ітрас!,Тгіск$!уІе, 
КесІІіпе Касег, 5иЬ Сиі!иге, Зигикі А1$!аге Касіпд, 
АігВІасІе 

Проекты Віаск 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгі!егіопдате$.сот 



Ш а ВЕРДИКТ ★★★* 



О 



Идеал аркадных автогонок, 


похоже, 


достигнут 




Графика 


ннннн 


Звук 


ннннн 


Играбельность 


ннннн 




ная графика; потрясающая ди- 
:а; реалистичные повреждения 
обилей 

:твие лицензированных машин 



ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ, ЧТО... С 

Такесюѵѵп с английского переводится как «де- 
монтаж, разборка». У разработчиков, похоже, 
с чувством юмора все в порядке. 



Разбился сам - 

помоги товарищу 



Пока все компьютерные игроки из последних 
сил ждут Ыеес! Рог Зреес! ІІпсІег^гоипс! 2, их кон- 
сольные собратья уже вовсю гоняют в третью 
часть аркадной гонки, ухитрившейся в сравни- 
тельно короткие сроки подвинуть с трона леген- 
дарную серию «Жажда скорости», и думать не ду- 
мают о втором ІІпсІег^гоипс!. 

Даже первая часть Вигпоит. (вышедшая целых 
три года назад), несмотря на энное количество 
недостатков и холодный прием со стороны игро- 
ков, была по достоинству оценена журналистской 
братией и получила звание «неограненный ал- 
маз». Во второй части, Роіпт. от Ітраст., разработ- 
чики учли все допущенные ошибки и выдали на- 
гора отличную аркадную гонку, в которую до сих 
пор с удовольствием играет множество геймеров. 
Ну а третья часть оказалась настолько же лучше 
второй, насколько вторая была лучше первой... 

Помнится, в обзоре Витой! 2: Роіп! о!" Ітрас! 
я писал, что создатели довели до ума основную 
идею аркадных гонок - автомобили должны стал- 
киваться друг с другом. В третьей части в эту фра- 
зу они добавили слово «намеренно». Если рань- 
ше многочисленные и красочные аварии высту- 
пали скорее сдерживающим фактором для 
геймера, терявшего драгоценные секунды после 
того, как его авто на полной скорости влетало в 
неспешно тащившийся по хайвею грузовик, то 
теперь столкновения (или, согласно терминоло- 
гии Сгі!егіоп, !акес!оѵѵп5) стали настолько важной 
составляющей геймплея, что даже удостоились 
упоминания в названии игры. 



Сергей Светличный 

Итак, тэйкдаун - это когда один автомобиль вы- 
брасывает с трассы своего противника (естест- 
венно, с последующей аварией, показываемой 
вам в наиболее выгодных ракурсах). Тэйкдауны 
бывают самые разные - обыкновенные, после- 
аварийные, тэйкдауны отмщения, тэйкдауны с 
автографом, а также двойные/тройные, тэйкдау- 
ны о забор, грузовик, туристический автобус и 
т. п., причем за каждый из них вам начисляются 
определенные баллы (чем сложнее выполненный 
тэйкдаун, тем баллов больше), которые нужны для 
открытия новых машин. Естественно, с помощью 
тэйкдаунов очень удобно охлаждать пыл не в ме- 
ру зарвавшихся соперников, но не стоит забы- 
вать, что ваши оппоненты тоже знают, что такое 
тэйкдаун, и весьма активно его используют. Кста- 
ти, один из наиболее интересных вариантов гон- 
ки, появившийся в третьей части сериала, - Роас! 
Ра^е - эксплуатирует идею тэйкдаунов во всей 
ее красе. Здесь неважно, каким вы придете к фи- 
нишу (по большому счету, тут и финиша-то ника- 
кого нет): первое место дают за определенное 
число тэйкдаунов, которое вы сможете выполнить 
за отведенное время. Задача, между прочим, ус- 
ложняется еще и тем, что в этом режиме игры 
(единственном из всех) ваше авто после каждой 
аварии потихоньку разбивается, поэтому если 
бездумно бросаться в самую гущу свалки, вам 
просто не удастся дожить до окончания времен- 
ного лимита. 

Единственное нарекание, которого заслужива- 
ла Вигпоит. 2, это невнятный режим карьеры, по 
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сути сводившийся к обыкновенной последова- 
тельности одиночных гонок. В Вигпоиі 3 режим 
ѴѴогІс! Тоиг предлагает геймеру прокатиться по до- 
рогам Европы, США и Азии, его периодически 
«приглашают» на другой континент или пишут в 
газетах об очередной масштабной аварии, а все 
его действия комментирует диджей Зігукег мест- 
ного радио Сгазп РМ. И если поначалу гонки про- 
ходятся на одном дыхании, то ближе к концу на- 
чинает нарастать сложность, и последняя пара 
десятков заездов (из почти двух сотен) дается гей- 
меру с большим трудом. 

Значительно модернизирован режим Сгазп, 
в котором перед игроком стоит простая до ужа- 
са задача - создать на дороге аварийную ситу- 
ацию, в которой бы разбилось как можно боль- 
шее число автомобилей. Раньше, во второй час- 
ти, весь игровой процесс сводился к тому, чтобы 
разогнаться побыстрее да врезаться посильнее 
и считать денежки, на которые «попадут» неза- 
дачливые водители. Но теперь благодаря введе- 
нию массы бонусов, расставленных на трассе и 
дающих как улучшение ваших «финансовых по- 
казателей», так и их ухудшение, а также грамот- 
ному расположению машин, создающих трафик, 
от игрока требуется хотя бы минимальное «так- 
тическое планирование» - каким маршрутом 
выехать на перекресток, когда и в какую маши- 
ну врезаться и т. д. 

Кроме Роас! Ра^е и Сгазп, здесь еще есть, ра- 
зумеется, и обычные гонки, и дуэльные Расе ОтТ, 
и одиночные заезды на скорость (без соперни- 
ков) - в общем, с разнообразием все в порядке. 
А вот режим Ригзиіі из сериала Вигпоиі исчез 
практически бесследно - похоже, что игрокам не 
очень-то пришлась по душе идея преследования 
нарушителей Правил дорожного движения на по- 
лицейской машине с мигалкой. Правда, есть не- 
большое подозрение, что на самом деле Ригзиіі 
как раз и подсказал разработчикам идеютэйкда- 
унов, ведь единственным способом остановить 
правонарушителя был таран... Неисповедимы пу- 
ти разработчиковы, одним словом. 

Статья уже близится к концу, а я все еще не ска- 
зал о едва ли не самом главном достоинстве и 
составляющей успеха Вигпоит. 3 - о бешеной ди- 
намике игры, о тех невероятных скоростях, на ко- 
торых проходят гонки. Пожалуй, Вигпоит. 3 - са- 
мая быстрая автогонка всех времен и народов. 
Западные геймеры по скоростям сравнивают ее 
с Р-2его (причем результат не всегда оказывает- 
ся в пользу последнего), но поскольку среднеста- 
тистическому украинскому читателю это название 
не скажет ровным счетом ничего, поясню более 
доходчиво: МР5 Ііпсіег^гоипс! по сравнению с 
Вигпоит. 3 - гонка на инвалидных колясках, кото- 
рые забыли снять с ручного тормоза. Здесь все 
происходит буквально в мгновение ока. Вы еде- 




Приехали 



Жаль, но любоваться всеми 
этими красотами нет времени 



те по абсолютно пустой трассе, моргнули, а когда 
глаза открылись, то ваша машина уже развали- 
вается на куски от столкновения с невесть откуда 
взявшимся автобусом. 

Что еще? Графика. Великолепная. Вигпоит. 3 - 
одна из самых красивых игр для Р52, и даже на 
ПК мало найдется гонок, способных потягаться 
по красотам с ВЗ. Детализация уровней выросла 
по сравнению со второй частью очень сильно, 
машины смотрятся просто здорово (ну и что, что 
среди них, уже традиционно, нет ни одной лицен- 
зированной - кого это волнует, в конце концов?), 
а уж как они разбиваются... О, это нечто! Это на- 
до видеть. Впервые в истории игровых гонок от 
удара мнется кузов - например, въехав на пол- 
ной скорости в бетонную стену (и получив «утеши- 
тельную» надпись во весь экран «Сопсгеіе Кізз!»), 
вы сможете полюбоваться не просто вмятинами 
и отвалившимся капотом, как это было до сих 
пор, - нет, у вашей машины будет в гармошку 
сплющенный капот! 

Резюмирую. Владельцам РІауЗІаІіоп 2 играть 
обязательно, ведь Вигпоиі 3 - одна из лучших игр 
последних лет. Если эталон аркадных гонок где-то 
и существует, то на нем наверняка написано 
«Мас!е Ьу Сгііегіоп». 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Витой! 2: Роіпт. от" Ітраст. + т_акесіоѵѵп$ = 
Витой* 3: Такесіоѵѵп 





^ Машины хоть и не лицензированные, 
но прототипы угадываются без проблем 

^ «Мустанг» вертикального 
взлета и посадки 



Если Витой! 3 для вас 
слишком быстрая, попробуйте 



№ес! РогЗреео!: Ііпсіегёгоипс! 
ДПК 1-2/2004 



, Это мы называем «вдребезги» 
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50ЫУ РІ_АѴ5ТАТІ0Ы 2 / ВШІЫСАІ: ТНЕ Р0Р5АКЕЫ СІТУ 




ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ, ЧТО 



Кто является объектом обожания женской 
неполовозрелой половины Японии? Кто ска- 
чет, как мартовский заяц, и бегает по стенам 
круче Нео с Тринити? Да, это он - японский 
поп-идол Саскт;, герой нового поколения, 
работающий на полставки главным акте- 
ром в Вігрпдаі. 



Пора уже перестать 
смотреть на мир 
, через розовые очки 



Это не герой та- 
кой сильный, это 
дома бумажные 



К Ну почему боссы всегда 
такие большие и уродливые? 



ПАСПОР1 

Жанр асііоп 
Разработчик Таііо 

Издатель ВАМ! Епіегіаіптепі: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іНетог$акепс%.сот 

Таіт.о 

Один из старейших участников азиатского рынка 
игр для консолей, аркадных автоматов и мобильных 
устройств. На данный момент им разработано более 
300 игр для десятка консольных платформ. 
Игры Ви$т>А-Моѵе, ВиЬЫе ВоЬЫе, Р$успіс Рогсе, 
$расе Іпѵас1ег$, Кау$г.огт 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.г.аіт.о.со.Ір 



Шумел бамбук, деревья гнулись 

ВЕРДИКТ ннннн ^ 

Типичный, но яркий Иаск-апсІ-БІазгі 
Графика ННННН 



Звук 


ННННН 


Играбельность 


ннннн 





Г О ФОРМУЛА ИГРЫ 

(йеѵіі Мау Сгу + БгііпоЬі) х 
Катит Саскт; = Виііпдаі 



Богдан Афанасьев 



в стиле у-шу 



Летом 2004 г. ВАМ! Етегіаіптепт. получила лицен- 
зию от Таііо на издание в Северной Америке игры в 
жанре Наск-апсі-зіазгі Віуіп^аі: ТЪе Рогзакеп Сііу (в Япо- 
нии Рео! Епіегіаіптепі выпустила ее еще зимой). 

Эта игра была изначально обречена на успех, ведь 
разработчик собрал под своим крылом замечатель- 
нейшую команду: дизайн персонажей - отТозЫЫго 
Каѵѵатот.0 (СоѵѵЬоу ВеЬор и ѴѴоІГз Раіп), сценарий - 
Уозике Кигосіа (Ми^еп по Руѵіиз, Зсгуео!, Тгі^ип, Опе^аі 
ТеасНег), озвучка главного героя и тоііоп саріиге - 
Катиі Саскт. (исполнитель музыки в стиле і-госк), 
злейший друг главного героя І_еі - Нігокаги Уатасіега 
(голос Зріке Зріе^еІ в СоѵѵЬоу ВеЬор), воина №&игі 
Тепзаі сыграл ІМогіо ѴѴакатотю (Агитап^а Оаіогі, 
ѴѴоІГз Раіп, Масгозз РІиз), ну а главную героиню оз- 
вучивает Маауа Закатотю (ЕзсаПоѵѵпе). Лумаю, всем 
поклонникам консольных игр из Японии и аниме 
этого списка вполне достаточно для того, чтобы бро- 
сить все дела и побежать в магазин за очередной 
покупкой. А для более полного удовлетворения фа- 
нов игры начался выпуск манги по миру Віуіп^аі 
(правда, пока только в Японии). 

Действие происходит в будущем на территории 
постапокалиптической Азии, а от сценария явно по- 
пахивает гонконговскими фильмами: игроку пред- 
стоит выступить в роли магического воина І_аи (в 
главной роли Катиі Саскт.), который бегает по сте- 
нам, летает по воздуху («алэ нызенько-нызенько»), а 
в качестве оружия использует не только меч таких 
размеров, что даже дедушка Фрейд ничего внятно- 
го сказать не смог бы, но и различные магические 
заклинания. Сюжет, как обычно в подобных случаях, 
поражает новизной и оригинальностью - у нас есть 



один положительный герой, один отрицательный (быв- 
ший приятель положительного), один умудренный го- 
дами и убеленный сединами учитель и одна загадоч- 
ная девушка. Я думаю, уже все читатели поняли, чем 
они занимаются на протяжении всей игры, потому 
останавливаться на деталях не станем. 

На первый взгляд - это типичный Наск-апсі-зіазгі, 
но из массы подобных продуктов его отличают одна 
из лучших анимаций персонажей (тоііоп сартхіге 
делает свое «грязное дело»), ярчайшие комбо-связ- 
ки (особенно впечатляющи контратаки) и замеча- 
тельная музыка (восточные мотивы и электронные 
инструменты составляют удивительный фон сего 
действа). 

Резюмируя вышесказанное, можно утверждать, 
что Таіт_о в очередной раз выпустил хит с большой 
буквы, и теперь у любителей проводить свободное 
время возле консоли появился еще один повод 
просидеть за ней по крайней мере неделю. Кста- 
ти, о герІауаЬШІу. Как и у многих других игровых 
продуктов японских разработчиков, в Віуіп^аі этот 
параметр достаточно высок: в процессе игры гей- 
мер собирает специальные символы, благодаря 
которым он может открывать бонусные материа- 
лы (различные видеоинтервью с Тактом, рассказы 
о процессе создания Віуіп^аі и т. д.), а чем выше 
выбирается сложность прохождения, тем больше 
появляется всяческих «вкусностей». 



Если вас не устраивает Катиі Саскт. О 
в главной роли, то поиграйте в 



ОеѵіІ Мау Сгу 2 



Хореография и графические 
эффекты магии 

™ Не всем нравится Катит Саскт: 
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V КОЖНОИѴ НОНЕРІ - КОМПАКТ-ДИСК 



Запитуйте в кіосках і на розкладках з 20 вересня. 



4^ ИГРОТЕКА ЗОЫУ Р1_АУ5ТАТЮЫ 2 / ТРАЫ5Р0РМЕР5 АРМАОА: РРЕШЭЕ ТО ЕЫЕРСОЫ 



. Если железные верзилы 
Щ вам не по душе, посмотрите 




Жанр асііоп/агсасіе 
Разработчик МеІЬоигпе Ноизе 
Издатель Аіагі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. аіа гі . со т Дга п 5^о гт ѳгб 
МеІЬоигпе Ноизе 

Корни компании уходят в далекое прошлое (дата 
создания - 1980 г.). За время своего существова- 
ния она успела сменить не одно название (Веат 
$отт.ѵѵаге, МеІЬоигпе Ноизе, Іптодгатез МеІЬоите 
Ноизе), а количество созданных и изданных ею 
игр перевалило за пятый десяток. 
Игры КМ: Кшзгі, Кііі К Оезітоу; ШЮ2: Кгоззгіге; 
СгапсІ Ргіх СНаІІепде; І_е Мап$ 24 Ноигз и др. 
Проекты ТгапзРогтегз 2 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.теІЬоигпепоизе.сот 



вердикт ннннн 



Хорошо, но могло бы быть 


и лучше 


Графика 


ннннн 


Звук 


ннннн 


Играбельность 


ннннн 



■ Графика; ролики; атмосфера; сис- 
тема апгрейдов роботов; внимание 



Иногда количество врагов зашкали- 
вает; линейность 



Из «Дальнобойщиков 3» 
дебаггером выдернули ч 



007: Еѵегуігііпё ог ІМоІпіпё АПК 4/2004 



Явно не хватает ушанки 
и развесистой клюквы 
и. 



Судья Дредд, 
что у вас с лицом? 





Кто сказал ІІпгеаІ? 



ФОРМУЛА ИГРЫ 



Аит.оЬот.5™ + 0есерт_ісоп5™ = 
Тгап5Рогшег5 Агтасіа 



Наследники 

железного 

Дровосека 



Янош Грищенко 



Вы с нетерпением ждете выхода новых эпизо- 
дов мегасаги ТгапзРогтез Епег^оп™? Можете с 
первого взгляда отличить Аит.оЬот.5™ Оріітиз 
Ргіте™ от АиІоЬоІз™ Нот. Зпот.™? Или, не дай бо- 
же, Оесеріісопз™ Меёаігоп™ от Оесеріісопз™ 
ТісІаІ ѴѴаѵе™? Вы ежедневно посещаете ѵѵѵѵѵѵ. 
ІгапзТогтегз.сот? Нет, нет, нет и нет? Вот и хоро- 
шо, тогда относитесь к ТгапзТогтегз Агтасіа прос- 
то как к игре, а не как к фетишу. 

Ребята из МеІЬоигпе Ноизе, ответственные за 
безобразие под названием ТгапзРогтегз Агтасіа, 
умудрились почти в тюремных условиях (а как еще 
назвать неусыпный контроль со стороны великой 
НазЬго, владелицы всех™ в мире ТгапзРогтегз™) 
создать абсолютно вменяемый и, не побоимся 
этого слова, отличный продукт о роботах с изме- 
няемой геометрией. 

Первая часть игры, действие которой развора- 
чивается в джунглях, даст прикурить хваленому 
Раг Сгу. Тропический лес здесь настоящий лес, а 
не совокупность деревьев, торчащих из одного 
места. И это несмотря на небольшие (по сравне- 
нию с самими трансформерами) размеры уров- 
ней, из-за которых создается некоторое ощуще- 
ние коридорности. Красота небывалая, чувству- 
ется, что делали джунгли с любовью. Дальше, 
впрочем, не все так радужно. Безжизненная Ан- 
тарктида сменяется серыми скучными скалами 
тихоокеанских островов или довольно скудной 
растительностью Аляски. Но... все дело в деталях, 
которые оживляют пейзаж: по небу порхают стаи 
птиц, в проломе фюзеляжа сбитого самолета вид- 
ны столы и тумбочки и т. д. и т. п. А с какой тща- 
тельностью сделаны сами автоботы и децептико- 



ны - любо-дорого посмотреть! Причем в любых 
их трансформациях. 

Игровой процесс оставляет двойственное впе- 
чатление. С одной стороны, ТгапзРогтегз полно- 
стью соответствуют жанру асііоп/агсасіе: прини- 
мая во внимание умение представителей проти- 
воборствующих сторон превращаться в различные 
виды техники, разнообразных аркадных и бое- 
вых моментов вам гарантировано более чем до- 
статочно. С другой, в асііоп-составляющей МеІЬоигпе 
Ноизе, на наш взгляд, слегка перегнули палку. 
Число врагов иногда превосходит все мыслимые 
пределы. Из-за них бывает просто не протолк- 
нуться. К тому же в конце уровня вас обязатель- 
но ждеттрансформер-босс, победить которого ой 
как не просто. Учитывая традиционную для Р52 
систему сохранения по спескроіпі, это порой на- 
прягает. 

Такое же двойственное впечатление оставляет 
и система апгрейдов трансформеров. Если об- 
новления для оружия действительно необходимы 
в бою, то чисто аркадные улучшения (дальность 
полета, высота прыжка и т. д.) нужны, по сути, толь- 
ко для прохождения определенных этапов. 

В целом ТгапзРогтегз Агтасіа: Ргеіисіе т_о Епег- 
§оп - весьма целостная и качественная игра. Не 
супершедевр, конечно, но и не проходной про- 
дукт по громкой лицензии. Уже сейчас в Меісюигпе 
Ноизе трудятся над продолжением (вы думали, 
слова Ргеіисіе и Епег^оп в названии просто так?). 
Ну а если верить новостям из мира синематогра- 
фа, то Голливуд в лице продюсера Дона Мерфи 
изъявил сильное желание снять фильм на тему. 
Так что т.0 Ье сопііпие... 
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ВИАЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 

© 



НеІІЬоу/«Хелл6ой: 
Герой из пекла» 



Воигпе Биргешасу/ 
«Превосходство Борна» 




Пролог фильма живенько вос- 
кресил в памяти и киношных «Ин- 
диан Джонсов», игру Реіигп т_о 
СазІІе ѴѴоІТепзІеіп и прочие опу- 
сы, основанные на большой люб- 
ви нацистов к оккультным наукам 
и практической черной магии. Да 
вот, в результате их эксперимента 
по открытию портала в мир Тьмы, 
в нашу Вселенную «просочился» 
крохотный чертенок, спасенный 
оказавшимися тут как тут амери- 
канцами, среди которых - один из 
ведущих спецов по паранаукам 
Тревор Брум, ставший для симпа- 
тичного краснокожего порожде- 
ния Ада настоящим отцом. 

Минуло больше чем полстоле- 
тия. Почтенный старец, профессор 
Брум дослужился до поста руково- 
дителя одного из отделов Бюро по 
исследованию паранормальных 
явлений, а его питомец Хеллбой 
вымахал в двухметрового дети- 
нушку - «на лицо ужасного, добро- 
го внутри» и обожающего кошек и 
мультики. 

Но оказалось, что те же самые 
злодеи, которые пытались в дале- 
ком 1944 г. вызвать из потусторон- 
него мира некую семерку Богов 
Хаоса, чтобы установить господс- 
тво этого самого хаоса на матуш- 
ке-Земле, от своих намерений не 
отказались. А для выполнения этой 
дьявольской задачи им как воздух 
нужен наш Герой из пекла. Во гла- 
ве разношерстной компании не 
кто иной, как наш родимый Гриш- 
ка Распутин - непотопляемый, 
неотравляемый и т. д. Стоит ли го- 
ворить, что Хеллбой сражается на 
стороне хороших парней?! 



Поначалу мне показалось, что 
в картине слишком много патети- 
ки и серьезности, а вот иронии и 
легкости, абсолютно не лишней в 
фильмах на материале комиксов 
(а таковым, собственно, «Хеллбой» 
и является), чуть-чуть не хватает. 
Да и первые несколько асііоп- 
сцен сражений с «щупальцатыми» 
монстрами, на мой взгляд, не- 
сколько затянуты. Однако посте- 
пенно ситуация выравнивается, 
и кинорассказ становится как-то 
живее и человечнее, причем не 
теряя темпа. 

Заслуга в этом не только режис- 
сера, но и актеров, в первую оче- 
редь Рона Перлмана (Хеллбой). 
Лучшего «Красного» просто трудно 
себе представить. Жаль, конечно, 
что на долю симпатичного челове- 
ка-амфибии Эйба Сапиена, по сов- 
местительству телепата, досталось 
не так много экранного времени. 
Достойно дополняют команду «на- 
ших» Селма Блэйр в роли пироки- 
нетической девушки Лиз, предмет 
воздыханий Хеллбоя, и «правиль- 
ный парень» Руперт Эванс. А вот 
«темная сторона» не отличилась 
запоминающимися актерскими 
работами. Даже Гришка Распутин 
здесь какой-то невыразительный. 

Р.5. Желаете си квела? Его у вас 
будет! 

Александр Птица 



Нельзя сказать, что выхода «Пре- 
восходства Борна» отечественные 
зрители ждали с нетерпением - ско- 
рее, с осторожным любопытством. 
Первый фильм по классической 
трилогии Роберта Ладлума - «Иден- 
тификация Борна» - оказался не- 
ожиданно неплохим, так что от про- 
должения ожидали как минимум 
такого же качества. С одной сторо- 
ны, новая картина о похождениях 
суперагента, совсем не похожего 
на Джеймса Бонда, оправдала эти 
ожидания, с другой - нет. 

Как и предыдущая часть, «Пре- 
восходство Борна» выдержано в 
строго реалистичном ключе - ни- 
каких супершпионов и суперуст- 
ройств - только обычная челове- 
ческая логика и пистолет. Никаких 
головоломных трюков, сногсшиба- 
тельных женщин и мистических зло- 
деев - лишь содранные до крови 
ладони, хромота после прыжков, по- 
гибшая любимая девушка и обыч- 
ные бандиты в роли противников. 
Этим фильм, несомненно, подку- 
пает. Как и своим мрачным, порой 
даже слишком мрачным настроем 
и тусклой цветовой гаммой - это ре- 
альность, это наша с вами жизнь, а 
не книжный мир Флемминга. 

Но именно такой подход режис- 
сера и губит фильм - в данном анту- 
раже нет места эффектным дракам 
и асііоп-эпизодам - все выглядит 
слишком прозаично. Пытаясь как- 
то скрасить блеклые динамические 



сцены, оператор излишне злоупот- 
ребляет использованием ручной 
дрожащей камеры и необычайно 
рваным монтажом. Сейчас это, ко- 
нечно, страшно модно, но не в та- 
ких же масштабах. В глазах у зри- 
теля начинает натурально рябить, 
и от этого драки и преследования 
выглядят еще более странно. Впро- 
чем, один превосходный, но, к со- 
жалению, не очень длинный асііоп- 
эпизод в фильме есть - погоня по 
московским улицам на Мегсесіез 
С500 за желтой «Волгой». Не знаю, 
сколько Горьковский автозавод за- 
платил за такой ргосіист. ріасетепі, 
но вы глядит действительно потряса- 
юще, тем более что Борн за рулем 
«Волги» в итоге разбивает Мегсесіез 
вдребезги. 

Актерские работы в «Превосходс- 
тве Борна» не впечатлили, да и ве- 
ликолепному Мэтту Дэймону здесь 
банально нечего играть - большую 
часть фильма он с угрюмым выра- 
жением лица бежит по скучным за- 
коулкам Берлина и Москвы от пре- 
следующих его агентов ЦРУ и ФСБ. 
Меньшую часть - мучается голо- 
вными болями и пытается вспом- 
нить, что он делал в немецкой сто- 
лице в начале своей шпионской 
карьеры. Конечно же, он вспомнит, 
накажет кого попало и совершит ни- 
кому не нужное покаяние. Вот толь- 
ко зачем все это? Будем ждать тре- 
тий фильм - может, там объяснят. 

ОлегДанилов 



ВЕРДИКТ ннннн 



ВЕРДИКТ ннннн 



Компания ІІпіѵегБаІ Рісг.иге$, 2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ІпеЬоигпезиргетасу.сот 
Режиссер Пол Гринграсс 

В ролях: Мэп Дэймон (Джейсон Борн), Франка Потенте (Мари), Брайан Кокс (Уорд 
Эббот), Джулия Стайлс (Ники), Карл Урбан (Кирилл), Джоан Аллен (Памела Лэнди), 
Карел Роден (Гретков) 



Компания СоІитЬіа РісШгез, 2004 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.пеШюутоѵіе.сот 
Режиссер Гильермо дель Торо 

В ролях: Рон Перлман (Хеллбой), Джон Херт (Тревор Брум), Селма Блэйр (Лиз Шер- 
ман), Руперт Эванс (Джон Майерс), Карел Роден (Григорий Распутин), Даг Джонс 
(Эйб Сапиен), Ладислав Беран (Карл Кроенен), Бриджет Ходсон (Илса) 



о 




ВИАЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



МіпсІГіипіегз/ 
«Охотники за разумом» 



ТИе Рипі5Ііег/« Каратель» 




Сделав себе имя на крепеньких 
асііоп-лентах («Скалолаз», «Креп- 
кий орешек 2», «Долгий поцелуй на 
ночь») и провальном, но любимом 
нашим главредом «Острове голово- 
резов», Ренни Харлин ударился со- 
вершенно в «другую степь». С неко- 
торых пор его больше привлекают 
не разборки крутых парней и девиц 
с еще более крутыми, а исследова- 
ния тайников человеческой души 
в экстремальных ситуациях - зна- 
чит, на повестке дня у Ренни нын- 
че триллеры. Как раз в ту неделю, 
когда у нас в прокате появились 
«Охотники за разумом», заокеанс- 
кие зрители двинулись на премье- 
ру приквела «Экзорциста» оттого же 
киномаэстро. 

Сами понимаете, что о перипети- 
ях сюжета триллера с детективной 
подоплекой я вам не буду говорить 
ни слова. Есть смысл только обрисо- 
вать антураж, по всем параметрам 
соответствующий законам класси- 
ческих детективов. Замкнутое про- 
странство (необитаемый остров, на 
котором когда-то проводились во- 
енные учения), ограниченный круг 
персонажей (в количестве 9 чело- 
век), поочередные смерти (в духе 
«Десяти негритят» или «Идентифи- 
кации»). 

Надо сказать, что коллектив, ока- 
завшийся в столь трудной ситуации, 
не прост. Это группа стажеров, пси- 
хологов-криминалистов, направлен- 
ная на тренировочное испытание. 



Так что у нас нет одного Пуаро или 
одной мисс Марпл. Посильное учас- 
тие (естественно, до момента ги- 
бели) в расследовании приходится 
принимать каждому из них. Но зло- 
умышленник дьявольски умен. Ему 
удается «срежиссировать» каждую 
из смертей, как раз исходя из пси- 
хологического портрета очередной 
жертвы. А уж «выстроенные» его из- 
вращенным умом ловушки поража- 
ют изобретательностью. 

Возможно, мои слова покажут- 
ся парадоксальными, но «Охотники 
за разумом» можно охарактеризо- 
вать как «очень приятный триллер». 
Действительно, зизрепсе и асііоп 
отлично дозированы. Большинство 
моментов, когда хочется сказать 
«Ой!», хорошо мотивированы, но, 
тем не менее, элемент неожидан- 
ности присутствует в полной мере. 
Фильм больше режиссерский, не- 
жели актерский, потому что в нем 
играют не только люди. Полноправ- 
ным персонажем является та са- 
мая, таящая смертельные сюрпри- 
зы среда, в которой выживет... Не 
скажу кто. 

Александр Птица 



Рипізгіег - один из немногих 
персонажей комиксов, вызыва- 
ющих не столько восхищение, 
сколько уважение и сочувствие. 
Большинство героев МагѵеІ пред- 
ставляют собой супергероев, му- 
тантов, обладающих невероят- 
ными способностями, и лишь Ка- 
ратель вынужден полагаться на 
самого себя. 

Сначала он появился как вто- 
ростепенное действующее лицо, 
причем с сугубо отрицательной 
окраской. Однако судьба бывше- 
го спецназовца, потерявшего всю 
семью, оказалась настолько ин- 
тересной читателям, что Рипізпег 
вскоре обзавелся собственным 
бумажным сериалом. 

Фрэнк Касл нарушает все непи- 
саные законы комиксостроения. 
Он жесток, убивает людей, не лю- 
бит полицию и не учит детей ров- 
ным счетом ничему хорошему. 

Тпе Рипізпег - вторая экра- 
низация приключений Карате- 
ля, и, на удивление, она получи- 
лась лучше первого, весьма пос- 
редственного, фильма с Дольфом 
Лундгреном. Главный недостаток 
постановки - чрезмерно затяну- 
тое начало, где мы на протяжении 
почти 50 минут видим безмятеж- 
ную жизнь Фрэнка со своей се- 
мьей. 

Однако уже через час лента на- 
чинает полным ходом отрабаты- 
вать рейтинг Р: по брутальности 



расправы Карателя над против- 
никами не знают себе равных. 
Все боевые сцены великолепны 
в своем реализме. В целом, это 
один из немногих фильмов, усто- 
явший перед искушением «Матри- 
цы» и избежавший демонстрации 
двухметровых прыжков, кунг-фу 
на веревочках и прочих новомод- 
ных нереалистичных побрякушек. 
Интересно, что зрителям не навя- 
зывается никакой морали: Фрэнк 
Касл невообразимо жесток и на 
самом деле практически ничем 
не отличается от Говарда Сэйнта 
со товарищи, о чем, собственно, 
недвусмысленно и заявляет. 

Разумеется, Рипізпег категори- 
чески не рекомендуется детям. 
Да, насилие в кино может выгля- 
деть красиво и привлекательно, 
но только не в этом случае. Здесь 
жестокость пугающе реалистич- 
на и, как и в жизни, отвратитель- 
на. Концовка фильма, в которой 
Фрэнк расправляется с персона- 
жем Траволты, по-настоящему 
сильная. А вот следующие за ней 
пять минут, предназначенные 
только для того, чтобы авторы мог- 
ли снять сиквел, стоило опустить 
вовсе. 

Кстати, если вы взяли фильм 
на ОѴО, обязательно посмотри- 
те рекламный ролик игры ТИе 
Рипізпег - очень забавная вещи- 
ца намечается. 

Сергей Галёнкин 



вердикт ннннн 



вердикт ннннн 



Компания Оітепзіоп Ріітз, 2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тіпсІНипІегБ-іНегіІт.сот 
Режиссер Ренни Харлин 

В ролях Вэл Килмер (Джейк Харрис), Кристиан Слейтер (Дж. Д. Рестон), Кэтрин 
Моррис (Сара Мур), Джонни Ли Миллер (Лукас Харпер), ЛЛ Кул Джей (Гейб Джен- 
сен), Патрисия Веласкес (Николь Уиллис), Эйон Бейли (Бобби Уайтмен), Клифтон 
Коллинс мл. (Вине Шерман), Уилл Кемп (Раф Перри) 



Компания СоІитЬіа Тгізѣаг, 2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рипізгіегггіетоѵіе.сот 
Режиссер Джонатан Хенсли 

В ролях Томас Джейн (Фрэнк Касл), Джон Траволта (Говард Сэйнт), Лаура Харринг 
(Оливия Эйнт), Ребекка Ромин-Стеймос (Джоанна), Бен Фостер (Дэйв), Джеймс Кар- 
пинелло (Бобби/Джон Сэйнт) 
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ВИАЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



Сагт1еІгі/«Гарфилл» 




80 ІВГГВ КЕСНТ 




Сначала о плохом. Американские зрители оста- 
лись несколько разочарованы экранизацией «Гар- 
филда», что, впрочем, не помешало ему собрать 
75 млн. долл. в США. В чем же причина такого отно- 
шения как простых любителей попкорна, так и ки- 
нокритиков? Дело в том, что кот Гарфилд - своего 
рода культовый персонаж, появившийся впервые 
на последних страницах 41 газеты в 1978 году, но 
теперь радующий своими шутками более 263 млн. 
читателей 2570 печатных изданий ежедневно. Такой 
популярностью он в первую очередь обязан цинич- 
ным, иногда крайне неполиткорректным шуткам и 
своеобразному взгляду на жизнь. 

Однако кинопродюсеры предпочли взять за об- 
разец не один из более пяти тысяч комиксов про 
знаменитого кота (кстати, многие из них имеются 



на ѵѵѵѵѵѵ.^агГіеІсІ.сот, очень рекомендую), а теле- 
визионный анимационный сериал «Гарфилд и дру- 
зья», сделанный по мотивам. И тут кроется главная 
проблема - мультфильм был ориентирован прежде 
всего на детскую аудиторию, так что циничному коту 
пришлось расстаться с большей частью своих шуто- 
чек, которые могли смутить несовершеннолетнюю 
аудиторию. 

Собственно, та же беда и у фильма. «Гарфилд» - 
прекрасное семейное кино, на которое не страшно 
сходить с маленьким ребенком, достаточно мирное, 
чтобы не шокировать юного зрителя, и довольно 
смешное, чтобы родители не скучали. Прибавьте к 
этому потрясающую актерскую игру Олега Табакова, 
который озвучивает рыжую бестию (в английском 
варианте за Гарфилда говорит не менее знамени- 
тый Билл Мюррей), и вы получите идеальный фильм 
для семейного просмотра. Однако если вы являетесь 
давним поклонником оранжевого хамоватого кота, 
то вас наверняка расстроят все те многочисленные 
коррективы, которые создатели ленты внесли в об- 
разы персонажей. Впрочем, в нашей стране таких 
очень немного, поэтому, я уверен, большинству ки- 
нолюбителей «Гарфилд» придется по душе. 

Сергей Галёнкин 



Е1П 
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Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 

КИЕВ 

К55 (044) 464-0220 
«Блиц-Информ» (044) 205-5110 
«ПрессЦентр» (044) 239-1049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 2-7018 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (0622) 92-6064 
«Идея» (0622) 92-2022 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (0412) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (0612) 62-5151 

КРЕМЕНЧУГ 

Приватна доставка (05366) 2 5833 
ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 
ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41-8391 
«Львівський кур'ер » (0322) 23 0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (0512) 47-2547 

ОДЕССА 

«МиМ» (048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХАРЬКОВ 

Агентство подписки и рекламы 

(0572) 43-1189 

Киктев Г. С. (0572) 62-7821 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Ключук М.Н.» (03722) 7-2410 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой 
в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично с любого сле- 
дующего месяца на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины на 2004 год. 

С вопросами и предложениями касательно распро- 
странения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажей и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения «Издательского 
Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в роз- 
ничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 5850409 
5850401 
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В ролях: Брекин Мейер (Джон), Дженифер Лав-Хьюитт 
(Лиз), Стефен Тобольский (Чепмен), Олег Табаков (голос 
Гарфилда). 




ОФФТОРІС 



ГЧАІЖЕГѴГШРМ 

Олег Данилов 

В письмах, приходящих в наш адрес, по- 
рой встречаются предложения возродить 
рубрику «Библиотека», но рецензировать 
в ней не специализированную компью- 
терную литературу, а беллетристику. В 
принципе, это было бы логичным допол- 
нением к «Видеотеке», но дело в том, что 
литературные вкусы и пристрастия ре- 
дакторов «ДПК» отличаются намного силь- 
ней, чем вкусы кинематографические. 
Тем не менее в виде эксперимента в руб- 
рике Оффіоріс я решил поместить рецен- 
зию на книгу, которая произвела на меня 
неизгладимое впечатление. Это роман 
польского фантаста Анджея Сапковского 
Маггепіигт, или «Башня шутов», открыва- 
ющий новый цикл произведений автора. 




Несмотря на созвучность назва- 
ния с последними романами ведь- 
мацкого цикла, сделавшего Сапков- 
ского знаменитым не только на ро- 
дине, но и на просторах СНГ, перед 
нами не фэнтези. №ггегтшгт - исто- 
рическая хроника с яркой адвен- 
тюрной составляющей и элемента- 
ми готического романа. Время и 
место действия очень интересны - 
1424-1425 гг., Силезия, Моравия, 
Южная Польша и Чехия. По сути, 
«Башня шутов» Сапковского продол- 
жает роман Генрика Сенкевича 
«Крестоносцы», ведь описываемые 
события следуют практически одно 
за другим. 

Вообще, влияние Сенкевича и 
Булгакова (на которого польский ро- 
манист тоже в свое время произвел 
сильное впечатление) на Сапковско- 
го ощущается в полной мере. Даже 
вступление №ггепт_игт до боли на- 
поминает одновременно и «Огнем и 




мечом», и «Белую Гвардию». Естест- 
венно, чувствуется характерный для 
Сенкевича тщательный подход к ис- 
торическому материалу - большие 
фрагменты диалогов на латыни, 
скрупулезный анализ хроник, ге- 
ральдических и генеалогических 
книг. Объем работы, проделанный 
Сапковским, поражает. Чего стоит 
только следующий абзац. 

«Рядом с Волошеком сидит клод- 
ский староста, господин Пута из 
Частоловицсженой Анной из Колди- 
цев. Дальше сидит Кильян Хаугвиц и 
его супруга Аюдгарда, затем - ста- 
рый Герман Цеттриц, дальше Янко 
из Хотемиц, владелец замка Ксенж. 
Он как раз встает и аплодирует Гоче 
Шаффу из Грайфенштайна. Пожалуй 
с женой. Рядом с ней сидит Миколай 
Зейдлиц из Альтенау, одмуховский 
староста, около него Гунцель Свинка 
из Овин, далее кто-то с тремя рыба- 
ми на красном поле, а значит, Зейд- 
лиц или Кужбах. А с другой стороны 
вижу Оттона фон Боршнитца, далее 
кого-то из Бишофштайнов, затем 
Бертольда Апольдау чесника из Ше- 
нау. Потом идут Аотар Герсдорф и 
Хартунг фон Клюке - оба лужичане. 
На нижней скамье сидят, если мне 
зрение не изменяет, Борута из Вен- 
цемежиц и Секиль Рейхенбах, хозя- 
ин Тепловод...» 

Думаю, не стоит говорить, что все 
это реально существовавшие исто- 
рические личности. 

Итак, перед нами история гуситс- 
кой реформации, рассказанная как 
приверженцами Гуса, так и их про- 
тивниками. Сам Ян Гус уже сожжен 
инквизицией, уже произошло пер- 



вое и второе пражское бросание из 
окон, помер в Пшибыславе неисто- 
вый Ян Жижка, чехи крепко отдела- 
ли немцев под Витковым Вышегра- 
дом, Жатцем и Немецким Бродом. В 
период, описанный в МаггегтШгт, 
папа римский Мартин и Император 
Священной римской империи Си- 
гизмунд Люксембургский организо- 
вывали 5 антигуситских крестовых 
походов - все они закончились по- 
ражением крестоносцев. 

Главный герой романа, молодой 
медик и немножко маг Рейнемар 
фон Беляу, именуемый Рейнева- 
ном, в обществе демерита Шарлея 
и демона в облике человека Самсо- 
на Медка спасается сразу от не- 
скольких преследователей, попадая 
в нелепые ситуации и становясь 
участником исторических событий. 
Рейнемар - этакий Форест Гамп 
XV века. Он дискутирует о будущем 
книгопечатания с молодым Яном Гу- 
тенбергом в Свиднице; общается в 
Башне шутов с Николасом Коперни- 
ком, готовым отказаться от своей ге- 
лиоцентрической теории; волей слу- 
чая попадает на историческое сове- 
щание в Дембовеце в грангии 
монастыря цистерианцев в Камен- 
це, на котором обсуждается очеред- 
ной крестовый поход против гуси- 
тов; путешествует в обществе чело- 
века железного меча, славного 
рыцаря Завиша Черного из Габро- 
ва, отправляющегося навстречу 
своей смерти в Голубац над Дунаем. 
И т. д. и т. п. 

Сапковский - очень жесткий ав- 
тор, он не оставляет камня на кам- 
не от наших представлений о сред- 



невековом рыцарстве и духовенс- 
тве. Рыцари в «Башне шутов», за 
исключением Завиша Черного, - 
это грабители с большой дороги, не 
брезгующие ничем. Они не спасут 
беззащитную даму, а, скорее, из- 
насилуют ее, ради развлечения со- 
жгут крестьянский хутор, наплюют 
на правила ведения честного боя и 
легко воспользуются огнестрель- 
ным оружием. Раубриттеры - ры- 
цари-разбойники (а других в рома- 
не и нет) - безграмотные грязные 
бандиты, промышляющие рэкетом 
и гоп-стопом - абсолютный аналог 
современных братков. 

Не лучше и духовенство, как рим- 
ское, так и гуситское. Сапковский не 
защищает ни тех, ни других, ярко по- 
казывая зверства обеих сторон. Мо- 
жет быть, гуситы чуть более жестоки, 
но в отличие от папских священни- 
ков они не ищут светской власти, не 
занимаются развратом и чревоугод- 
ничеством, не плюют на заповеди 
Христовы. 

Кое-кого может смутить легкий 
налет мистики, пронизывающий все 
произведение, те самые элементы 
готического романа, о которых гово- 
рилось выше. Здесь стоит заметить, 
что «Башня шутов» - это рассказ 
очевидца описанных событий, изла- 
гаемый в таверне в 1430 году. В те 
времена люди просто не разделяли 
окружающий их мир на материаль- 
ный и мистический, для них все это 
было одинаково реально. Войны и 
инквизиция, демоны и лесные на- 
родцы, шабаши ведьм и чума. Так 
что Сапковский просто стилизует ро- 
ман под язык и стиль того времени. 
Впрочем, в мистической части 
№ггегтшгт явно ощущается влия- 
ние как «Фауста», так и... «Мастера и 
Маргариты». Шабаш ведьм, на кото- 
ром диковинные существа живо об- 
суждают вопросы политики, это яв- 
ный отсыл к балу у Воланда, причем 
собственно Маргарита, возлюблен- 
ная Рейнемара Катаржина, здесь 
тоже есть. 

Несмотря на то что в целом «Баш- 
ня шутов» очень темное, мрачное 
произведение, читается оно на од- 
ном дыхании, а редкие лирические 
эпизоды (первая глава и шабаш) 
изумительно хороши... Ну и конечно, 
здесь просто море искрометного 
юмора. Отдельно хочется отметить 
потрясающий перевод, лучший из 
тех, что попадались мне за послед- 
ние время. 

Было особенно приятно прочесть 
№ггепт_игт именно сейчас. Весной 
я побывал в Праге и замке Карл- 
штайн и подолгу бродил по улочкам, 
которые упоминаются в романе. 
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